
平成 2 年 6 月 1 日発行(毎月 1 回 1 日発行）第 5 巻第 6 号通巻 46 号 
昭和62年5月6日第3種郵便物認可 


ゲームセ:^一它10倍的もし3くす2本 


June 1990 
No .46 

500yen (本体485円） 























世界で最も危険な仕事 

逃げまどう人々。襲いかかる炎。絶えざる危険。あなたの安全な帰還を保証するものは何ひとつない。ただし、成功の暁には、 
勇者の呼び名と賞賛。たった一機のヘリを相棒に高層ビルやタンカ—の火災を 鎖め、 人々の命を 救う。 火山や砂漠で誰かが助けを 
呼ぶ日もある。世界で最も危険な仕事がいまタフな男たちを求めている。エア•インフェルノ。きみの勇気が試される日は 近い。 
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製 作……コナミ 
脚 本 …… GAKINCHO 


監 督……ちちびんた•ツカサ 編 集： 
撮 影……東洋シヨー太郎 合 成： 

美 術……みかちやん - 

特 技……ワン太夫 主 演， 
録 音……梅野毒夫 
照 明……忠犬 
音 楽 . カメヲ•マタノ 


■きなり見開きで迫るこの奇怪な絵は一体なんなのだつ P 
I 黒雲を裂$、我々の平和な日常をおびやかすアヤしさ5万パ 
I セントの怪物達…パロデイウス、だつ!!!コナ///製作スタッフがそ 
の"馬鹿力"を思い4 TJ しア—ケ I ドにぶちかました、問答無用の腸鯛 
作とはこいつのことよ…。作った奴の顔が見たいゾ/てな訳で製作 
者窖き下ろしポスタ—と共に始まる、上場企業コナミの全てなのだ。 
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これが _ のメガホン攻撃。明朗会計 : 
3000円ポッキリつてのもある。 



★ベルだ/ 

時おり出てくるべルを撃つ 
と、色が変わり、取ると特殊 
パワー up する。緑の巨大化 
(無敵になる)、白のメガホン 
攻撃などがある◊黄色だと点 


数だ。攻略のポィントになり 
そうだ。 

★ルーレットだ/ 

マニュアルの場合' たまに 
パワーカプセルを取ると' ル 
I レットと なり' ゲ—ジの中 
を光が回る。この時' パワー 
up ボタンを押した所で止ま 
り、そのパヮ — up が取れる。 

今回は!?のパワー up を取 
ると パー： ワー U.P がすべてなく 
なって しまう ので' ル—レッ 
卜の時はダブル' レーザ—の 
所を狙ってボタンを押そう。 

ル—レットは、特定のパヮ 
丨アップカプセルを取ると起 


S 1 八ロテイウスだ/」 
の新演出 


こるみたいです 

才—卜はル—レツトがない 
ので、その分、気を使わずに 
すみます。 

★才—卜だ/ 

パロディゥスだ/ では' 
才— 卜と マニュアルが選択で 
きる。マニュアルは今までと 
同じだが、才—卜は何とパヮ 
— up を勝手に選んでくれる 
のだ。また、ミサイル、ショ 
ツトが兼用になっているので、 
実質的に1ボタンといぅ こと 
になる。 

初心者にはやり易い才—卜 
だが、ダブルを選べないなど、 
臨機応変のプレイができない 
のが欠点。しかし、かわしに 
専念で きる ので結構使えるぞ。 




今やア—ケ I ドから数々の i 用まで、 
ゲ|厶の王者のコナ5。 

新たな道を歩んでいこ5としている 
コナミをゲ—メスト流に探る/ 








s パロ fRr ウスだ /i 
























觀 3 ナミゲ■ム特集だ:)ガ 


これがパロテイウスた/ 


★STAGE 1 

海上だ/ 

まずザコのモアイを撃つて 
パワ — up して進むと、上下 
にダッカならぬペンギンが歩 
いてくる。よくみると、たま 
にコケます。見とれて死なな 
いように/ 


猫面船は、撃ちこむと「ボ 
ン//:」と猫灰だらけになつて 
しまぅのだ。 

ボスはペンギンが周りを回 
つているペンギン船長。グラ 
III のモアイの中ボスみたいな 
奴だ。 


★ STAGE 3 

ストーンへンジみたいな面だ • 


つぶつぶがあって 、 MAP 
が入り組んでてグラディウス 
の2面に似てます。途中にあ 
るカップからはコインがじや 
らじやら出てくる。「おお/金 
だ/」と取りに行くと死ぬぞ。 

ボスはクチビル8つ。入れ 
歯攻撃に気をつけろ/ 



★STAGE 2 

一見遊園地風だ 

ピエロがモアイみたいな攻 
撃を してくる。 頭部が弱点で、 

ハゲるのかと思ったら十字架 
が生えてくる。 



しかし、なんといつてもこ 
の面の見せ場は、踊りを本職 
としているに違いないお姉さ 
ん。腰つきがちよつとあぶな 
い。ちやんと、音声合成と共 


★STAGE 4 

逆富士山だ • 


逆火山ならぬ、逆 
富士山面だ。 

まずはまわしを伸 
ばして攻撃してくる 
スモ—トリに気をつ 
けろ/ その後' そ 


♦屢のタイプだ/ ♦ 


パロディウスだ/ はビツ 
グバイパー、タコ'ツインビ 
I 、ペンギンの4つの中から 
自機を選べる。それぞれの夕 
イプを説明しよう。 


少し太めになつたものの、 
レ—ザ—、オプション、シー 
ルドなどすベて同じ。 グラデ 
イウスを必ず残す所が、やは 
りコナミですねえ。レ—ザー 
はかなり強い。 


リップルレ—ザ—に 2 WA 




Y 、 オプションとグラ n の D 
装備とほぼ同じ。しかし' し 
ょせんタコ、シールドがタコ 
ツボになつてしまつた。ダメ 
丨ジをくらぅとヒビが入つて 
くる。英語で OCTOPUS 
TRAP がタコツボだ。 


ツインビ- 


オプションが分身になって 
いて' 動いていないと広がっ 
てくれないで まとまつ てし ま 
ぅ。しかし、 3 WAY 、 フオ 
丨スフイ—ルドが元祖ツイン 
ビーのように使えるのがよい。 
ミサイルのかわりの、 ロケ ッ 
トパンチは強いぞ/ 


ア—ケ I ド初登場の ペン ギ 
ンクン。フオトンじゃなくて、 
POTON を落とす。レ—ザ 
—は' 当たると爆風が広がる 
スプレッドガンだ。しかし、 
爆風が透明なので弾が見えな 
くなることはない。 


く桜の木。足？の動きが妙に 
リアルで気持ち悪い。 

ボスは「ドスコィ」でも飲 
んで育ったかのよぅな' 小錦 
もびっくりの巨大スモートリ。 
まわしを投げる時には、⑯で 
コカンを隠してくれるのでひ 
と安心。 

四月下旬発売予定だ/ と 
いぅことで' ゴールデンウィ 
—クはこれしかない。 

キャラだけでなく'ゲーム 
として面白いし、才 I 卜でや 
れば本当に易しく初心者でも 
遊べるゲームと言える。今回 
は4面まで紹介したけど' も 
つと先があるので楽しみにし 
ててくれ。 

毎面驚かせてくれることは 
間違いない。 (ぜんじ) 







































. .. I.xA../. . .. 雕レ .. 

オモチヤの箱の襄にストー Li 一解説 
があるのだ。いきなり2足歩行か…。 



走れ/飛びこせ/やっつけろ// 

4匹の亀忍者たちが N . Y . を舞台に大活躍のス 
一八°ーアクション大活劇。全米大ヒット中の T . 
M . N . T い一よいよ日本に上陸だっ/ 

今月は彼らタートルズの素顔なぞ紹介しよう。 
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たのだ。だが私はもう年老い 
てしまった。頼れるのはお前 
たちだけだ。私の代わりに H 
イプリルを助け、世界をフッ 
トクランの魔の手から守るた 
めに戦ってくれ」。 

摩天楼の闇に飛び出してい 
く亀たち。 1 1ユーヨ—クを焦が 
す熱い戦いは、今始まつた// 
〈激亀忍者伝より〉 



天下無敵の亀忍者 


レオナルド 

—0 

完全主義のリ—ダ—。日本刀を 
使う。マジになると、ピザ以外 
のどんな物でもまつぶたつにし 
てしま-つ (亀 忍者たちはビザが 
大好物なのだ)。 


ミケランジェロ 

sii 

ヌンチャクを使-つ大の食いしん 
ぼ-つ。少々ドジだが、おなかが 
すくと爆発的なパワ—を発揮す 
るのだ(こ—いう奴ってやつば 
異色なのね)。 



ドナテルロ 

00 NATELL0 

なかなか頭のキレる奴で、いろ 
んなマシン等も発明してしま一つ。 
しかし、傷んだスジだけは苦手 
なのだ(何それ£0。棒術を見事 
に使いこなす。 



ラファエル 

RAPHAEL 

2本のサイ(三つ股の十手みた 
いな武器)を使う。すぐにかつ 
かする血の気の多いヤツ。君が 
「夕—トル」と言い切るより早 
くピザをたいらげてしまうのだ。 



H イプリルがさらわれた/ 


T • M • N • T . 


スト IuIOF 

そのと杏浜渡の傍らに4匹の 
亀が入つた水槽があることを 
尾碌は知らなかつた。亀たち 
は浜渡と一緒に MT ガンの光 
線を浴びたのである。そして、 
驚<べ$突然変異が起キ」始め 
た。その姿は徐々に巨大化し、 
直立して歩きだし、人間の言 
葉まで話し始め、人間と同程 
度の知能を身につけるまでに 
至つたのだ。 

浜渡は自らの名をスプリン 
夕—と改め、 4 匹の亀たちを 
忍者として育てていく決意を 


した。スプリンタ—は亀たち 
に名前をつけてそれぞれ異な 
る4種類の武器を与え、厳し 
い修練の日々が始まつた。 

そして、12年の歳月が流れ、 
4匹の亀は、すばらしく訓練 
された忍者戦士に成長してい 
つた。そんなある日、スプリ 
ンタ—の I 人娘エイプリルが 
フット クランに誘拐された。 
フツト クランとは、忍術と人 
知の及ばぬ超科学兵器で武装 
した謎の犯罪組織である。こ 
の組織を率いる悪の帝王シュ 


レッダ—の正体こそ、12年前 
にスプリンタ—を陥れた憎き 
尾碌沙鬼だった。 

すでに死んだと思っていた 
浜渡がスプリンタ—といラ名 
でいまだに生きていることを 
知つたシュレッダ—は激怒し 
た。「奴らをこのまま生かして 
おいては世界征服の妨げにな 
るに違いない。今のうちに奴 
を消し去つてしまえ。なんと 
かしておびきだすのだ」。 

スプリンタ—は 4 匹の亀に 
言つた。「今こそ戦いの日は来 


大都市ニユーヨークの地下 

深く、スプリンタ—と呼ばれ 

る巨大な老ネズミが暮らして 

いた。彼はかつて浜渡善(は 

まとよし)という名の日本の 

忍者で、その道ではかなり名 

も高く、何人かの弟子を従え 

るぼどであつた。だが師匠で 

ある浜渡の失脚を謀り、自分 

がのし上がろ I つとい一つ野心を 

持ち続けてきた尾碌沙鬼(お 

ろくさき)は浜渡の妻を死に 

いたらしめ、生体変換 MT ガ 

ンで浜渡を巨大なネズ///の姿 

に変えたのであつた。しかし 


甲羅をかぶつたヒ—口 I なのだ 



















そんなわけでざざっと紹介してみたけれど、 
原稿を書いているワタシまで、このコミカル 
でカッコよくて一生懸命な亀たちが好きにな 
ってしまったのだ。彼らがに錦を飾るの 
は5月以降になるとのこと。ゲームの面白さ 
は保証付きだせ7/(新宿に1台だけあったんだ 
よな） 

期待して待つとしよう。 

(栗原、刪 

ps . そうそう、このゲーム、デモで歌が流れる 
んだけど、またこれがゴキゲンな感じなん 
だ。コナミもやってくれるなあ。 TV ^ C 映を 
切に望むつ.// 



これがまた外国の子供たちにどわい人気とゆ一 
亀忍者たちのオモチヤなのだっ// 

悪役や師匠のスブ 1 J ンターのもあって、かわい 
くてカツコよくて編集部員たちにも大ウケだった 
のだ。日本でも出ないかな。 


X 




ア 
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跡 ナミ賺7 








してくるので、早いラちから 
動いていると体当たりをされ 
ないで済むでしよ5。頭がと 
れたら弾を出してきますが簡 
単に避けられると思います。 


ステ—ジ2 

ここから、1ステ I ジにボ 
スが2つ出てキ J た D します。 
エレべ—夕—のシ—ンは、 


グラディウス III とパロディ 
ウスだ/とい5大波に挟まれ 
て、現れたエイリアンズ。こ 
のゲ—厶も魂斗羅などのコナ 
ミ•アクションゲ—厶の一つ 
の流れの中に位置するもので、 
コナミならではの味があるの 
だ0 

エイリアンズとい I つタイト 
ルからゲ—厶を見ると、少し 
頭をかしげる人もいるかもし 
れないが、ゲ—厶だけを見れ 
ば難易度も低めで、手ごろな 
ゲ—厶である。 


武器•アイテム 


武器は、基本的に、フレイ 

厶のみで、最初から最後まで 

使えます。所によつては、ミ 
サイルの方が楽になる所もあ 
〇ます。 

武器以外のアイテムは、ボ 
厶'ス—パ—ボムがあります。 


両方とも、 A 巳ボタンを同時 
に押せば使えます。ボムは、 
前方に投げ、爆風に卷キ J 込ま 
れたエイリアンのみを殺しま 
す。ス—パ—ボムは、画面内 
のエイリアンをすべて殺すこ 
とがでキ J ます。 

その他に、 1 UP と体力の 
増える肉などがあります。 


ちなみに' 最初から持つて 
いるマシンガンは、フルォ— 
卜になつています。 



初めから終«りまで言える 

ことですが、ガンガン進まず 

に、少し進みエイリアンが出 

現したら画面内のエイリアン 
をすベて殺して、また少し進 
むとい-つやり方で進みましよ 
50 

ステ—ジーのボスは、突進 



エイリアンにエレべ I ターの 
ワイヤを切られないよ5に注 
意しなければなりません。 

団子状になるボスは、団子 
状態の時は、止まらないよ*つ 
に動キ J まくれば、まず安全で 
す。エイリアン状態になれば、 
しやがんでガンガン撃ちまく 
つて下さい。 


縦画面のボスは'延びる手 
に注意して頭にダメージを与 



えます。飛ばしてくる肉団子 
は破壊することができます。 



まわりに玉をぐるぐる回し 
ているボスは、地味にやるし 
かないでしよ-つ。 


4匹出てくる変なボス? 
は同様にすればさほど難しく 
ありません。 



ゲ—ム自体は、難しくない 
ので、1周クリアは案外簡単 
だと思います。もつとくわし 
い攻略をしてほしい方は、リ 
クエストして下さい。 

(し〜ちやん) 



エイリアンわくわく 




















































INFORMATION 

籲グラフィックデザイナー募集!(次号最終回) 
•ゲーム企画者募集！ (経験者優遇） 

(くわしくは本社までお問い合わせください。） 
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AOU ショー人気 No / T パロディウスだ/"御目見え記念コナミゲーム特集だつ// 



—/しド 3*4 マツフ付き大攻略！ 

マーベルランド 

ラウしドウリア它目指せ！ 

WGP —— © 

カブコンゲーム攻略だ！ 

2 P 攻略と真めエしディし7紹介だ！ 

フアイナルフアイト 

前半面徹底紹介！ 

戦場の狼 II - 

高得点獲得法！ 

1941 © 
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1コイしウリアへ a 道•前編 

カダッシュ-❿ 

ブロックゲームだ！ 

本格派スルメパス:/し登場 

コラムス—— 

目標 WAVE 5 到達！ 

クラックス- © 

これが真めテトリス2だ！ 

ハツトリス——❿ 





連休だ./見せてあげたいウワサのゲー 


戦闘開始！ 


G-LOC 


立マ、立つんだ！ 

あしたのジヨー 

スシ食いネェ！ 

スノー プラザース 


❿ 


ギヤルス'アイランド 


増刊号発売御礼テレカ用読者様カラ-イラスト大特集だ// 


在) 


ゲ— Zx m レポ^—卜*レポ—卜 
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広告掲載ページご案内 

•タイトー/表 2*1 •ビデオシステム/ • 
キョーワインターナショナル/21 •ゲームフアン 

タジー/30籲アップル /3 I 籲ゲーム平安/32 
•ソフトショップマリオ/35 ♦トライ/38 •ハ 
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和/87 ♦クエスト/^9 •パワードサービス/91 
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タイトーフアン感謝 DAY 

「花の万博」におけるナムコの野望- © 

オタヤン訪問記- © 


絶賛発売中 

「ギヤル； W アイランド」 
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目指せ八イスコァ- 
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ゴールデンウィークおたのしみ版 

ゲーメストアイランド 


(D 


新驚異現象- 
パズル—— 
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パラダイスワールド「ふあんたじあ」 

作：川瀬みきお- © 


—❸ 

NANDESUKA - 
音声合成決定版 —— 
DISC BOX —— 
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はねたまご X 情報 

X 68000 でロードする日は近い「インデイウス」 




❿ 


ゲームランダムインフォメーション- 

DOHJIN コーナ-❿ 

ピン ボールコーナ-❿ 
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ぜんじ…社長になられてからど 
のくらいですか？ 

菱川…ちようど3年になります。 
その前に3年半会長を して おりま 
したので、合わせて6年半になり 
ます。 

ぜんじ…コナミさんは他の会社 
と比べて、どこが特色だと思われ 
ますか。 

菱川…平均年齢がとても若いと 
いうのが特長です。私を入れても、 
平均27歳というところでしようか。 

ただ単に若い人が多いというだ 
けではありません。若い人材に思 
い切った権限を与えて、自由奔放 
にゲーム を 創ら せる ようにし てい 
ます。会社なので、組織だっても 
のを作っていきますが、その中で 
一人一人の個性を最大限に生かす 
ように 考えています。 

他の職種、例えば鉄鋼業などの 
技術者は、何十年と勤めてやっと 


一人前と認められますね。しかし、 
ゲームメ^力 I 、特にコナミでは 
入って一年もすればどんどん主役 
となつてゲームを作っていけます。 
ゲームメーカーは、若い人がすぐ 
一線に立って才能を発揮できると 
いう点で、もっともやりがいのあ 
る 会社で あると 思います。 

ぜんじ…コナミさんの会社設立 
当時はどうでしたか。 

菱川…現在の上月会長が会社を 
興し、汗と知恵の積み重ねでゲー 
ムメーカーを始めました。当時は 
コナミも今のょうに知られてませ 
んでしたが、スクランブルという 
ゲームがアメリカで高い評価をう 
け、その後ハィパーオリンピック 
等の作品をどんどん世に送り出す 
きつかけとなりました。 

スクランブルは現在のグラディ 
ウスの原型になったゲームです。 


n ナミ•インクつて 

何だ7 

世界にはばた< 

f 

今後のゲ|ム潺は S だ 

コナミ社長 菱川 文博さん K 聞く 



世界を制したハ V パ—才 U ンピック 


•インタビュア——石井ぜんじ 


ぜんじ…今までで一番ヒットし 
たゲームは何ですか？ 

菱川…ハイパ—オリンピックが 
一番ですね。これは国内でも海外 
でも 大ヒットしました。 筐体で4 
万台くらい出ました。 

当時、ロサンゼルスオリンピッ 
クでしたが、アメリカではトラッ 
ク&フイールドという名で出しま 
した。アメリカではもうすでにあ 
らゆる業種でライセンスがとられ 
ていて、けつきょく、名前が変更 
になつたというエピソードがあり 
ます。 

ほかは、タイムパイロット、口 
ックンロ ー プ、新入社員 とおる 君、 
イー アルカンフ ーというと ころで 
す。 

ア I ケ I ドゲ I ムの市場は、1 
982年の頃が ピ—ク で、だんだ 


ん下降してきました。ハイパーオ 
リンピックは 4万台で大 ヒットで 
したが、今は1万台でもものすご 
い ヒットと いえます。さいわい当 
社の 亀 忍者は2万以上の大 ヒット 
となつ ていますが。 

ぜんじ…最近はいろいろなメー 
カーが参入してますし、一発大ヒ 
ット というのは少ないようですね。 

菱川…今あげた中にはありませ 
んが、グラディウスは名作だと思 
います。コナミの発端となつたス 
クランブルの発展型であるという 
ことも含めて、コナミを代表する 
ゲ I ムだと言えると思います。 

現代のシユ—ティングゲームの 
極めつきのもので、コナミのその 
後いろいろなゲームに極めて大き 
な影響を与えています。 

ただ、グラディウスというとプ 
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續ぅ 


3ナミゲ_ム特猶 




_3ナ2に入社す S コツを、秘かに 

聞いた冷。競争率厳しい:3ナミに入 
りたい人は、ここて差％つけよう/ 

癱面接時の心得 

本気で素直にしかも誠心誠意をもって話し合ラことに 
しています。 

当社の求める人材とは、 

◊進んで仕事にぶつかってゆく熱意を持った人。 
◊勇気と責任感のあるひと。 

◊斬新な発想がでぎる奔放で精緻な感性と豊かな創造力 
を亡っ; C 人0 

しかし、このよ^な人材を、限られた時間内で発見する 
ことは容易ではなく、多くの幹部が複数で面接し、本物 
の感性と知恵を持つ人の発見に最大の努力を払っていま 
す。 

•面接のコツ 

学校や趣味で自分が本気で打ち込んでぎたことを面接 
社員に率直に伝えると共に、自分を飾りすぎないこと。 
応募については、満18歳以上の人であれば、性別、学歴、 
学部 • 学科、あるいは経験は一切不問です。 


レィ^ -1 はパッとみんな集まつて 
くれるのはうれしいのですが、あ 
まり マニア層にゲーム内容を合わ 
せ過ぎてしまうのもどうかと思つ 
ています。できるだけ多くの人に 
無条件に面白いと感じてもらえる 
感動的な商品が必要だと考えてい 
ます。 

ぜんじ…こういうものを作ろう 
と社長自身考えているゲームはあ 
りますか。 

菱川…ゲームの細かい点は、正 
直言つて私にはわかりません。し 

かし、出るゲームは必ず見ますし、 


ショーでもゲームのわかる営業の 
人と一緒に話を聞きながら見回る 
ようにして います。 

細かい点は言いませんが、常に 
感動と共感を呼び起こすようなエ 
キサ イテ ィングなゲーム を 創れ と 
言っています。そんなゲ—ムを開 
発すれば、世界からおのずと当社 
に買いが入ってくるはずです。 

パロディウスは、その点、コナ 
ミの新しい方向を模索したものと 
言えるでしょう。古典、本流だっ 
たグラディウスとは少しスタンス 
を変えてコミカルなポリシ—を取 


ア—ケ—ドと家庭用は両輪 


り入れているわけです。 

ぜんじ…パロディウスは、かつ 

てのコナミのアーヶード、今では 

家庭用の感覚に近いと思います。 

ファミコンと家庭用の違い、取り 

組み方についてお話して下さい。 

菱川…ファミコンは 自分のべ一 

スでじつくりと取り組んで楽しめ 

るもので、繰り返しプレィするた 

びに面白くなるようなソフトが理 

想ですね。それに比べ、ア—ケ I 

ドは初めにインパクトがある、と 

つっき易いゲ—ム性が不可欠であ 


ると思います。 

家庭用の市場が幕開けした時に、 
コナミは、いち早^ア^ —ヶ I ドで 
築いた技術で定着させ、その後は 
家庭用、ゲ I ムセンターのゲーム 
を両輪としてやつてきました。 
また、家庭用でもア I ヶードで 

もゲームは中身、ソフトの面白さ 

が大切です。ぁぇて資本力の必要 

なハードを手がけず、ソフトの面白 

さに徹して地道に積み上げてきた 

のが、今日のコナミの隆盛につなが 

つているのではないでしょぅか。 


コナミ海外でも開発を推進 



ぜんじ…国内でも有名なコナミ 

さんですが、海外では最近 T•M 


• N • T が大ヒットするなど活躍 

しています。海外のコナミさんは 


どんな活動をしているのですか？ 

菱川…7年前にアメリカでコナ 
ミインク、6年前にイギリスでコナ 
ミリミテッド、 西独でゲームべーハ 
I を設立しました。アメリカのコ 
ナミインクには、一昨年春に業務 
用の開発チームも設置しました。 

ぜんじ…コナミインクのゲーム 
は 独特のものが あります ね。 リン 
グの王者、クライムファイターズ 
もそぅ ですね。 

菱川…アメリカ向けのゲ—ム開 
発をしています。現在は、 T • M 
• N • T が大 ヒットして います。 
T • M • N • T はアメリカ、3丨 
ロツバで大人気でしたが、近く日 
本でも発売したいと考えています 
ので期待していて下さい。 

ぜんじ…それでは、今後のゲ— 


ム戦略について聞かせて下さい。 

菱川…コナミの創業者である上 
月会長によると、かつて、ゲーム 
産業は小さなものでしたが、個性 
を発揮できる魅力的な産業でした。 
コナミもそこに立脚して伸びてき 
ましたが、今や大企業も参入する 
大きな産業として世界的な大市場 
を形成していくと思います。 

働くだけでなく、それ以外の遊 
んでいる時間の活用が人間を形成 
するといわれます。遊びは今や時 
計の振り子のよぅなもので、動い 
たゆれ戻しが必ず、遊ぶ方向にゆ 
くのです。つまり遊びは人間の基 
本的創造なのです。 

このよぅな時代の波にあって、 
ゲームメ I カーの未来は明るいと 
思つています。ただ、それだけに 


競争は激しく、大企業も参入する 
し小さなメーカーも活躍す るし と、 
可能性と激しさが同居して いると 
思います。 

また、以前にはゲームメーカー 
というと、何となくひけめを感じ 
ていた人もいたのですが、今や世 
界的な産業であり、新しい人間の 
生きがいをつくる産業でもありま 
すから、もつと誇りを持つべきだ 
と思います。 

ぜんじ…世界に日本独自の文化 
で通用しているものは、世界の85% 
のシェアを占めているゲーム産業 
にほかならないと思います。これ 
からもいつそう飛躍して、ゲ—ム 
の素晴らしさを伝えていつて下さ 
い。今日は どうもありがとう ござ 
いました。 
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恋のホットロック 
クレイジーコッブ 


ロックのコンサート中にさらわ 
れた女性ボーカリストを助けるア 
クシヨンゲー厶。 

ギヤングをつかまえていぐアク 
シヨンゲーム。岩をけつとばして 
攻擊もでぎる。 


魔獣の王国 


アクションゲームに入るのだろろが、武器 
のパワーセレクトがグラディウスタイプ。人 
気は今ひとつだった。 




穴湖谛苤探 S 


パ a チイウ爻と 
エイ u タンの 
嫡流は9 


海外版 
ネメシス 


元祖 


多 


七 


戦 

争 

エ 

イ 

U 

ア 

ン 


コナ S のキャラクターゲーム 

餓流禍 

魂斗羅は3□面があるのが特徴 
だが、それを前面に押し出して作 
つた戦争ゲームがこれ。3周ク U 
アで END 。 


ェ 


U 

ア 

ン 

が 

全 

面 

に 


グラディウス 


出た当時、スーパー八ードな難しさと面ご 
とに雰囲気ががらつと変わる展開が話題を呼 

A , が- nv づ k'v k しかザー八友る_ 



コナミアメリカ 

コナミアメリカは、格闘ゲーム 
が多く、一貫してヒットしている。 

リングの王者 

コナミアメリカの作品で、プロ 
レスラーのキヤラクターがアメリ 
力っぼい。ガントレット筐体に入 
れられる。 

クライムファイタ—ズ 

格闘ものの原点みたいな、なぐ 
る • けるゲーム。ゲイなど、とん 
でもない敵が数多く出てくる。 

T.M.N.T. 

アメリカンコミックをゲーム化 
して、アメリカで大ヒットしてい 
る。アクションが派手になったの 
が特徴。 


クラデイウスシリーズ 


エイリアンズ 

今度はエイリアン2の版権を取 
つて、遂に映画とそつくりになつ 
てしまつた。エイリアンの色調が 
カラフルになつたのが特徴。 



エイリアン版権 


近年のコナミゲ—厶の 
傾3探る 

石井ぜんじ 

フロッガ I 、プ—ヤンの時 
代は、 n ナミはあらゆる形態 
のゲームを作0上げてきた。 
新入社興とおる君(新入社 M 
が社内の妨害をかわしてデ— 
卜する)がその代表だ。コミ 
カルで、今の感覚ではおよそ 
ゲ—ムにならないよ5なスト 
1 u I もゲ 1 ムに ur しまっ 
ている。しかち、いろいろな 
ゲ—厶がすべて確実にヒット 
してきた。八イパ I オリンビ 
ックという特大のヒット作も 
生み出された。 

そ〇いラ中でグラディウス 
が生まれた。グラディウスは 
n ナミのごく初期の、スクラ 
ンブル、ス—パ I コブラとぼ 
ぽ同じコンセプトで出来てい 
る。 U メイクと言ってもよい。 

しかし、そこにツインビ— 
のパワ — up にあった分身を 
ヒントにオプションとい〇新 
たなアイデアが加わった。 

オプションは、レバ—さば 
きによってさまざまな攻攀パ 
夕—ンを生み出すことが出来 
る。これによ〇、ゲ—厶がと 
ても奥深いものになった。 

その後' グラディウスのパ 
I 卜 2として 沙羅灃蛇が発表 
された。グラディウスは、ゲ 
—ム性の高さと面構成に特長 
があったが、沙 i 蛇は面構 
成、ビジュアル的な方面を著 
し < 発展させた。 

グラディウスの細胞(触手) 
面にも、今まではなかったブ 
ヨブヨしたものがあって驚い 
たのだが、今度は脳ミソから 
目が出るわ手はでるわ、巨大 
な炎の波まで出て来た。 

ここに至って、シュ—テイ 
ングは今までの型を打ち破つ 
たのだ。 
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魂斗羅 

初めは戦争もののキヤラアクシ 
ヨンゲ—厶だが、開発者が映画工 
イリアンを見た影! S でエイリアン 
と戦うことになつてしまう。 



■7横スクロ—ルケー厶の元祖。地 
二一形に当たると死ぬ点や、シヨツト 

b とボムの 擊ち 分け等がグラディウ 

り1"スと同じだ。 

フ9 

ン I 

ラパ 

クー 

スス 


S 


SUPECE 魂斗羅 

魂斗羅の続編。今回は開$直つ 
てエイリアンがズピズパ出てくる、 
「なんだここは」「油断するな」の 
デモ画面は最高。 






























サンダークロス 


縦スクロールシューティング 

ツイン ビー 

ベルを擊つと色が変わり、それを取ること 
によってパワー UP する。地上には2本の手で 
ボムを落とすコミカルシューティング。 

フラックアタック 

空中の敵を倒した数でレーザー、地上の敵 
を倒した数でミサイルがパワー UP していく。 
近未来を題材にしている。 

A - JAX 

拡大回転機能をバリパリに使い、3□面も 
あるシューティング。パワー UP アイテムは時 
間で種類が変化。スーパーシェルが使える。 

トライゴン 

コナミのメタリックなキヤラがパリパリ出 
てくる最新のシューティング。ドラゴン.レ 
ーザ ーは スーパーシェルの進化形か。 


グラディウスシリーズではないが、広くな 
ったり狭くなったりする4つのオプションを 
使ラ。易しめの横スクロールシューティング。 



コナミゲ-臟/ 




スペースマンボー 


パロデイウス 


パロディウスだ/ 

家庭用 MSX ソ《ロディウスのアーケード移 
植版。タコを中心に、ベンギン、モアイ、ビ 
ツグバイパー等総出演している。 


家庭用 
( MSX ) 



沙羅曼蛇 


脳ミソから目玉が出たり、手が出たりする 
ヤツがシューテイングになった/キヤラの圧 
倒的魅力でプレイヤーを魅了した。 



ライフフオース 

基本的に沙羅漫蛇と同じだが、キャラクタ 
一は違ラ。パワー UP がグラディウスタイプ 
で、丨 P と2 P でゲージの位置が違っている。 



脳 S ソに目玉がついた 


グラディウス II 


今までのグラディウスシリーズを逆手に取 
0,なつかしいボスが登場した。4種類の装 
偏が選べ、それぞれバランスが取れている。 



グラディウス III 


読者からアイデア募集、全10面のとても八 
ードな難度、と話題は尽きなかった。グラディ 
ウスシリーズの1千万伝説はここで終わり7 





オプション型の変形 


さらに3年後、春の AOU 
ショ—で評判を呼んだグラデ 
ィウス II が出て、発売当初か 
ら大変な盛り上がりを見せた。 
革命的なちのはなかったちの 
の、とても洗練されたグラフ 
ィツク、ゲ—ム内容でプレイ 
ヤ—を魅了した。 

そして昨年、読者からアイ 
テアを募集し、グラディウス 
III が発進。全10面と畏く、装 
備が自由に使えるエディツト 
モ—ドに特長があった。 

このよ|つに、グラディウス 
以降の n ナミは、オプション 
ゲ—ムが目立ってきたといえ 
る。しかし、同じ型態のゲ I 
ムが続<につれ、以前からや 
りこんできたゲ—マーと他の 
ゲ—マーとの差があま〇にも 
広が0てしまった。その結果 
「グラ ffl はとても難し < しな 
いとインカムが上がらない «- 
とメ—力—が勘違いしてしま 
0たのが残念だ。 

ここに来てひとつの壁にぶ 
つかった感があるグラディウ 
スシリ—ズだが、スト IUI 
に広がりを感じさせてくれる 
数少ないシリーズであること 
は間違いない。 

さて、かつての nH カルバ 
ラエティ的なゲ—ムはどこに 
行ったのか?ア—ケ—ドでは 
見当たらな<な0たが、この 
分野は家庭で大きく躍進した。 
家庭用の優れた感覚を、再び 
ア—ケ—ドに持ちこんでほし 
いと私は思っている。 

また、グラディウスシリ— 
ズぼどではないが' 魂斗羅、 
エイ 1 J アンズクル—プ、縦ス 
クロ—ルシユ I ティング系に 
いろいろ共通点が見出せる。 
n ナミというメーカ—のゲ— 
ムが、時代によってどのよラ 
に進化してきたか考えるのは 
とても興味深いことだと思ろ。 


フラックアタック 
|魔獣の王国 
ザ•八スラ| 

八イパ—クラッシュ 
シティポンバ I 

I JAX 

ラビ , J ンスランナ— 
ス—パ—魂斗羅 
悪魔城ドラキュラ 
|グラディウス n 
チェッカ—フラグ 
リングの王者 
ハィパ—杀—ッスベジ尤 
クレイジ In ッブ 
にやんにやんパニック 
餓流禍 

サンダ—クロス 
ホットチェイス 
八—ドパンチャ— 

ド—ミ — HV 
M.I.A. 

クライムファイタ—ズ 
キュ—ブリック 
メインスタジアム 
クオ I ス 
グラディウス m 
エイリアンズ 


62年8月6日 

62年10月14日 

62年 10 月29日 

62年10月 
62年：=月26日 

62年12月 16 日 

63年 1 月 12 日 

63 年 1 月 28 日 
63 年 2 月 22 日 

63年3月24日 
63年5月 17 日 
63年6月23日 
63年7月 P 7 日 
63年 0 月 19 日 
63年8月25日 
63年 g 月 13 日 

is 日 

63 年：=月 28 日 
63 年 12 月 15 日 

S 年 W 月四日 

H 1 年2月8日 

H 1 年7月 
H 1 年8月1日 

H 1 年 CO 月 

月四日 
H 1 年12月 
HE 年 3 月 



r 系^ t A 

山 

^•フ^ウ 出方^^ 

T、r \、 It * '壬' I 欠く- 
^^• E .:*./\* T , lui 7. 〒^ 
fc^^6t©t;tt:e^H 
n ナミ X . Vt 5 ぐ^- Et 也 «r 
しで€は「9ィ〇■ブ d , kxb ^: 

7 S : X ® 15.ケ5 3、フ Lt >' ile 聲の 
PMrc-rft —*- く H-»I ， T 1 4»-E rt £ 、 

Br >' i >'.^ r <9 l ( ni £7 s '* す r ?< いい 

1-は^^ ss . c*ro ち < ft — 11く sof : 
fe の nr /、/ : rt:>A も $-^6- fe 1 , 
• y ^ r 5 E 6^ t $.:5 l ^, 

一^-'' t .% 垮下嚷琴^は^ベつ 
最也^冷申で农^该し^方〇ナ//、 
任けじペ D 〒ィ - Txfr^^vlmi 

粍* I いち卜ぬの業 f 

こ (nM )>"27 1?谡「-1& し'. J - r 育 - fe . 



































クラティウス m 
才ストラバ—ジヨン 

よ§い映像音® 

アレンジヤ—長谷川智樹氏に聞< 


作•編曲家。 CM 作家とし 
てカネボウ「ザナクス」など 
数多くの作品を手掛ける。 

最近では、あがた森魚やピ 
チカートフアイブなどのレ n 
I ドにレコ—デイングアレン 
ジヤ I 、コンポ—ザ—として 
参加している。 


武者今までにゲームミュージ 
ツクのお仕事に関係なさっていた 
のでしょうか。 

長谷川 一応オトツキーという 
ソフトのプランニングに参加した 
ことはありますが、それ以外には 
今回が初めてですね。でも、もと 
もと面白そうな分野だとは思つて 
いたんです。 

武者と…言いますと？ 

長谷川僕自身、映像音楽メイ 
ンの人間なのですが、今一番オー 
ディオとビジュアルの新しい方向 
性を示しているのがゲームミュー 
ジツクだと思うんです。映画、テ 
レビ、そしてゲ—ムときましたか 
らね。 

武者話は変わりますが、今回 
のグラディゥスはやはり宇宙がテ 
丨マになつていると思いますが、 
アレンジの際にどういつた点に気 
を使われましたか。 

長谷川グラディゥスがあって、 
n があつて、そして m となつたわ 
けですから、総集編的な意味でグ 
ラデイウス物語みたいなのを目指 
しました。 

武者収録の際に困つたことは 
ありませんでしたか。 



長谷川やはりテーマがォーヶ 
スト ラを 使うという ことなので、 
才^ケストラ向きにする^と映 
画的な演出にするのか、グラディ 
ウスのテーマにするのか、 という 
点で悩んだことですね。 

武者それで、どちらにしたの 
ですか。 

長谷川映画的なものに近いと 
は思いますが、やはりゲームをや 
つている人たちに楽しんで聞いて 
もらえるょうなものを…僕も根は 
パンクですから(笑)。だからォー 
ケス トラ 使つていても、ノリはパ 
ンクつぼいのとかありますしね。 

武者面白いアレンジですね。 

長谷川というか、今までが才 
I ソドッ クスすぎたん じ やないか 
と思いますね。この仕事を始める 
ときに、色々なゲームミユー ジッ 
クを聞いたのですが、なんかかつ 
こいいのが無かったんです。才— 
ケストラに直したものに関しては。 
今さら打ち込み少年がやっている 
ょうなこと だけ じ やまずいかな？ 
とも 思いますし。 

武者あのオーケストラはどち 
らの方々なのでしようか。 

長谷川だいたい僕がいつも使 


つているスタジオミユージシヤン 
を中心にして、こちらで編成しま 

した。コナミ•フィルハーモニツ 
ク •オ ーケス トラと いう名前 もあ 
るんですけどね(笑)。 

武者このアルバムの発売日は 
いつで しょう か。 

長谷]||6月5日です。ちょう 
どそのころ、コナミさんの方でも 
矩形波倶楽部のラィブ活動もある 
そうですから期待してて下さいね。 

はみだし D.ISC.BOX (ホ 
ントにはみだしてしまつた…) 
ファミコンゲ—ム化した魍魎戦 
記•摩陀羅がフルアレンジされて 
キング レコー ドから リリ— ス。 

収録曲は全5曲。ボーカル あり 
メタル ありと、 5曲が5 曲とも 違 
つた手法でアレンジされています。 

なかなか詰まつたこの1枚、い 
I よ、これは。 

綿長 
のの 
と中 
員せ 
ラわ 
卜合 
スち。 
ケ打氏 
I に川 
才密往 
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ここに41円 
切手をはつ 
てください 


EElij-m 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


株式会社新声社 


ゲーメスト編集部行 


(ふりがな} 

お名前 

年齡 

性別 

( )七 

(男•女〉 

ご住所〒 


電•活 （ 


) 

① 小.， 沁 （ 

>年②中 ( > 年 



③萵校 （ 

) 年- ④ 人* 7: ( > 年 



⑤ 社会人 

⑥ その他 （ 


) 

希望する貧品の番号 



ここに41円 
切手をはつ 
てください 


田圍田-〇〇 


東京都千代田区内神田1 一 15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

愛鏡者特別アンケート 


(ふりがな） 

お名前 

年齡 （ >才 

性別 （男•女） 

ご住所〒[□[□□•□□電話 （ 

) 

①小学 （ > 年②中学 < > 年 


③高校 （ > 年④大学 （ ） 年 


⑤社会人 ⑥その他 （ 

) 

















愛読者特別アンケート 


(1) あなたの好きな異性のタイプは7 



(3) あなたは自分の現状に満足していますか7 

(している • していない) 

(4) (3) でしていないと答えた方、それは何故ですか7 


⑸『ポミネカシズ厶』という言葉から何を連想します 
か？ 


■ゲーメストオリジナルテレカ • プレゼント 

ご意見をお寄せ下さつた方の中から抽せんで 10 名様にゲーメス 
トテレカプレゼント！！ 




6月号プレゼント圇 


♦ 92 ページのゲーメスト6月号プレゼントの応募用紙です。アンケートに 
答えていただいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます。表側 
に希望する賞品の番号を忘れずにご記入して下さい。 

④： ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①書店②ゲームセンター③その他 
® :1番おもしろかったコーナー名 



















いよいよ、グラディウス III 
の攻略も今回で最後になりま 
す。そこで今回は3面、7面、 
10面の復活パターンを書いて 
行ころと思います0 


① ② 



壁が消えたらすぐに画面右下に移動レーザーを5回擊つと • 
します。 


② ④ ⑤ 


文 :バイオ 
図：ずるずる 


§。ナミゲーム特集ゎガ 


— ◎コナミ 

g ラデイウス阳 



最終回だ/気合を入れて復活パターン 


の紹介だ/おまけに各ステージでどの 
装備が使し ) 易いかの表も付けたそ ' / 


心 


厶袼 S . 





左に移動します。 


6回目のレーザーをボスが擊ったら、ボスがコアを開いて、太いレーザーボスが腕を縮めたら左側に行きます。その後ボスがレーザーを2回撃った 
すぐに画面右上に行きます。 を擊ちながら近づいて来ます。 ら、すぐに右下に移動します。 


n マ送〇で 
ぃ<ぞ 
3面ボスの 
復活バタ—ン 

①〜⑰ @ 

前半は3月号のマップを見 
て矢印のよ|つに抜けて下さい。 
なお、パワ — up を取る順番 
は、スピ—ド、スピ—ド、/// 
サイル、オプション' スピ— 
ドです。 

スピードは別に2つしか取 
らなくても構いませんが、対 0 . 

ボス戦のことを考えると3つ 
取った方が良いと思います。 









































グラディウス III 



⑬ 

⑨ 

⑩ 

-- 


七 

モ： 

< - 






太いレーザーを撃った後、腕を縮め 
てボスがレーザーを1回撃ったら左 
側に行ぎます。 

⑪ 


ボスが2回目のレーザーを擊ったら太いレーザーを撃った後、腕を縮め 
すぐに右上に行きます。 たボスが2回レーザーを撃ったら画 

面左側に行きます。 


.⑫ 


JD 


ri 1 

一二:： 

ご 

V 

:: 

4 令 


< - ム 

也 1 




ボスが3回目のレーザーを撃ったら 
右下に行きます。 


⑭ 


ボスが腕を閉じてから、2回目にレ 
—ザーを撃ったら画面左下に行きま 
す。 

⑮ 


ボスが3回目のレーザーを撃ったら、 
画面右上に行きます。（この時、ボス 
は左側に移動しかけている） 

⑯ 




ボスが左上に行吉ます。 


ボスが腕を広げそ5になったら右下 
に行ぎます。 


超 

簡 

単 




ボスがへ口へ口と画面右側に来ます。 
ある程度近づいて来たら左下に移動 
して下さい。 


⑰ 



⑳ 


㉑ 


そろするとボスは矢印のよろに動き、 
太いレーザーを擊ち始めます。しば 
らく待っていると勝手に自爆します0 

@ 





少し下に動いて火の玉①を誘導し、すぐに上に上がって、前から来る飛同じ地点で、もう1回来る飛行機を自機のラインを A に合わせ、前からそうしたらすぐに前に出て、正面か 
壁にぶつけて消します。 行機を点巳で倒します ( E 機共)。 倒します(上の飛行機は無視)。この来る飛行機を倒します。 ら来る飛行機を倒してパワー UP 力 

時に来る弾は、少し下によけます。 プセルを取り、そのまま欠印のよ5に 

抜けます。 

㉛ _ ㉚ _ w ㉓ ㉔ 



3^714-0 2P 

347140 

:: 


/> <5—^ 

•••••二 





愈 


次は急がなければなりません。足が足が上がったら図の様に万の位に自 
前に出たらそれに合わせて前に動き、機を持って行きます。そして右側の 
図の様に 2 P の真下に行きます。 足が上がったら前へ抜けます。 



前から来る飛行機を倒し、その場で画面上から飛行機が2機下がって来 
少し待ちます。 るので正面に来たら撃って下さい。 





グラディウスは 

n ナ S のバイブル 


Q : コナミさんの全商品の 

中で「グラディウス」シリ— 

ズはどのような位置づけにな 

ります か。 

A :「グラディウス」はコナ 

ミ商品のバイブルといえます。 


同シリ—ズはコナミの最大の 

ヒット商品です_ i 、アミユ— 

ズメント業界においてもシュ 

I ティングゲ—ムのエポック 

的存在でした0 

Q :「グラディウス」のル 


はコナミのシユーテイングゲ 

—ムの源流の上に存在してい 

るとはいえます。 

Q :今後の商品開発といぅ 

面から見た場合、「グラディゥ 

ス」にはどのよぅな意義があ 

りますか。 

A :「グラディウス」には 

コナミが出す商品の数多くの 

基本とノウハウを盛り込んで 

あります。ですから、「グラデ 


7面後半 
復活バタ—ン 

⑬〜㉔ 


⑲ 


7面の後半は' いくら上手な 

人でも変なパタ—ンが来てし 

まつては、死ぬしかありませ 

ん。そこで死んでしまつた場 

合でも、楽に1発抜けが出来 

る様なパタ—ンを用意しまし 

た。 


⑯ 











































































まず死んだら、上下に動かずにその 
ままのラインで左側に動きます（大 
体、自機のエンジンの炎が画面外に 
消えるかどラかとい〇位）。でもドッ 
卜単位なので超厶ズイ0これで安全 
地帯です。ただし前から来る飛行機 
には当たるので、シヨットは擊と3。 



まず、右上のすき間が見えたら入り 
ます。 



図の状態になったら、すぐに前に抜 
けます。 



1番右の足が図のよろにな•: 
ろに下がります。 


たら後そして図のよ5にスコアの〗0の位に次に a の足が前に出たら、1〇〇の位に 
自機の後ろを合わせます。 自機の後ろを合わせます。 


5点満点で1は最悪、5は最高の装備です。 

EDI 丁は 
ノーマル ミサイル 
パーテイカル（フリーウェイ） 

リツ プル レーザー （ツイン レーザー） 
ノーマルオプション 
残機オプション 
を使用したものとします。 


面 装備 

A 

巳 

C 

D 

E 

1面 

4 

4 

2 

4 

4 

2面 

3 

5 

3 

3 

3 

3面 

3 

4 

2 

3 

3 

5面 

2 

5 

2 

3 

2 

6面 

3 

4 

2 

3 

3 

7面 

2 

4 

1 

3 

4 

日面 

3 

4 

2 

4 

4 

9面 

4 

5 

2 

4 

4 

10面 

3 

1 

1 

4 

5 

計/45 

27 

36 

17 

31 

32 


一応、この数字は私がプレイした上で感じた 
難しさを5段階で表してみたものです。 

結果的には前半は B 装備で……。 

慣れて来れば D 、 E 装備でプレイしましょう。 


3ナミゲ-ム特_だ9ガ 




コナミの開発 チ- ムを直撃す る/ 

答える人：開発二部次長永田昭彦さん聞く人：バイオ 



10面は、復活パタ—ンと言 ㉗ 一 

つても色々ありますが、中ボ 
スと、その後の已本足クラブ 
の所をここでは書いていこ I つ 
と思います。 

ここで死ぬとパワ —up 力 
プセルが一個も出ないので、 
クラブの足がとてもよけに< 

<なりますが、このパタ—ン 
を使えば大丈夫です。 


河 




どの装備が使いやすいか9 


I ン i7. 

<!「スクランブル」です 
ね。これもコナミがアミユー 
ズメント業界で最初に脚光を 
あびることになつた画期的な 
商品です。 

Q :「スクランブル」は米 
国で もヒットしました ね。 

A :コナミの米国進出の足 
がかりとなった商品です。当 
時、社長だった上月会長が商 
品をかかえて単身渡米し、売 
り込んできたんです。今も会 
長室には「スクランブル」の 
PCB 基板が掲げられており 
ます。 

Q :その後「スクランブル」 
はどのょぅに発展し、「グラデ 
ィ ウス」 につながるのですか。 

A :「グラディウス」は「ス 
クランブル」を発展させた「ス 
クランブル2」 として 開発が 
始まりました 。「グラディウス」 


ィウス」がコナミの他の商品 
に与えた影響には絶大なもの 
がありますし、今後もその影 
響力は持続していくでしょぅ 
ね。 

また、「グラディウス」はア 
—ケ I ドは言うに及ばず、コ 
ンシューマ事業の発展にも太. 
いに寄与しています。 



Q : 「パロディウス だ/」 
はどのよぅにして誕生したの 
ですか。 

A :「パロディウス だ/」 
といぅ商品は、少なくとも表 
面上は「グラディウス」を基 

本としてこれをパロディ化し 

たものです。 

しかし、内容的には「クラデ 

ィウス」とは全く異なる流れの 

中で生まれてきた商品です。 

Q :どんな点が異なるので 

すか。 

A : もともと 「パロデイ ウ 

スだ/」は Ms X の「パロデ 

ィウス」をモデルに開発して 

います。業務用の「パロディウ 

スだ/」もコンシューマ用の 

ゲ—ムの開発スタッフによつ 

て構成されたチームで開発を 

行いました。 


ですから「パロディウス だ/」 
は従来コナミが行つてきた業 
務用ゲー厶の開発スタンスや 
開発ポリシーとは異なつたと 
ころから生まれてきていると 
いえるのです。 

A :「パロディウス だ/」 

はどんな意義を持つていると 

お考えですか。 

Q : 「パロディウス だ/」 

はコナミの全く新しい提案で 

あると考えています。 

コナミは今後のゲームとは 

何かといぅことを常に考え続 

けています。そして、常にそ 

の結果を商品として世の中に 

示し評価を得てきたわけです。 

「パロディウスだ/」もそ 

のょ、っな模索の結果誕生した 

商品であり、しかも画期的な 

ものなのです。 


永田昭彦さん 


1 八ロデイウス だ/」は、 
新たな模索 
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グラディウス III . 
マーベルランド 
鮫/鮫/鮫/ — 

コラムス - 

ダライアス II 
SCI - 


書.®)•⑩ •© 


—❿ 
— ⑩ 
— ❿ 


-⑩ 

•⑩ 


構成：やまかわ悠理 






I ストし 



次'のプ、〇ッり力\”4 td 
す 2> t . 今度は0プ 
も全部消え5。 



消15„ 



wpe ド 


前回はネ9切れてお休み。 
ど一もすいません。 

また、グラ m の隠しミユージック ( E 番) 
は八ツチのとなりの砲台を壊すと成功、 
意味無し技(?10番)は死んでもそのまま 
だそうですよ(ミスが多いなあ)。 

多数のご指摘ありがと I つございます。 


!議_ 


グラディウス III 


•珍現象 

EDIT モー ドでスネーク 
オプションを選び、オプショ 
ンを4つつけてオプションハ 
ンタ—に食わせたあとオプシ 
ョンを取り返すと、取り返し 
たオプションがノ—マルオプ 
シヨンになつてしまう。 

(編集部•双子の舞ちやん) 
㉝ 一つ—ん'あまり意味がな 
いが…。やつてみるだけの価 


値はあるかもしれない。この 
後、普通にオプションを付け 
るとスネ—クオプションなの 
で不気味なのだ。 

⑩ 


グラディウス III 


•不完全安全地帯 

1面のボスの砂の山の影に 
は当たり判定が無いので、自 
機をその中に入れるとボスの 
弾には当たらなくなる(クモ 
には通用しない)。 

(全国多数の皆様) 


態オプションの弾やスプレ 
ッドの爆風でクモを倒すこと 
がでキ J るが、普通にやつた方 
が早く倒せるのは言 I つまでも 
ない。 

⑩ 


グラディウス III 


• H キストラステ—ジ 

あらかじめコインを入れて 
おき、 TYPE セレクトのデ 
モ (EDIT は不可)でシー 
ルドを決め終わった次の瞬間 



今月の乂一ーユ\ 


ないそうです(八—ドなら_ 
定の宝石を消せば出る)。 


に、スタ—トボタンを押して 
から始めると1面の背景が8 
面の背景に変わる(色は違 

ぅ) 0 

敵の攻撃は1面のままで、 
1度死んでしまぅと1面の背 
景になる。 

(埼玉県•スカイシアタ—の 
常連) 

@セレクト画面が切りかわ 
る時の背景に星が見えた瞬間 
にスタ—トボタンを押すのが 
コツ。1面クリアすると後は 
いつしよ(通常プレイ)。 

!❿ 


グラディウス III 


•八ンドパワ I ( ゥソ) 

3面の途中に上から砲台が 
ついている岩石が落ちてくる 
が、最後の岩石は自機を前に 
出しておけば空中に止まつて 
しまろ。 

(編集部•ネテミ—ナ•ワカ 

ランテ-ラテン系- ) 

@1度止まつてしまうと2 
度と落ちてこないので下をく 
ぐることができるよ(知らな 
いと怖い)。 



⑱すり抜けると死ぬ可能性 
が高いので、あまり使い道が 
無い技。 



■■/ •鮫/較 /• (2 P ) 


•邪道技 

最終ステ—ジのボスで、2 
回目に中型機が真ん中下にき 
た時、タイミングよく死ぬと 
スペシャルボ—ナスが2回加 
算される (PLEASE • W 
AIT と出れば OK )。 

(千葉県 • BUG 君) 

㉚ 2 P バ—ジヨンのみ可能 
な技だ。これで一億点+ a も 
近い卩： 

⑩ 


n ラムス 


•雲 

魔法石を画面外に消えるよ 
ぅに積むと、画面外にある魔 
法石が残ってその下にある宝 
石が消える (2 種類の宝石が 
全部消える)。 

(東京都 • SS 9 VAP 君) 

曝ちなみにイ I ジ I で始め 
ると魔法石は一回しか出てこ 


マ—ベルランド 


•すり抜け技 

3-1で最初のエントツの 

右側にパコを右に向かせて待 
つ。 しばらく すると下の敵(爆 
風トランプ) を 勝手に倒すが、 
それと同時にパコがエントツ 
の中にめりこんで行き、もぅ 
1回敵を勝手に倒すとパコは 
エン トツを すり抜け下の フロ 

アに落ちる。 

(富山県 • E PC •どらごん 
そぅる君) 


ダライアス n 


❿す〇抜け技 

つり天井 (4 ..5面あたり 
で出現)が下まで落ちた時に 
は根元(上)に当たり判定が 
なくなるので通り抜けること 
ができる。 

(編集部•水島屋^- >) 

#かなり昔に言われたネタ 
なのだが、ネタ切れのために 
使-つことになりました。 



SCI 


•瞬間芸 

コインを入れてスタ—トポ 
タンを押すと車が走るデモが 
あるが、スタ—トボタンを押 
しっぱなしにしていると車の 
音はするが走っていかなくな 
る(ポタンをはなすと走り出 
す)。 

(新潟県•塩原利康君) 

㉚ 初めて見せられるとゥケ 
るのだけど、2度目はしらけ 
てしまラとい I つやつだね。 
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家庭用モニターで臨場感たつぶ D の TV ゲームが楽し 
めるコントロール BOX KIC -045 DX 好評発売中ガ 


M mmm , 


■価格 ( KIC -045 DX 完成品〕 

® ビデオ端子 • VHF 対応¥34,000 
⑮ RGB 21 ピン対応 ¥28,000 
◎®， (©両方対応 ¥37,000 

★いずれも TV 接続ケーブル付 


機能満_•新登場 


① 才一卜トリカー機能 

② ステレオ機能 
( D カラー調整機能 

④電源セルフチェック機能 


最新型基板から激安 Used 基板、各種ノ、。ーツも多数揃えて t 、ます。 


★詳しい資料、在庫価格表は62円切手 X 3 枚 
を同封のうえ、下記までお申し込み下さい。 


ゲー マーの 知的好舒心を満たすべストパートナー 

KIC 株式会社ケイアイシー 

GM 係 

〒141東京都大崎郵便局私書箱11号 
〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F 〕 

S03-44B-0832-FAXO3-447-91 34 

製造㈱キョーワインターナショナル 


•営業時間午後 1 B 寺〜7時 

(日.祭日もオープンしています>) 


コン トロール BOX 

KIC-045DX 

取扱販売店 

宇宙堂 

^052-916-1407 

ナート 

广 06-643-7641 

ESBI バワ■ド サービス 

广 092-572-41 10 


株式会社 

ケイアイ シー 


—横浜 I f~I nl jg _ 

(| 桜田通り（国道 I 号） — 麻布) 

厂 CJ 〇1 1〇 


EH L - 1 

反 ^ 1 口電波新聞社 

田 

IKI 

I 1 


P 

都営地下鉄 
浅草線 
高輪台駅 


♦五反田駅より徒歩6分 
* 高輪台駅より徒歩5分 









































































































ファイナルファイトの攻略 
法も、今回で3回目になりま 
した。前回で一人用の攻略が 
ほぼ終わり、今回は2人用の 
攻略のポイントを中心に進め 
ていきたいと思います。2人 
用には一人 PLAY にない、 
独特の方法があります。ぜひ 
参考にして下さい。 


2人用ならでは 
の技だ/ 


☆スクロ—ル技 

2人 PLAY の場合' 画面 
の動かし方(スクロIルのし 
かた)が一人用の時と違つて 
$ます。これをIつまく利用す 
ると有利になります。 

具体的なやり方を説明しま 
す。まず、1人が画面の左端 
に行つてスクロ—ルを止めま 
す。1人が画面の左端にいる 



壊し、ダイテムを取ってこれ 
るからです。 

また、画面を進めてしまIつ 
と敵が出てきてしま5時、1 
人用では画面のまん中から左 
側でしか戦えません。2人用 
なら、1人が左側でスクロ— 
ルを止めていれば、もう一人 
は画面をいっぱいに使って敵 
と戦|つことができます。 

2人プレイの時は、2人で 
息を合わせて慎重に画面をス 
クロIルさせていくことが大 
切です。 

☆背中合わせ技 

1人プレイでは、前と後ろ 
から敵にはさまれるのがとて 
も怖かったのですが、2人プ 
レイでは良い技があります。 
2人が背中合わせになって左 
右の両側にパンチをするとい 
ラものです。 

ガイとコ|デイの時、この 


S 



ク □1 ルを止める。その間に 
もろ1人がタルを割りに行<。 

と、もラI人が画面のまん中 
から右に進んでも、画面は動 
きません。 

このことを利用すると、ア 
ンドレが出てきてしまIつので 
タルから出てくるアイテムを 
取るのが難しい STAGE2 
が楽になります。アンドレを 
出さずに(画面を動かさずに) 
画面の右端まで行ってタルを 


奥行きをピッタ U 合わせて左 
右反対側を向<。すると両側 
に死角はない。 

技はとても威力を発揮します。 
ナイフ使いがいない限り、た 
いていの場所はこの技で切り 
抜けられます。 

注意しなければならない点 
は、タテ座標がピッタリ合つ 
ていないといけないとい 5 点。 
また、ロキシ—等がジャンプ 
してきた時、ガイがやられる 
ことがあります。一番上か、 


I番下でタテ座標を合わせる 
とやり易いでしよ一つ。 

☆タルの上に乗る技 

タルの上に乗ってしまうと、 
敵はプレイヤ—を見失い、ぼ 
Iっと突っ立って激しい攻撃 
をしかけてきません。1人プ 
レイの時は、タルの下に降り 
ないと攻撃でキ J ないのであま 
り意味がありませんでした。 

しかし、2人プレイの時は 
タルに乗る技が効果的に活用 
できます。1人がタルの上に 
乗って、も51人が下にいて 
攻撃でキ J るからです。 

この技は、 STAGE5 の 
ナイフ使いが多量に出てくる 
所でとても有効です。 

☆武器を落とす技 

1人プレイでは、いったん 
武器を持ってしまうとシ—ン 
が変わるか、ナイフが出てこ 
ないと素手に戻れませんでし 
た。さもなければ、敵にダメ 
—ジをくらって武器を離すこ 
とになります。 

しかし、2人プレイの時は 
片側のプレイヤ—が、武器を 
持っているプレイヤ—をパン 
チでなぐると、ほとんどダメ 
—ジを5けずに武器を落とす 
ことができます。 

☆パンチではさむ技 

1人の敵を左右からパンチ 
ではさむよ一つにしてなぐると、 
敵を倒すことなくなぐりつづ 
けることがでキ J ます。1人用 
のパンチ技と同じよ一つなこと 
が比較的楽にできるわけです。 

パンチ技より早く倒せるし、 
敵が左右に振り向吉ながらパ 
ンチをくら-つのを見ているだ 
けで面白い技です。 

☆押す技 

片方のプレイヤ—がパンチ 
していて、も-つ片方のプレイ 


ヤ—が後ろから押してやりま 
す。すると、普通はパンチし 
ていると動けないのですが、 

こ|つするとパンチしながら敵 
に突つ込んで行けます。 

あまり必要度は高くありま 
せんが' 時間の節約になりま 
す。また、.見てて面白い。 

ちなみに、倒れているプレ 
ィヤ—も押すことがでキ J ます。 


ガイと八ガ—は 
これだけ違_つ/ 


ガイと八ガ—は、コ—デイ 
とかなり違5部分があります。 
前号、前々号は n— デイでの 
攻略を基本としていたので、 
それぞれの違いを説明しまし 

よ-つ。 

☆ガイ 

ガイは、三角飛びがでキしる 
といラ点が特徴です。三角飛 
びは、ジャンプしたら、空中 
でジャンプボタンを押し、壁 
と逆方向にレバ—を入れます。 
この状態で壁に当たると三角 
飛びをします。 

三角飛びをしたら、その後 
攻撃ボタンを押せば三角蹴り 
に、さらにレバーを下に入れ 
ていると三角ひじ打ちになり 
ます。 

三角蹴りがで$る所は、壁 
のある所です。面のスタ—卜 
時や、敵を押しつけてパンチ 
ではめられるよ-つな場所でで 
キ J ます。ボスと戦 5 時は必ず 
どこかに壁があるので5まく 
三角蹴りを使って下さい。 

また、タルを使っても三角 
蹴りができるのを覚えておい 
て下さい。 

ほかにも、ガイは足が速い 
ので、敵にI発パンチを当て、 
すかさず正面からつかむとい 
|つことがで$ます。いちいち 
飛びひざ蹴〇からつかまな< 
てもいいわけです。 
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ガ Y から手荒い祝福だ。 


これガウワサのシ—ンだ。ち 
♦よつ とセ U フがキザ。でもと 
りあえすめで芝し、めでだし。 


ガイは忍者なので、刀の使 
い方がうまいというウワサは 
本当です。ガイが刀を持つと、 
刀の当たり判定が他のキヤラ 
より長くなつています。 

☆八ガ— 

八ガ—はパンチが遅く、正 
面からアンドレと戦うとたい 
てい負けます。そこで、上下 
から近づき、投げを多用しな 
いといけません。ガイ、コ| 
デイとプレイ方法がかなり異 



あわれ、ペルガーはまつさか 

さま。 



1 人ブレイでも、いきなり 3 

人出てくる。 


なり、難しいので、初心者は手 
を出さない方が無難でしょラ。 

しかし、あまりにも面白い 
キャラなので、ぜひ市長を選 
びたい人も多いでしょ I つ。八 
ガ—を選んだら、バックドロ 
ップで敵をま$こむことをす 
すめます。敵をつかんでまさ 
こんだら' 初めに起キ J 上がつ 
た敵をすぐつかんで投げます。 
つかんだまま歩ける八ガーの 
特徴を生かして戦-つよ I つにし 
ましよラ。 


ファイナルファイトもファ 
イナルということで、エンデ 
イングを紹介します。実は一 
C OIN クリアしないと見ら 
れないエンデイングもあつた 
のです/見た人はとてち少な 
いと思5ので載せておきます。 


ああ、ラるわしきかな、父の 

愛0 


これが 1 C OI N ク3ァの X 
ンデイングだ。開発者か5の 
メッセ—ジ。 






牛苒 50 バイとは…。だからな 
んなんだ!? 


都内某所で 5 月 21 日発売の 
GSM カプコン 3 の収録が行 
われたのだ。このアルバムを 
手がけたアルフライラワラ 
イラはご存じのよ|つに以前女 
性だけ 4 名のバンドであつた 
が、今ではカプコンサウンド 
你チ—厶全員の総称である。余 

談だが男女の比率は^-だ 

そうである(あらら… )0 

今回インタビュ—に応じて 
下さつたのは高岡さん、民谷 
さん、後藤さんの御三方。さ 
あ、見るがいい/彼らの真の 
姿を//そして聞くがいい/彼 
らの魂の叫びを// ( CD 発売 
はもうちょつと待つてネ)。 

「天地の CD 出てないんです 
けど…」と、初つ端からマズ 
イ質問をしてしまつたはんた 
あ(本当はでている)。 

—— 今回のアルバムはゲ— 
ムの数は 5 タイトルですが、 
それぞれどなたが担当されま 
したか。 

高 fsg ^: r — は私で^:。 

民谷…ファイナルフアイト 
のアレンジが私の担当で…。 


はんたあ…カプコンさんの 
ゲ I 厶はゲ I 厶センタ I だと 
あまり曲が聞こえないよろに 
思えるんですが…。 SE はよ 
く聞こえますけど。 

な、なにを言-つんだ。はんた 
あ。もっと他の質問はないの 
か、とあわてる c . LAN 。 

高岡…ウチは割と生音に近 
い音色が多いのでシンセっぼ 
い音や金属的な音にはどラし 
ても負けてしまつて聞きづら 
いんだと思います。 

民谷…あと全体として SE 
を優先する傾向はあります。 

C • LAN …最近のカプ n 
ンさんのゲー厶はパート n や 
版権が多いですけど、オリジ 
ナルと比べて' 曲作りの際意 



開発スタッフからの二吾メー 
セージだ。ど〇ちご < ろ/つさ 
までしだ。次回作もがんばつ 

て下さいね/ 


識する事はありますか。 

後藤…私の場合、特に意識 
後睡…戦場の狼 n は私で…。はしてませんけど、戦場の狼 
高岡…ファイナルファイト n を作曲する時メインテ I マ 
くらいは前作のを取り入れよ 
|つかな〜とか思いましたけど、 
企画の方から別のでやれ、と 
言われたので結局全く新しく 
しました。 

はんたあ…今回のメインで 
あるファイナルファイトです 
が、アレンジはどんな感じで。 

後藤…そ、それはまあ、お 
楽しみということにしておき 
ましようか。 

高岡…ゲ—厶の舞台はアメ 
リカなのに……フフ(微笑)。 

はんたあ sc . LAN …ラ 
|つつ//(戦慄の表情)。 


W のオリジナルとカプコンワ— 
一_ルド、八テナ?はみんなまぜ 
_こせでやりました。 

^ 用意した質問はわずか一、 
k 2分で終わつてしまつた。何 
5^か聞かなければ…とオタオタ 
你する C • LAN 。 

^ —— ズバリ今回の CD のゥ 
咖リは？ 

^ 民谷…曲の種類と数が無茶 
级苦茶多いこと(キッパリ)。あ 
_とアレンジもーゲ—厶に一曲 
ずつ入つてますし……。 

^高岡…多すぎてちょつと聞 
き疲れるかな〜なんて(笑)。 


アルフライラワライラに迫る!? 
聞け/彼らの魂の叫びを/ 


エンティンク 
大紹介だ/ 
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生き残るのは誰だ/ 







取り逃がすととっても とっても強力だ。後半 弾が広がるが、少々射 最初から持っているの 見てのとおりの火炎放 

痛いぞ。 はこれしかない。 程が短い。 はこれなのだ。 射器だ。 






§ 


チキンと同じだ。体力 体力が少し回復、主に バイタ IJ ティーゲージ モジ通りの体力回復だ。 M マークのにくい奴。 

回復するのが謎。 点数アイテム。 が少し延びるのだ。 メイドイン富山か9 ストツクがき <ぞ。 


こついて 


_ 


1 


短 <てち///スは許されなぃぞ/ 


1作目戦場の狼、あの戦い 
から 5 年たつた今' また新し 
い戦いが戦場の狼 n で帰って 
来た。ゲ—ムシステムは少し 
改良されたものの、あの緊張 
惑は戦場の狼そのものだ。 

まず、1面の紹介の前に全 
体の説明を^つていこぅ。 

それぞれのシーンの途中に 
ある木箱を壊すことにより武 
器' アィテムが出現する。 

武器は' 全部で 4 種類あり、 
最初から持つているのがマシ 
ンガン' その他にシヨットガ 
ンや火炎放射器などがあり、 
その武器を取ることによリチ 
X ンジできるのだ。 

赤字で 「 POW 」 と書かれ 



ボスの出現。やつは強 


た物も出現する。それを取る 
と自分が持つている武器がパ 
ヮ—アップするのだ。武器を 
チェンジしても パ ワ—は その 
まま次の武器に移るので安心 
して 武器を変えることができ 
る。 

最初から持つているマシン 
ガンは' パワ—アップを取る 
ごとに、弾幅が広がり当たり 
判定が大きくなつていく。 

緑色の銃は、弾が遠くに飛 
ぶほど広がる。パヮーアップ 
すればするほど広がり具合が 
大きくなるのだ。 

火炎放射器は、パヮ—アッ 
プすると火が延び' 射程距離 
が延びるのだ。 

ショットガンの場合は、弾 
が大きくなつて、敵に当たつ 
た時の爆風がだんだん大きく 
なり強力になつてゆくのだ。 

戦いを有利に進めるため' 
パヮ—アップは取り逃がすな。 

武器のほかには、緑色の線 
に赤字で 「 up 」と書いたアイ 
テムは、自分のバイ タリ テイ 
丨の上限を増やして くれる し、 
赤十字マ—クの付いた救急箱 
は' バイタリテイーの回復が 
できる のだ。 M マ—クの箱は、 
メガクラッシュのストックが 
1つ増やせるのだ。 

まだこれらのほかに食物や 
勲章があり、これらで少しバ 
イタリテイ—が回復し一定の 
点数がもらえる。 

これらのことを踏まえてか 
ら1面の紹介をしていこぅ。 

1面が始まると、ヘリコブ 
夕—が着陸して主人公の登場 
だ。1人でプレイすれば1人、 
3 人でプレイすれば、 3 人で 
スタ丨卜。 

ヘリコブタ—が去って行つ 


橋を渡ると、この面のボス、 
戦闘機と対決だ。戦闘機は左 
右に動きバルカンを撃ってく 
る。バルカンは奥から手前に 
撃ってきたり' 時には手前か 
ら奧に撃つこともある。危な 
くなればメガクラッシュを使 
、っのも得策。しかしメガクラ 
ッシュの多用は禁物である。 

無事戦闘機を破壊できれば、 
次のミッションに進むことが 
できる。そして、バイ タリ テ 
イ—の I 定回復とメガクラツ 
シュの残数でポ—ナスがもら 
、又るのだ。 


たらゲ—ムスタ—卜。まずは 
右上に進み' 木をなぎ倒して 
行こう。今度は' 左上に進も 
う。崖がくずれて道が通れな 
くなるのでその隣にある小屋 
を壊して通れる ようにして 進 
むのだ。 

自分が壊した小屋の先には、 
土のうを積んだ穴に敵兵がう 
じやうじや 隠れている。こい 
つらは I 定距離まで近づけば' 
穴から出て奥の方に走って行 
く。その辺りは左右端に木箱 
があるので、できるだけ両方 
壊してアイテムを手に入れろ0 
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連休だ/ 

目指せ最終面ガ 


カプコンゲーム攻略だ/ 



これが地獄の戦場 
大バトルシーン.グ 


【 


11 


ここからが本当の戦いだ/ 

このミッションから戦場の 
狼 n の本当の世界が始まる。 

始まつてす ぐに 木箱が あり、 
それらを壊すと火炎放射器と 
ショットガン(ここら辺りは、 
武器が弱いのでショットガ 
ン)が出現する。ここは迷わ 
ず火炎放射器を取って進むの 

だ。まだ武器のパワ—は弱く 

炎も短いが、とにかく強力な 

ので取り忘れることがないよ 

、つに したい。 

火炎放射器でバリバリ進む 
と、ジ—プが2台走つて来る。 


その2台のぅち青色のジ—プ 
に乗ることができるので、ジ 
—プに乗っている敵兵を焼き 
払いジ—プを奪って進め。 
ジ—プには|定の耐久力が 






き 


必すジ—ブに乗つて進 
め/ 


救急箱がある。武器は 
変えるな。 

あり' 自分のバイタリティ— 
の下に目盛りがある。それが 
ジ—プの耐久力の表示となる。 

ジ—プで進むと、見張り台 
とジ I プが止まつている。そ 
れらはジ—プでできるだけダ 
メ —ジを与える。自分のジ— 
プがやられた時は自分が一定 
時間無敵となるので' それを 


火炎放射は強敵だ。 


利用して進むのだ。 

次の敵は戦車だ。戦車は全 
部で5台あるが、メガクラッ 
シユは使わないで火でダメー 
ジを与えろ。戦車の弾は当た 
るとダメ—ジが大きいので、 
ここは銃弾に当たつても弾に 
は当たらないように戦車を破 
壊しろ。戦車の弾は' 正面を 
向いていても斜めに飛んでく 
る場合があるので' ある程度 
動きながらダメ I ジを与えれ 
ばいいと思う。少々のダメ I 
ジは、救急箱があるので大丈 
夫だろう。最初から数えて4 
台目の戦車は、壊さずに後ろ 
を走り抜けることができるの 
で、走り抜ければタイムを少 
しは節約できるであろう。そ 


の場合は、見張り台の下にあ 
る木箱を壊したメガクラッシ 
ユを取り逃がさない ようにし 
なければならない。 

そこからはもう火炎放射器 
を振り回しながら走り抜けて 
行くのだ。橋があって' その 
向こう側から手榴弾を投げて 
くるが、ここは走つてバイク 
野郎たちを焼き払つてしまう 
のだ。 

とうとうボスとの対決とな 
るのだが、こいつはとつても 
強力だ。 

一見兵員輸送の戦車のよう 
だが、こいつはベラボ—に攻 
擊力がある。前半は、誘導ミサ 
イルと大砲のようなもので攻 
撃をしかけてくる。誘導ミサ 
イルは自分の持っている武器 
の弾や炎で破壊できるので、 
たいして難しくないだろう。 

ある程度攻撃すると装甲が 
はがれて' 別の攻撃をしてく 
るようになる。 

はがれた装甲の下に、2門 
の火炎放射器が左右に隠され 
ていて、今度はその火炎放射 


器の攻撃を受けることになる。 

火炎放射攻撃は、常に自分 
を狙って放ってくる。戦車の 
正面に立つていると体当たり 
攻撃をしてくる。そして画面 
上方に自分が行くと戦車は後 
方に付いている砲台から玉を 
擊つて来るからたまらない。 

こいつはもう撃つて撃つて 
撃ちまくるしかない' 体当た 
りと火炎放射攻撃で受けるダ 
メ—ジは大きいので、それら 
はくらうわけにはいかない。 

だからもうここは、メガク 
ラッシュをケチらずに使うし 
かない。だが後々の展開を考 
えれば、大量に使うわけには 
いかないのだ。せいぜい2発 
ぐらいにおさえて破壊しろ。 

無事こいつを破壊できれば 
次のミッションに進むことが 
できる。しかしダメ—ジを大 
量に受けていると、回復する 
量は決まっているので、完全 
に回復しなくなつてしまう。 

大量ダメ —ジは禁物だ。 

メガクラッシュの数も確認 
しておきたい。 


さらなる死闘があなたを待 
っている。今度の戦いは戦艦 
の甲板だ。港からスタ—卜し' 
橋を渡り船上へ。そこには砲 
台があリ'ミサィルを放って 
くる。砲台を壊しエレべ—夕 
丨に乗り込め。艦橋付近では、 
バズ—力砲を持った兵が襲っ 
てくる。艦橋を破壊するのだ。 

ここから先は、武器の選択 
が大きな鍵を握つている。こ 
の面からショットガンが登場 
するのでぜひ手に入れておき 
たい。 

この面のボスはヘリだ。機 
銃攻撃とロケットランチャ— 
に注意しろ。 

3面は、だいたい このよぅ 
な展開である。 

これからが本当の戦いだ。 

世界の平和は、あなたの手 
にかかつている。 

いざ行け狼たちよ。 



へ U は強いぞ、兵に気をつけろ。 


このポスの火炎放射は強い/ど〇する。 


装甲列車との戦い。白炎に注意。 


輸送機のエンジンを壊せ。 


次号予告 
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離獄 


©カプコン 


先月号の捕足と点かせのコツを 


詳説 


ああるじいぶ5 


ァイタ—ぶつけで壊そ-つ 

ボスはため撃ちの連続で勝 
てるでしよラ。100%は必ず取 
つて、大尉に特進しよう。 

この面で終わつてしまつて、 
このゲ—ムをあキ」らめてしま 
つた人が多いと思います。 

しかし、完全にパタ—ンに 
はめられるので、先手先手で 
敵の攻撃に押されないよ - つに 
すれば、道は開けます。 

まず、下から爆風弾を撃つ 
てくる敵が出てくる所があり 



ますが、図①のようにやると 
いいでしよ-つ。 


小型戦艦+ドック地帯は、 
ため撃ちを多用して、下から 
ヘリが出てくる前に、ドック 
を壊せばよいでしよう。 


イチゴはドック地帯の初め 

の左角にあり、壁回転撃ちで 

出現させよ-つ。牛はダムの左 

側を撃てば出現します。 



下から中型機 X 3が出てく 
る所は自機を左右の壁にこす 
らせながら下へ行けば、ダメ 
—ジをうけることはありませ 
ん。この辺りは、小型戦艦が 
多数出現しますが、ため撃ち 
を使用して乗り切つて下さい。 
この時、ザ n を撃ち逃しがち 
なので、注意。 

武器を対地///サイルにすれ 
ば、ビスマルクの両岸の砲台 
などもすベて壊せます。少し 
ねばつて P0W を得点で取れ 
ればベスト。目標はこの面で 
も100%を取ることです。 



面が始まつたら、すぐにア 
フタ—イメ—ジを取ろう。 

最初のマシンガンは取らず 
に対地///サイルで進みましょ 
I つ。前半はノ I ダメージで行 
くのはつらいかもしれません 
が、中型機をため撃ちで早め 
に壊せば、ロケツト砲をよけ 
やす <なるでしよ - つ。 

列車砲は小型砲を先に壊し 



たら接近戦あるのみ。下から 
来るヘリに対しては、壁回転 



武器を対地ミサイルに変え 
ることが必要。火を吐く砲台 



は片方だけを壊す方針でいこ 
ろ。反射板は対地ミサイルで 
あれば、両側とも壊せます。 
レ—ザ—を3方向に出す砲台 
は接近して撃てば、レ I ザ I 
を出せないので、これを利用 
しよラ。 

ボスが頭だけになつたら、 
右側の砲台がなくなるまで画 
面左端でねばっていて、その 



後、下へまわり込んで撃てば 
いいでしよう。 



対地ミサイルを持つていれ 
ば、海上にある建物の壁をバ 
シバシ壊せるでしょ I つ。 

市街地に入つて、対地///サ 
イルを取つたら、あとはノ — 
ダメ—ジで行ぎながら 、 PO 
WX 3 とアフタ—イメ—ジ、 
牛を取れば、稼ぎはベストで 
す。///サイルで壊せる壁はた 
くさん壊してみて下さい。壁 
にくつついている砲台も対地 
ミサイルの前では手も足も出 
ません。ヘリに対しては時に 
は壁回転撃ちを利用しましょ 
一っ〇 

爆風弾を撃ってくるザコが 
出現する場所が 3 力所ありま 
すが、基本的には画面一番下 


発売されて2力月がたち、 
お客さんが離れつつあります 
が、ここで再度「1941」 
の攻略をします。とい I つのも 
他の 19シリ—ズ に比べて、 
面数が少なく、ポイントを押 
さえさえすれば' 1コインク 
リアが割と楽だからです。途 
•中であさらめてやめてしまつ 
た人も、再度プレイしてみて 
はいかがかな? 



点かせの n ツ 


① 基本的には体カゲ—ジが満 
タンの状態で P 0 W や弥七名 
取ること (5 万 or lo 万 X 階級 
に応じた倍率の得点が入る) 

② 階級をで$るだけ速 <上げ 
ること(つまり 100 %を多く取 
ること) 

③ かくれキヤラを必ず取るこ 
と(当たり前か) 

以上がポイントですね。ゲ 
—ムの基本はつかんでいると 
して攻略をすすめましよ-つ。 

ザコの弾などをサイドフア 
イタ—に I 発も当てないよう 

にすれば、前半に出てくる中 

型機はすべてサイドフアイタ 

—をぶつけて壊すことができ 

ます。しかし、このようにす 

ると、弥七が出てくる直前あ 

たりでザ n を撃ちのがす危険 

があるので、ある程度の妥協 

は必要ですね。 

ザコは I 匹ものがさず、ノ 

I ダメ I ジで弥七を取ろ一つ。 
残りの中型機 X 3 もサイドフ 


囵⑦ 
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連休だ/ 

目指せ最終面ガ 


カプコンゲーム攻略だ/ 
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1 P 側のプレイを中心に構 
成しました。先月号の記事と 
併せて読んでいただければよ 
り分かると考えます。 

2人用でやつてみるのもい 
い(でも、当たり判定が大き 
い)かもしれません。 

結局のところ、ため撃ち(気 
合弾)を最大限に利用するこ 
とが、このゲ—厶の上達のポ 
イントですから、これをマス 
夕—して下さい。 

では、完全バタ—ン化目指 
して頑張つて下さい。 


こいつを倒せば、 300 万点入 
つて、クリアとい|つことにな 
ります。 


などには十分注意しましよ|つ。 
奴の動きを注意深く見ていれ 
ばいいと思います。 


にいて弾を撃っていれば、大 
丈夫です。 

左右から 3 台ずつ戦車が出 
てくる所がありますが、片側 
の 3 台のみを撃って、上へ逃 
けるといラパタ—ンがいいで 
しょ-つ0 

ボスについては何も言-つこ 
とはありません。先月号を参 
照するまでもないか? 

すべて空中戦の面です。覚 
えるべきことは下から上がつ 


とんぼは画面の左の方を撃 
てば、出現します。炸裂弾を 
持つザコについては' 自機を 



て<るザ nx 5 匹の場所です。 
これはザ n とザ n の間に入つ 
て真下に下がる方法が安全。 

大型機も大した強さではあ 
りません。連射+画面最下段 
での弾よけで乗り切れます。 

武器はマシンガン、対地ミ 
サイルのどちらでもいいでし 

よ-つ。 

下から上がつてくる中型機 

は、ため撃ちで壊そラ。下か 



ら来るヘリに対しては' 上へ 
誘導してから、下へまわり込 

むとい-つ基本パタ—ンで。 

後半は中型機+大型機-1-へ 

リの混合攻撃でかなり複雑で 

すが、ヘリの誘導がポイント 

でしよう。 


まん中に置いて撃つていれば 
炸裂弾は自機の方へは飛んで 
こないので、そのザ n のみを 
撃つことがでキ」ます。 

ボスについてですが、こい 
つは本当に強い。ス—パ—シ 
エルを使用しょ一つ。まず、左 
右のレ—ザ—砲をため撃ち2 
回+ a で倒した後、まん中を 
狙い撃ちするとい5パタ—ン 
でいけばいいでしょラ。爆風 
弾は I 番下にいれば' 大丈夫。 
風船爆弾はあまり相手にせず 
弾よけに専念しながら、まん 
中への連射。これしかない。 


ルを有効に利用し、奴らの下 
へまわり込んで撃つとい I つ方 
法でいいでしよう。この際に 
ザコの弾に当たらないこと。 

中ボス①は、中心の砲台を 
壊した後、近づいて中心に向 
かって連射丨画面一番下で放 
射状のノ—マル弾をよける、 
というパタ—ンを 3 回繰り返 
せば' いいでしよう。 

その後、巨大列車砲までは 
なかなかきつい。対地/ニサイ 
ルがあれば、地上戦は相当、 
楽にな〇ます。敵の出現パタ 
—ンを把握して下さい、とし 
か言いよきがありません。 

左側のへ U 八ツチの上にイ 
チゴがあります(対地ミサイ 
ルがあれば、すぐ出る)。 

弥七の手前の火を吐<砲 
台 X 5 が左右にある所につい 
ては、砲台は自機がある程度、 
近づくと火を吐いてくるので 
火を吐<直前に上へ抜けるこ 
とができます。宙返りを使用 
しなくても、弥七が取れるわ 
けです(得点で)。 

その後の中型機+ザ n ヘリ 
の混合攻撃地帯は、下から来 
るヘリの誘導がポイントの一 
つです。弾よけも気合でやつ 



始まつたら、すぐに対地ミ 

サイルとアフタ I イメ I ジを 

取る。外周を回るザ n は片方 

を先に倒して、残りはミサイ 


て下さい。ノ I ダメ I ジで弥 

七 + POW を取れるようにな 

ることが目標です。ここのサ 

イドフアイタ I はノー///スを 


に弾を誘導してから、奴らを 
撃てば大丈夫です。 

飛行戦艦に対しては、ス— 


パ—シェルで勝負するとよい 
と個人的には考えます。 

最後のゴ—ダに対してはマ 
シンガンがいいと思います。 
こいつは、かなり硬いので、 



奴の火が届かないギ ZV キリの 
所まで近づいての連射が必要 
です。画面のまん中より下へ 
来たら、上へ奴を誘導して、 
また接近連射を繰り返して下 
さい。体当たりやフアイヤ— 


目指すならば、取らない方が 
いいかもしれません。 





ヘリが一度にたくさん出る 
所は、図のよ一つにやつてみて 
下さい。 

巨大列車砲の手前の左側に 
イチゴがあります。対地ミサ 
イルとアフタ I イメ I ジを取 
つて、巨大列車砲と戦いまし 
よ一つ。先月号の位置で対地ミ 
サイルを撃つていれば、楽に 
レ—ザ—砲が壊せます。あと 
は、まん中の砲台の弾6発を 
よけながら、弾を撃つていな 
い時に残りのレ—ザ—砲など 
を壊せばいいでしよう。ノ — 
ダメ—ジで壊すのが目標。 

最後の飛行戦艦までは、弥 
七を得点で取ること以外は、 
対地ミサイルでいけば問題は 
ないでしよラ。 

下から出るヘリは図のよ I つ 





囡⑯ 












































日本 GP 

立体交差と、複合カーブに気 
をつけろ/基本を守ればトッ 
プは取れるゾガ 


1ばンシ 

1ゃフケ 

1 < レイ 

1八をン 

1ンしに 


1ドて入 

1ル、る 


1を力前 


1切ンに 

1る力' 


°ン少 


I ^ 





ROUND 1 






このゲ—厶を初めてやると 
いう人には、オートマをすす 
めます。特に、バイクに乗つ 
たこと(実物に)のない人は 
なおさら/なにせ、シフト 
のアップダウンがわからない 
んだちの。 

そ 5 い-つわけで、才—トマ 
では、とりあえず完走を目指 
してみよ-つと思います。 

コイン投入後、八ンドルを 
動かさずにボタンを押せば、 
才—トマになります。 

ォートマで走る場合のボイ 
ントですが、シフトに頭を使 
わなくてもよいので、ブレ— 
キングのみ注意していくこと 
になります。 

エンブレか、ブレ—キで大 
丈夫でしよ一つ。 



□ I スアウトしないだめに、 
2つの複合力—フを両方とも 
エンフレして抜けよ/つ。 



アクセルワ—クで上手に切 1 0 
抜けよ/つ。といつても|つ目 
はほとんど全開で〇 K 。 


さて、こちらの4速 ミツ シ 
ヨンは' バイクに乗つたこと 
のない人(スク I 夕—は除く) 
が PLAY すると、シフトチ 
ェンジだけで頭がウニになり 
かねないモ—ドなので、説明 
が重複しますが初心者は才— 
トマで PLAY することをお 
すすめします。 

4速はコインを入れた後に、 
八ンドルを左に倒しスタ—卜 
すれば0<。 

シフトチェンジはペダルを 
上に入れるごとにシフトアツ 
プ、下に入れることにシフト 
ダウンします ( DX 筐体)。 

なにはともあれ、頭で考え 
ずに感覚的にシフトチェンジ 
がで$れば、 50 %は攻略で$ 
たも同じ。あとは n — スを覚 
えればパ—ぺキ。 

公道じやこんな走〇でキしる 
トコ、まずないからね。走り 
屋サンも I 度はチヤレンジ/ 



ここは K — トフと同じ <、八 
ンドルワークで抜けよう。少 
しアクセルもどすのもよい。 


n —ス説明 


みんなもよ < 知つている、世界 
に名高いテクニカル n — ス。とに 
か v カーブが多いか0)気をつけよ 
I ね。 

それからこれはすペての n — ス 
に言えることだけど、障害物の当 
だ'0判定が場所によつてフチフチ 
なので、計算上で〇 K のスピ—ド 
で曲がれないつてことがよ<ある 
ので、このことにも気をつけてみ 

个。 

ま、ここか5すべてが始まる。 
気合入れてこ—せ/ 


ちよつと多目にエンフレを使 
つて、 n — スアウトしないよ 
•5 に気をつけよ^。 


この立体交差は、この n — ス 
で I 番難しいところ。少しで 
もクリッピングボイント間違 
えると I 気にクラッシュ/ 


早目にフレ—キング、最初の 
ころは、多目にして確実に曲 
がるよ^にしよ/つ。 



I 気に2段落としつつ、フル 
フレ—キング。当だ , 0前だけ 
ど2ストだからあんま *0 エン 
フレは期待できないぞ。 


エンブレをして抜ける。足5 
ないと、 n — ス外側にある看 
板等に♦ふちあだるので注意。 



3 速でフレ—キをしつつク U 
アレよ^。ここはすぐ 1 J アが 
すべるので要注意/ 


※写真キヤフシヨンは全て右がオートマ、左が4速の説明です。 
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ROUND 3 


アメリカ GP 


キ ツイ コーナーが 多いけど、 
なんとかなる。気を大きく持 
つていこラ。 



ネ龃力輪 



つき 




ハ <n ■ イド ir 
广よリ TV ぃノか j 


オーストラリア GP 


シー サイドのきれいな コース 
…だけど気は抜けないそ/ 



エンブレを少し使つて抜けよ 
〇。全開だと看板にあだるか 
ちしれないぞ/ 



ギアを1段落として。あぶな 
かつたら2段落としてブレー 
キングね。 


ROUND 2 


連休だ/ 

目指せ最終面ガ 


かなりきびしい S 字 n — ナ I 。 
すばや<やらないと看板にぶ 
ちあだるので、気をつけよ^。 



S 字である。ク v ツクな切 1 0 
返しが必要とされるので、力 
まかせにガ n — ンと…。 


ここも少しフレ—キをかけて 

抜ける。 



ここちブレ—キ少々、アクセ 

ルワ—クで切 1 0抜ける。 


エンブレを使つて抜ける。ェ 
スケ v フゾーンが使えるので、 
無理に曲がることも可能。 



アクセルワ—クで切り抜けよ 

/つ。意外とクラウ/ンユしやす 

いで、ここは。 


抜けるところに看板があるの 
で、少しエンブレをかけて抜 
けよう。 



白いカンバンに気をつけろ/. 
あとはなんてこたあないよ。 


けつこ〇さつい。ちやんとェ 
ンブレを使つて、曲がろラ。 



ここはホントにきついゾ。フ 
レ—キングを忘れすに。 


ほぼ全開で行ける。次の n — 
ナ—のことを頭に入れつつ曲 
がること。 



全開〇 K だが、|応カンバン 
に気をつけてね。 


n — ス説明 

目前に広がる砂漠…だけど 
その地平線には立ちならぶビ 
ルの群れが…そラ、ここはア 
メ U 力。夢にかけだ男だちが 
集まつて<るところ…。 

n — ス自体はきつめの n — 
ナ—の多いところなんだけど、 
他の n — スと比べて障害物が 
少ないので、意外とラクか 
ち!?夕 v ムア，タックするに 
はつらいかちしれないけどね。 

ま、ク U アするならかんだ 
んだよ。 


ェンフレだけで、抜けょ<っ。 

それほどきつい力—フでもな 

いので、思いつきりいこう。 



アクセル少しもどして、エン 

ジンフレ—キで〇 K 。 


n I ス説明 

ライダ—なら一度は夢見る 

オ—ストラリア…海を見おろ 

せるこの n — スは、ラウンド 

1 の日本 GP と違つて n— ナ 

I の少ない n — スである。一 

説によると日本 GP よりかん 

だんだとか…? 

ま—ともあれ、ウデをみが 

<にはとてもよい n — スだ。 

ここでもトツフを狙わなきや 

男がすだる/.(じよ—だんで 

す〇…)がんばれ、ぼ<らの 

NSR/. 


ここはアクセル全開で〇 K /. 



ここも基本に沿つて n — ナ U 
ンヴしよ/つ。 


かる<ブレ—キをかける。な 
るべ<ならコ|スアウトしな 
いよ- 5 に走れるのがいい。 



フレーキは、ほんの少しで、 
どちらかとゆ—とアクセルワ 
—クに気をつかつてね。 
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WGP 


西ドイツ GP 


コーナーに 立ち上がったあと 
のメインスタンドが目前に迫 
るところは圧巻/ 



ちよつときつい S 字コーナー。 
確実にハンドルをきらないと 
コースアウト。でも全開/ 



きつめの S 字。だけどカンパ 
ンなどはないから…。 


中古基板販売 


參ワードナの森 . 

參功里金団 . 

•歌舞伎 Z . 

參ラスタンサーガ•…. 

•黄金の城 . 

參ヘビーュニット•…. 

•奇々怪界 . 

參地獄めぐり . 

•西遊降魔録 . 

•ダブルドラゴン•…. 
•ザインドスリーナ.. 

•ビーチパレー . 

•ヘルフアイヤー•…. 
•サンダークロス…" 

參サラマンダ . 

參原始島 . 

參ロボコップ . 


.¥14.000 

. ¥17,000 

.¥17.000 

. ¥24,000 

.¥12.000 

.¥17.000 

.¥10.000 

.¥26.000 

.¥17.000 

.¥25.000 

. ¥15,000 

.¥18.000 

.¥30.000 

. ¥40,000 

. ¥30,000 

. ¥30,000 

.¥40.000 

•フアイテイングファンタジー…¥43,000 


•ワンダーブラネット…… 

•アルゴスの戦士 . 

•アームドエフ . 

•クレイジークレイ マー II. 

•霊界導士 . 

參セクション Z . 

•ブラックドラゴン . 

參セイントドラゴン . 

•プラスアルファ . 

參実戦プロ野球 . 


••¥18.000 

••¥16.000 

••¥18.000 

••¥15,000 

••¥15.000 

••¥ 11.000 

••¥19,000 

••¥40.000 

••¥43.000 

•¥40,000 


•獣王記 .¥39.000 

•タフターフ . ¥43,000 

•レッスルウォー .¥40.000 

•クォ—ス .¥25.000 

5,000円コーナー 

參アッポー . (セガ） 

參快傑ヤンチャ丸 . （アイレム） 

參妖獣伝 . （アイレム） 

•曰.ウイング . （データイースト） 

•ギャラガ . （ナムコ） 

•バルガス . （カプコン） 

參マグマックス . （ニチブツ） 

參八イウェイレース . （タイトー） 

•華弥生 . （ダイナックス） 

春麻雀放浪記 . （ホームデータ） 

8,000円コーナー 

♦スカイキッド . （ナムコ） 

參メトロクロス . （ナムコ） 

•ファイナライザー . （コナミ） 

•忍者君阿修羅の章 . （ユービーエル） 

•ASO . (エスエヌケイ） 

參テレフォン麻雀 . （ニチブツ） 

•スーパーリアル P II . (セタ） 

•サイキック5 . (ジャレコ） 

•エクイテス . （アルファ電子） 

♦スーパークィックス . （タイ \ ^一 ) 

その他、多数そろえてあります。 


中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同封して、下記までこ'請求下さい0 


買います 

もし、君必基板てち 
勺あきちゃった访や、 
ずっと使っていない 
勿があったら当店て、 
買取 • 下取 • 交換し 
ます。 



S -9 TUR 巳0 ¥10,000 

(シグマ電子社製） 

ファミコン、 pc 、 その他使用可 



LAM - 1 #¥19,800 

(ロータスプレス社製） 

MSX のコントローラー使用可 



VIDEO GAME SYSTEM 


RGB-7 岭 ¥17.000 
ARV-7 岭 ¥20,000 
(シグマ電子社製） 


詳しくは TEL にてお問い合せ下さい。 


GADG 


〒326栃木県足利市大前町 B 41 S 0284 —62—6926 FAX 0284 —62—7407 


S 字つて簡単/つて感じでや 
つてると、ハイサイドでぶつ 
飛ぶので気をつけること。 



ここも S 字。だけどあんまり 
I 気は抜かないよ—に。 


n — ス説明 

スト レー トが多いので、走 
りやすいかな一と思つだら、 
きつめの S 字、かな0きつい 
ヘアピンがあるので、やつば 
りテクニックが必要になるん 

じやなかろ一か。また、 相手 

ち(特に K . S) 上手に後ろ 

について<るので、進路を妨 

害することも、もちろん必要 
になりますね。 

だけどぁの ㈧ 〇〇-のカンパ 
ン、に < だ6し—けど…ほし 
いなあ。 



連続してきつい力—フが続<。 
どの力—フもエンブレを十分 
に使つて曲がること。 



とにか<つらい。ヘアピンば 
つか 1 0だし、カンバンも多い。 
アクセルワ—ク、フレーキン 
グ、シフトダウンをしつかり。 


少しエンブレを使~つ。でない 
と看板にぶっかる。/っま<ィ 
ンをっころ。 



第 In — ナ I 。 NGK のカン 
バンがラ V バル。 


それほど気にせすすいすいと 
抜けよ^。 



カンバンの表示とは違い、左 
か5入る S 字。だまされる 
な/ 
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中古基板のことなら I 

懐かしの ゲームから 最近の ゲーム 迄 


[ 〇〇 V 

■丄 f 甲思 L 驗了 1 ■ 9 WWWW ^ ^ 



士通信 K 惠寒細 ill 田 T 六い 

静岡駅- 


あなたのお部屋がゲーセンに/ 
コント ロール巳 OX 
◎ S VG -8 ( 八ッピー商会製品） 

¥34,800 

•画面美しく 
•連射機能付ぎ 
•テレビのビデオ端子に接続 
するだけです。 


よラこそ 
県下最大ゲーム場 (120 坪)’ 
アップル駅南店へ 

オール50円 

10円ゲームも有ります。 

年中無休 

AM 9:00〜 PM 12:00 



\\国道 I 号 


東京- 


鐘紡通り [| 




郵南 

便 

局 


ゲーム 看板 


¥ 


lr プル 


駅南店 


基板売買の卜ータル•アドバイザー 


アッフル 


TEL 0542 —87—5267 
FAX 0542 —87—5297 
営業時間 AM 11 :〇〇〜 PM 8 :00(平日） 
AM 11 : 00- PM 7 : 00(日祭) 
定休日水曜日 静岡市豊田1 


一1 一43〒422 


ちょっとだけおしえますコーナー 


〈カプコン PC 巳〉 

闘いの挽歌 .¥10.000 

プランクドラゴン .¥12.000 

1942 .¥7.000 

1943 . ¥12,000 

魔界村 .¥8.000 

ガンス モーク .¥10.000 

クランシュ S クラッシュ . ¥10.000 

戦場の狼 .¥3.000 

ラストデュエル .¥12.000 

ソンソン . ¥4,000 

マッドギア .¥12.000 

ドカベン .¥7.000 

〈データイースト PC 巳〉 

ロボコップ .¥38.000 

プラッティウルフ .¥15.000 

スタジアムヒーロー .¥7.000 

ビッグプロレス .¥3.000 

ファイティング7ァン奴一…… ¥30.000 
〈アイレム PC 巳〉 

R —タイプ .¥25.000 

イメージファイト .¥40.000 

X マ)げプライ .¥43.000 

スバ ン X .¥5.000 

妖獣伝 .¥3.000 

スペランカー II .¥5.000 

口ードランナー IV .¥5.000 

迷宮島 .¥7.000 

〈ジャレコ PC 巳〉 

天聖龍 .¥30.000 

プラスアルファ .¥30.000 

キックオフ .¥85.000 

魔魁伝説 .¥12.000 

エクセリオン .¥5.000 

アーガス .¥7.000 


〈日物 PC 巳〉 

ビッグファイター .¥12.000 

妖魔忍法帳 .¥5.000 

テラフォース .¥10.000 

テラクレスタ ...¥8.000 

UFO ダンガー . ¥9,000 

マグマックス .¥5.000 

〈コナミ PCB 〉 

グラディウス . ¥20,000 

グラディウス II .¥45.000 

サラマンダ .¥25.000 

ライフフォース .¥23.000 

リングの王者 .¥15.000 

ドラキュラ .¥25.000 

タイムパイロット .¥3.000 

グリーンベレー .¥5.000 

ファイナライザー .¥5.000 

ブラックアタック .¥15.000 

コントラ .¥15.000 

クォース .¥25.000 

〈ナムコ PC 巳〉 

源平討魔伝…… ..¥29.800 

ファイネストアワー . ¥100,000 

ワールドスタジアム89 .¥70.000 

パラデューク .¥8.000 

マツピー .¥5.000 

ゼビウス .¥5.000 

ギヤプラス . ¥9,000 

ギャラガ .¥5.000 

ディグダグ .¥3.000 

ディグダグ11 .¥3.000 

メトロクロス .¥7.000 

ドラゴンパスター .¥9.000 

リプルラブル . ¥15,000 

パックランド .¥19.000 


〈セガ PC 巳〉 

クラックダウン .¥65.000 

モンスターレア .¥28.000 

レッ刀 I / O ォー .¥30.000 

ファンタジーゾーン .¥18.000 

エイリアンシンドローム…… ¥20.000 

ガルディア .¥5.000 

ラフレシア .¥3.000 

忍者プリンセス .¥6.000 

アッポー .¥8.000 

〈タイトー PC 巳〉 

チヤンピオン レスラー .¥57.000 

究極タイガー .¥23.000 

飛翔鮫 .¥15.000 

リターンオブインべーダー-¥8,500 

中華大仙 .¥10.000 

達人 .¥50.000 

マスターオブウエボン .¥23.000 

レイメイズ .¥12.000 

エレべーターアクション…… ¥3.000 

ピット S ラン .¥3.000 

スーパークイックス .¥7.000 

〈的モ PC 日〉 

ジェミニウイング .¥20.000 

アルゴスの戦士 .¥10.000 

スターフォース .¥10.000 

ガズラー .¥3.000 

ティードオフ P 付 .¥10.000 

〈テクノス PC 曰〉 

ザインドスリーナ .¥10.000 

くにおくん .¥5.000 

パトルレーン5 . ¥3,000 

熱血高校ド'ガボール部…… ¥5.000 
WWF スーパースターズ … ¥85. 000 
エキサイティングアワー…… ¥5.000 


〈その他 PC 巳〉 

スーパークラウンズゴルフロ付き ¥13.000 


鮫鮫鮫 .¥65.000 

エアーウルフ .¥7.000 

究極のストライカー .¥5.000 

パトルフィールド .¥7.000 

レディーパク .¥3.000 

アトミックロボキッド .¥15.000 

ザ•高校野球 .¥3.000 

オセロ .¥3.000 

スーパー オセロ .¥7.000 

ROM 

ナムコ (SYSTEM I ) 

妖怪道中記 .¥5.000 

スプラッター八ウス .¥12.000 

ワールドスタジアム .¥5.000 

)> 89…… ¥7.000 

メルヘンメイズ .¥8.000 

爆突機銃艇 .¥7.000 

ワールドコート… .¥5.000 

フェイスオフ P 付 .¥10.000 

ロンパーズ . ¥10,000 

ブラストオフ .¥7.000 

(SYSTEM ID 

ファイネストアワー .¥15.000 

オーダイン .¥12.000 

パーニングフォース .¥15.000 

アイレム ( M -72) 

闩ータイプ . ¥5,000 

最後の忍道 .¥10.000 

(その他 ROM ) 

ワンダーブラネット . ¥5,000 

P —47 .¥7.000 

キューブリック .¥5.000 


〈麻雀 PC 巳〉 

アイドル麻雀放送局 .¥20.000 

麻雀フアンクラブ .¥30.000 

麻雀夏物語 .¥30.000 

ギャ)レの告白 .¥15.000 

ギャ;レの開花 .¥20.000 

スーパーリアル P II .¥8.000 

n PIII .¥30.000 

麻雀殺人事件 .¥7.000 

麻雀クリニック .¥7.000 

麻雀大霊界 .¥8.000 

麻雀 G メン89 . ¥8,000 

テレフォン麻雀 . ¥8,000 

麻雀鹿鳴館 .¥5.000 

麻雀ビタミン C .¥8.000 

麻雀シスターズ .¥3.000 

お雀子八イスクール .¥5.000 

ジャンピューター . ¥3,000 

お雀子館2番館 . ¥3,000 

お雀子クラブ . ¥2,000 

対家麻濡感（六本木ライブ編） 

.¥5.000 

対家麻濡感(誘惑日記編）… ¥5. 000 

制覇 .¥5.000 

クリスタルギャル . ¥3,000 

セカンドラブ .¥4.000 

スイートギャル .¥3.000 

セクシーギャル .¥3.000 

シティラブ .¥3.000 

課外授業 .¥10.000 

麻雀カメラ小僧 .¥10.000 

麻雀学園 I .¥8.000 

刀 II .¥12.000 

麻雀デリンシャー .¥10.000 

大人の麻雀 .¥8.000 


その他在庫豊富 0 常時300〜500枚在庫。お電話下さい。 ※詳しぃ資料ご希望の方は62円切手2枚同封の上、アッフル GM 係まで送って下さぃ。 
※現金送金は、静岡市東千代田 1-7-8( 有)ママトッフ GM 宛。銀行振込は中部銀行東千代田支店。ママトッフ普通□座 No .102947 宛。 































































































































































































請 EM 棚 




タイエ- 

アーケード 
すずらん通りアーチ 
ヾス乗り場 


映画館 


平安 


北口 


大山駅 


テーブル丁 V ゲーム機 

格安販売! 

參14インチ15,000円杏 
•18 インチ40,000円否 

(完動品•整備済） 

•ゲーム基板5,000円吉 

(タイトルジヤケット配線図付） 


※詳しい資料•プライスリストは62円切手2枚 N 
封の上ゲーム平安赤羽店にご讀求ください。 

ご住所とお名前を忘れずに書いて下さい。 


•近くの店にまだ入ってないゲーム、 
なくなってしまったゲーム。ここに 
来れば会えるかもしれない/ W 通" 
の選んだ150台が君を待っている。 

flil 出％してます 

パチンコ 補給装置 
1パチスロ その他用品 


ひとあじちがろゲー•とセンタ-だだものではないよ 



A 職 


■赤羽店 
■大山店 


〒115東京都北区赤羽2—9一 2 

Q03C90331871 

FAX03C90232B49 

〒173東京都板橋区大山東町】8—9 

S03[9B2]4745 

•電話は夜8時までにして下さいね0 
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連休だ/ 

目指せ最終面// 


卿 id 3.4 紋ッブ重視で攻略 


ベ ㈣ 




G ㈱ ナムコ 


宿敵モウルを 


君 


はゃっつけられるか？ 


-■ 

はんた泡 


スは、ジエツトクジラと煙に 


と I つと5修羅場のワ—ルド 
3までやつて来ました。ここ 
では、1面1面攻略すること 
にしましょ一っ〇 


K 



ヮ I 

スタ—卜すると、まずエク 
レアの台が動いています。そ 
れを渡つていくと、建物があ 
り、下コ|スと屋根 n — スが 
あります。ここは、屋根コ| 
スがオススメです。屋根コ| 



スは、5本目の煙突のところ 
に、雷がいます。この雷は画 
面外にいて見えないので注意 
して下さい。 

K 


フ 

この面の難関は、前半の樽 
乗りでしよう。ここは、樽に 
乗らなくても、雷とジエット 
モグルを踏み台にして進む方 
法もあります。樽に乗る場合 
は、問題となるのが、ピラワ 
二です。ピラワニは、水から 
飛び出す位置にいれば' ピラ 
ワニをやっつけられるので、 
あとは槍をよけるだけです。 

少し進むと、船があるので 
タイミングよく乗り移ってく 
ださい。今度の船は、外輪が 
付いています。ちよっと豪華。 

2回目の落ちる丸太を渡っ 
たらイガイガがあります。そ 
こを下に降りると分身があり 
ます。取りたい人は、取って 
みるのもいいでしよう。 

他の大型船は、下コ—スを 
通らなくても、タイミングよ 
くジャンプすれば、パクダン 
モグルの手前にまで行けます。 

この船も外輪があり、そこ 
からマストにジャンプします0 

K 
— / 

I 

9 

ワ—ルド3の最後の面だけ 
あって難易度は高くなってま 
す。あらゆる所に隠しアイテ 
厶が潜んでいるのでマップを 
参考にして下さい。 

この面の問題場所は、何と 
言っても最後の羽を使って降 
りる所でしよう。そこは、横 
に移動する時に、壁に頭をぶ 
つけるとミスをしやす<なる 
ので、壁にぶつけずに' ギリ 
ギリの所でレバ—を入れ、す 
つと移動して下さい。 
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ワールド 
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▽ーベルランド 



© こめ艰?'、％を ⑥箱 u もぬ， 

^ U ^ unPl 免;^ぬ： 暫ぃょくとぶ、。 



4-3 


4-2 


4-1 


と-つと-つラストステ—ジで 
す。前半の卜 I テ厶ポ I ルと 
後半のメデュ—サヘッドさえ 
気をつければ面自体は短いの 
で、難しくないでしよ5。 

モウルとの対決です。まず 
はポカスカジヤンケンで勝負 
です。モウルは、反応がベラ 
ボ—に早いので、1回なぐれ 
ば、あとはずつと守つていた 
方がいいでしよう。 

モウルをポカスカジヤンケ 
ンで破つてもそれだけでは勝 
てません。いきなりモウルは、 
レ I ザ I を放つてきます。 

モウルは、何回かレ—ザ— 


るのですが今回は、攻略から 
省きました。これは、個々の 
実力でクリアして下さい。成 
功しても失敗してもエンデイ 
ングがあります。がんばつて 
真のエンデイングにチヤレン 
ジして下さい。 


を放つと下の方に激突するの 
で、その時にモウルの頭の上 
に乗ります。乗つてしまえば、 
楽にモウルをやつつけられる 
と思います。 

モウルをやつつけても終わ 
りじやありません。睨出があ 


U 



ド 



9 


この面が難しいのは、床が 
氷ででさているため滑〇やす 

<なつているためです。加速 
をつけて走れば、1キャラ分 
ぐらいの穴なんかは、ものと 
もせず走ることがでキ J ます。 

この面のラストにある大型 
パイキングは、半分水につか 
つているので、前方に乗って 
ジャンプするよラに。 


ド 


レ 



9 


ここからワ—ルド 4 の本領 
発揮。縦横に入り組んでいる 

マップはこの世の物とは思え 
ない難しさである。 

揺れる土台は、小ジャンプ 
でぴよんぴよんジャンプして 
進めば、土台はほとんど揺ら 
さずに進むことができます。 

ここも 3-4 と同じよ/つに、 
羽を使つて降りる所がありま 


す。今度は、斜めに下つて行 
キ J ます。火の玉とバクダンに 
注意して進みましよ-つ。 

'ド 


レ 



9 


この面なんかはもラタイト 
I の某ゲ—ムのよ5な面です。 

途中にある揺れる台は、さ 
つき書いたとおりにすればい 
いでしよう。 

その後にある卜—テムポ— 
ルの奥には、 1 UP が隠され 
ています。メデュ I サヘッド 
に気を付けて降りてください。 

ラストは、ピラワニ軍団が 
待つています。ここは、足場 
がないので、ピラワニの頭を 
踏んで進むことになります。 
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〈基板リストー例〉 


悪魔 城ドラキュラ . ¥28,000 

アーガス . . . ¥7,000 

アイドル麻雀放送局 （P 付） ……¥24,000 
アクトフエンサー . ¥34,000 


イーアルカンフー . 

イエ D —キャブ . 

イメージファイト . 

エキサイティングサッカー 

X マルチプライ . 

エレベーターアク、ン.3_ン.… 

カブキ Z . 

:ガンスモーク . 

ギャラガ . 

キングオブボクサー . 

くにお君 . 

グラディウス（電源付）…•… 

魂補 . 

サイドアーム . 

少林寺への道 . 

スタジアムヒ ー D —. 

スーバ ー パスケツトポー■ル 
スーパ-リアル麻雀 P |1( p 付）¥15,000 
スーパーリァル麻雀！》 in(P 付)¥40,000 
ゼビウス . ¥6,000 


…-¥ 6,000 
….¥5,000 
••¥42,000 
-■¥5,000 
•■¥46,000 
-•¥5,000 
•■¥15,000 
••••¥ 8,000 
… -¥5,000 
••■•¥5,000 
….¥7,000 
••¥ 21,000 
••¥ 20,000 
•••¥10,000 
…-¥5,000 
-¥10,000 
…•¥5,000 


パラデューク . 

SONSON . . 

対戦空手道 . 

ダーウイン 4 G 78 
ダブルドラゴン…… 

ダンガー . 

タンクバスターズ- • 

デイグダグ . 

デイクダグ H . 

テラクレスタ . 

I . とおる 君 . 

ドカベン.. . 

ドラゴンスピリット . 
ドルアーガの塔…… 

T 0 M M A . 

のぼらんか . 

爆$機_ . 

パーフエクトピリヤー 

/パック マニ ァ . 

バルガス， .-- 


••¥14,000 
-*¥5,000 
••¥7,000 
…‘¥9,咖 
-¥19,000 
….¥8麟 
…‘¥5,加。 
….¥ 8,⑽3 
….¥5,000 
•■••¥ 8,000 
…45,000 
“■00 
••¥65,000 
••¥14,000 
-¥42,000 
”‘•¥ 8,000 
••¥59,000 
••••¥5,000 
••¥62,000 
…-¥ 8,000 


ビンボールアクション （ P 付）…¥9,000 

フライングシャーク . ¥17,000 

フラワー . ¥6,000 

プレイザ*-. . .¥60,000 


カルノフ . ¥18,000 

ヘルフアイヤ畢 . ¥19,000 

マンハッタン24分署 . ¥7,000 

マグマックス . ¥5,000 

ミステリアスストーン . ¥5,000 

ム~ンクレスタ . ¥7,000 

ラストミッション . ¥7,000 

ワンダーポーイ . ¥ 18,000 

リアル麻雀 （ P 付） . ¥5,000 

ロボレス2_1 ¥8,000 

口ー ドファイター . ¥5,000 

レインボーアイランド . ¥?8,000 J 

ROM 

エイリアンシンドローム （ I 6 A ) ¥8,000 

イメージファイト （ M 72) . ¥9,000 

X マルチプライ （ M 72) . ¥20,000 

TON M A ( M 72) . ¥9,000 

ドラコンスヒ K ット(システム I ). ¥10,009 : 

爆突機銃艇（システム丨） . ¥7,000 

パックマニア（システム I ) ……¥9,000 

ブレイザー（システム I } . . ¥9,000 

アサルト（システム H ) . ¥10,000 

方イネストアワー(システム II )……¥15,000 
バーニングフ ; r — ス . ¥55,000 


マ 1 J オンから 
7ニア諸君へ 


〒390 




長野県松本市大手 2-2— 4(六九アーケード内） 

00263(36)5536 ■啓 1 ^ ☆ フ ■ J 才 

• FAX も電話と同じ•代金は現金書留で送金して下さい。 ^ ^ W I 
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@もう怖くない0しやがんで攻搫。 ③クモガ止まつだらジャンプ。 ②最初の隠れ薬草。忘れすに取る。 ①この辺で左に引き返し、家た敵を倒す。 



⑨1段上で待ち、弾をよけ左へジャンプ。⑦隠れの薬草、中和剤、薬草、ゴールド。⑤下に降りた5しゃがんで攻擊。 ©上にいる時は弾よけ e 専念する。 













全面通して気をつけたいポ 
イントに触れておきます。 

まず、宿屋はその面でしか 
入れないわけではなく、マツ 
プがつながっている関係上、 
戻つて入ることも出来ます。 

3面の途中から2面の宿屋に 
戻って体力回復する手段など 
は、極めて有効です。 

ただし、泊まるごとに値上 
がりするため、1ゲ—厶中に、 
多くても 4 回しか使えません。 
才—ルクリアを狙 I つならば、 
宿屋使用をどれだけ節約出来 
るかが、大吉な鍵となります。 

も5|点。自分がダメ|ジ 
を受けると、どの方向から受 
けたかに拘らず、後ろに飛ば 
されます。 よっ て水に落ちた 
時や敵に囲まれた時など、ダ 
メ—ジを免れない時は、進み 
たい方向にジャンプし、空中 
で後ろを向く方法が有効にな 
ります。これを後ろ向きジャ 
ンプと呼ぶことにします。 

3面以降では後ろ向ぎジヤ 
ンプで敵にわざと突つ込み' 
少ないダメ—ジで切り抜ける 
場所もあります。 


洞窟に降りるとブタ男の大 
群が左右から殴りかかって来 
ます。サツサと進むには問題 
のない所ですが、後の展開を 
考えると、ここで経験値を稼 
ぎ、レベルを上げて行った方 
がプレイしやすくなります。 

1匹めのパツトが左から飛 
んで来る辺りで引き返し、写 
真①の所まで戻って、繰り返 
し敵を倒します。 

沼の上でのバツトの攻撃は' 
戦士、魔法使いなら上からの 
振り降ろしで広範囲をカバ| 
出来ます。 


スケルトンはしやがんで足 
元を攻撃してやれば、盾で防 
がれることはありません。 

坂道を下り切った所に薬草 
が隠されています(写真②)。 
忘れずに取っていくこと。 

イビルアイは問題ないとし 
て、やっかいなのはその後の 
クモ地帯です。糸に巻かれる 
と必ず2回ダメ I ジを受けま 
す。これは痛い。 

クモは必ず止まってから糸 
を吐キ J ます。そこで、止まっ 
たなと思ったらすかさずジャ 
ンプして、糸をかわします。 
後はしやがんで攻撃するだけ。 

さて、1面ボスですが、天 
井にいる時はバウンドする弾 
で、地上にいる時は体当たり 
で攻撃して来ます。 

上から落とす弾は、バウン 
ドして高くなつた所をしやが 
んでよけます。 4 回落とすと 
本体が下に落ちるので、その 
時にボスの真下にいないこと。 

下で体当たりして来る時は 
攻撃のチャンスです。しやが 
んでいれば体当たりを喰らう 
ことはまずないので、その状 
態で切りまくります。 

魔法使いならば、フライン； 
グダガ I I 撃で楽勝。 


武器屋は必ず入るとして、 
宿屋はここでは節約したい。 

地下に降りるとカエルとグ 
I ル(骨投げ男)が現れます。 

グールは戦士、魔法使いな 
ら骨の死角に入つて倒します。 

その先、細い道の奥に口 — 
パ I がいます。口 I パ I は弾 
を一発吐くまでは倒せないた 
め、手前の天井が高い所でジ 
ヤンプし、弾をよけます。忍 
者、僧侶なら武器が届くので 
近寄る必要はありません。戦 
士はダメ —ジ覚悟で突つ込む 
しかないでしよ I つ。魔法使い 


、ソ —— 、ノ 2 


これがポイントだ- 


/二 I 、ン1 
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目指せ最終面ガ 



# 4 , 

^ 1 1 % 


.強 

* 




⑬実は隠し部屋が…。他にも…。 ⑬謎の抜け道。魔法のランフへ通する0 @1つはここに薬草。もう1つは……。 ⑮最後の鉄球は右にジャンプして抜ける。 


燃 M 顯燃繼 



㉒ 前を 向いだら 無理は しない。 


㉑ 後ろを向いだ時は大チャンス。ラッシュ。⑳体当たりは必す左端でよける。 ⑬下からのクモはここまで戻ってジャンフ 0 


はフレィ厶ゥォールで〇<。 

宝箱を取つた直後、階段状 
の所に' 薬草をはじめ4つの 
アイテムが隠されています。 
これはオイシイ(写真⑦)。 
つたを下り左へ折り返すと、 


スライム CU 匹の あと、口— パ 
I が現れます。この 口— パ— 
には広い段の一段上で待ち、 
吐かれた弾を左にジャンプで 
よけて、切りに行きます。 
その後次々と現れる口—パ 


I は、出現したらやや後ろに 
下がり、弾を左にジャンプで 
よけつつ突つ込み、切るとい 
5パターンで焦らず進みます。 

2面ボス•クラ—ケンは、 
どのキャラクタ—にも共通の 
弾のよけ方を紹介します。 

まず、右の足から来る弾を 
左に歩いてよけ、遅れて左の 
足から飛んで来る弾を、その 
まま左へジャンプしてよけま 
す。着地した所がちよ-つどボ 
スの頭上になるようにします。 
最初にボスが出現した時は、 
レバ—を左に入れつばなしに 
しておけば自然に右足からの 
弾はよけるので、左からの弾 
だけに気をつければよい。 

頭上に来たら戦士、忍者な 
らしやがんで左足を切りまく 
ります。僧侶は足を切るより、 
ジャンプ下突きで直接頭を攻 
撃した方が早い。魔法使いは 
フライングダガ—で、これも 
直接頭を狙います。 

ボスが足を引つ込めてから 
しばらくすると、足のブン回 
しが来ます。早めに写真⑭の 
位置に戻り' 待機して下さい。 

あとはこのパタ—ンの繰り 
返しです。クラーケンは頭上 
に行つて足を引つ込ませるの 
がポイント。 

ボスを倒して人魚の I つろこ 
を手にすると、まずやつかい 
なのが八チ地帯。特別な攻略 
法はないですが、上からの振 
り降ろし、ジャンプ横撃ちな 
どで応戦するとよいでしよう。 

鉄球地帯の4つめのものは、 
入る時も出る時も、右向きに 
ジャンプしないとダメ。 

水中を抜けてつたを登ると、 
3面へのワ—プゾ—ンがあり 
ます。が、すぐには入らない 

で、左のつたを登〇、必ず武 

器屋に寄つていきます。 

ここで気をつけて欲しいの 
は、戦士の場合、盾を買わな 
いとい I つこと。盾を持つと敵 


に対する当たり判定が極端 C 
大きくなり、かえつてやりに 
くくなります。また、盾自体 
には防御力を高める働きがあ 
りません。あまり意味なし。 

ここでヒットボイントが少 
ない時、2面の宿屋に戻つて 
体力を回復していきます。戻 
ると言つても今までの道を引 
き返すのではな<、武器屋か 
ら左のつたを降りて、近道を 
進んで行くことになります。 

ここで宿屋に戻つて体力回 
復していくのと' 残りわずか 
の体力で次の面へ進むのとで 
は、3面の難度に雲泥の差が 
出来てしまいます。宿屋に入 
れることは是非覚えておいて 
下さい。 

もラーつ、重要なポイント 
があります。 

武器屋から左に降りて水中 
に入り、左へ少し進むと上に 
登るつたがあります。が、こ 
のつたを無視して更に左へ向 
かろと、「魔法のランプ」の入 
つた宝箱への隠し通路があり 
ます。魔法のランプは隠しア 
イテムや隠し通路のある場所 
が画面内に入つた時に、画面 
全体が白くフラッシュすると 
いラ効果を持ちます。これを 
取つた後に画面が光つたら、 
どこにアイテムがあるか、探 
してみて下さい。まずは武器 
屋の近くに2つの隠しアイテ 
厶があります。 


シIン3 


最初の岩男、クモ地帯が大 
キ J なャマです。 

岩男は背中を向けると突進 
して来る' やつかいな敵。左 
右にはさまれるとまずダメ— 

ジを避けられません。対策と 

して、少しずつレバーを小刻 
みにたたくように入れ、確実 
に一匹ずつ倒していくように 
します。 



i 下から飛んで来だ弾を今 i 法使いならフライングダ 
度は♦シヤンフでかわす。 ガー。 


⑪頭上に降り芝6左足を思い ⑭フン回しが来る前に避難す 
切り攻撃。 る。繰 1 0返し#へ。 
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カタツシユ 


聞：:九3か/ゲーム勿叫びがキミ勿部屋に喝 ✓ 


爆突機銃艇 . 

パックマニア（ロム）.… 
ワールドコート（ロム）’ 
フエリオス . 

未来忍者 . 

フエリオス（ロム） . 

リブルラブル . 

メトロクロス . 

ゼビウス. . 

ギャラガ .. 

パックマン . 

源平討魔伝 . 

パック&パル . 

セガ 

ファンタジーゾーン••… 

ベイルート（ロム） . 

ベンゴ . 

フリッキー . 

パーフェクトピリヤー t 

ガルディア . 

レツスル ウォー . 


] リー君 • 




リターン•イン ベーダー . 


…¥65,000 
…¥58,000 
"…¥9,000 
"…¥ 6,000 
••¥ 100,000 
…¥95,000 
…¥13,000 
…¥28,000 
"…¥ 8,000 
…"¥ 6,000 
.•…¥ 6,000 
••…¥4,000 
…¥30,000 
¥ 2,000 
M)00 


. ¥ 丨8,000 
-¥ 12,000 
•••¥4,000 
•••¥7,000 
…¥4,000 
…¥5,000 
•¥30,000 
…¥5,000 


スーパー バスケットール • 
グリーンベレー . 


ラフレシア . ¥3,000 

タイトー 

ハレーズコメット . ¥36,000 

火激 . ¥12,000 

中華大仙 . ¥8,000 

飛翔鮫 . ¥16,000 

究極タイガー . ¥20,000 

ヘリファイヤー . ¥20,000 

ワードナーの森 . ¥12,000 

地獄めぐり . ¥28,000 

奇々怪界 . ¥6,000 


ジャングラー . 

ツインビー . 

イーアールカンフー • 

スーパー ヘリ . 

プーヤン . 

マンハッタン24分署 • 
アイレム 


ドラゴンブリード" 
イメージフアイト" 
X マルチプライ••… 
R —タイプ（ロム） 

R — タイプ II . 

迷宮島 . 

妖獣伝 . 

厶 ー ン ✓《トロー ル • 
ジッピーレース… 


••¥ 8,000 


グレートソードマン . ¥3,000 

タイガーヘリ . ¥7,000 

ビッグイベントゴルフ . ¥20,000 

アルペンスキー . ¥7,000 

ピット&ラン . ¥2,000 

ザ • 高校野球 . ¥6,000 

キングオブボクサー . ¥4,000 

エキサイティング•アワー . ¥5,000 

コナミ 

サンダークロス . ¥36,000 

クオース . ¥25,000 

ファイナライザー . ¥5,000 

少林寺への道 . ¥3,000 

グラデュース電源付 . ¥26,000 

グラデュース111 . ¥ 78,000 

タイムパイロット . ¥2,000 

悪魔城ドラキュラ . ¥32,000 

…¥ 3,000 
•••¥5,000 
•••¥3,000 
•¥27,000 
•••¥5,000 
…¥ 2,000 
•••¥4,000 
…¥7,000 


ロー ドランナー . ¥5,000 

カプコン 

エリア88 . ¥ 105,000 

アレスの翼 . ¥7,000 

閼いの挽歌 . ¥ 12,000 

ガンスモーク . ¥9,000 

ソンソン . ¥3,000 

1943 . ¥ 12,000 

1943改 . ¥ 17,000 


KU - 


， 14,000 

¥ 6,000 


••¥40,000 
■•¥40,000 
■•¥48,000 
■•¥45,000 
…¥5,000 
■•¥60,000 
•••¥7,000 
…¥3,000 
•••¥ 6,000 
…¥ 2,000 


1942 ... 

テクノスジャパン 

熱血硬派くにお君 . ¥6,000 

エキサイティングアワー . ¥5,000 

ドッヂボール . ¥5,000 

西遊隆魔録 . ¥ 10,000 

S N K 

怒号層圈 （ P 付) . ¥ 12,000 

バトルフイールド （ P イ寸） . ¥ 12,000 

原始島 . ¥35,000 

データイースト 

ドラゴン忍者 . ¥40,000 

ダーウィン4078 . ¥8,000 

コンペティションゴルフ . ¥5,000 

カルノフ . ¥ 15,000 

ワンダーブラネット . ¥ 10,000 

ミステリアスストーン . ¥4,000 

出世大相撲 . ¥5,000 

スチャラカ空中戦 . ¥7,000 

サイコニックオスカー . ¥ 12,000 

ハンバーガ- . ¥5,000 


2リオン…_ 
r コネクシヨ 
トリック…. 


••¥5,000 

••¥5,000 

•¥ 8,000 

••¥ 2,000 


五目ならベ . 

ワイビング . 

マイティガイ . 

クレージークライマー” 

テラフォース . 

マグマックス . 

妖魔忍法帳 . 

テクモ 

シルクワーム （ P 付）••… 

アルゴスの戦士 . 

ティードオフ （ P 付）••… 
ワールドカップ （ P 付） •• 


又ターフ为 


カイロスの館•… 
ジェミニウイング 

戦場 . 

その他 

スペースパニック 

忍者くん I . 

忍者くん II . 

いつき . 


〆 ガフアイタ- 


レデイバグ • 
リバーパトロ 


…¥ 8,000 
•••¥7,000 
•••¥5,000 
• ¥ 10,000 
. ¥ 10,000 
…¥4,000 
…¥5,000 


し000 


•¥ 18,000 
-¥ 10,000 
-¥ 10,000 
• ¥ 10,000 
•••¥9,000 
•••¥3,000 
••¥ 16,000 
…¥ 8,000 


. ¥4,000 

. ¥7,000 

. ¥3,000 

. ¥ 11,000 

. ¥4,000 

. ¥23,000 

. ¥2,000 

. ¥ 2,000 

. ¥4,000 

オセロ . ¥3,000 

ポパイ . ¥3,000 

クレージー•コング . ¥3,000 

ドンキーコング . ¥6,000 

ドンキーコング J R . ¥6,000 


ガズラ- 
ワイルドライド…… 

麻雀 

■四川省 . 

麻雀学園 I . 

麻雀学園 II . 

麻雀刺客 . 

華弥生 . 

お雀子館 . 

制覇 . 

クリスタルギャル•… 

麻雀狂時代 . 

個人教授 . 

スーパーリアル pm " 

大霞界 . 

ナイトギャル . 

パステルギャル . 

セクシーギャル . . 

雀狂 . 

«卓. 


.¥10 

•¥30 


f ラブ- 


サッカーテーブル（新品）30,000円 
(メカニック方式のサツカーゲーム） 



(組立ては簡単です） 


当社から、コントロール巳 OX をお買い上げいただいた方には、基板の割引を致します。 


詳しくは電話でお 
問い合せ下さい。 


株式会社 トライ 


亍270千葉県松戸市新松戸南1丁目365 TEL 0473—48—3880(代) 
荒川グリーンビル205 FAX 0473— 48-3885 


特販情報 


クモについては一面と同様。 
近づいて来て止まつたらジャ 
ンプ'糸をかわして攻撃です。 

下り坂で後ろから来るクモ 
は' しやがめば糸を吐いて来 
ません。前からのクモは写真 
⑲のよ-つに、後ろに下がつて 
から突つ込んで来るところを 
ジャンプでかわします。 

奥へ進むとゥォ—厶がいま 
す。ある程度ダメ—ジを与え 
ると丸まつて体当たりを仕掛 
けて来ますが、これは常に左 
端でジャンプしてよけるよ5 
にします。止まつて起き上が 
つたら攻撃し、転がつて来た 
ら左端でジャンプを繰り返し 
ます。地道に攻めよ I つ。 

ウオ—厶を倒したら元の道 
を引き返し、ノ—厶の隠れ家 


で命の鐘を買います。 150 
〇ゴ—ルド程残して買えるだ 
け買つて下さい。この後、宿 
屋に戻る場合は、その分ち計 
算に入れておくこと。 

さて' ゥォ—厶の糸でがけ 
を登ると、まもなく道が左と 
上に分かれますが、ここは上に 
進むのが得策。ア—チンラン 
ドがいやらしいけど、エリク 
サーが手に入ります。 

まず最初の I 匹は、引キ J 返 
して行くまで待ちます。再び 
戻つて来たヤツをジャンプし、 
マツドマンを倒すと、道が細 
くなつた所にマツドマンとア 
I チンランドが現れます。 

ここは後ろ向きジャンプで 
わざとマツドマンに突つ込み、 
無敵の5ちにア—チンランド 


も抜けた方が確実(写真 ㉓ )。 

その後はマッドマン、ア— 
チンランド4匹、マッドマン 
4匹、ア—チンランド2匹と 
続$ますが、攻撃する以外は 
ほぼノンストツプで進めます0 
エリクサーを待った中ボス 
は、僧侶以外なら' 写真 ㉔ の 
位置から飛び道具で横に攻撃 
します。僧侶の場合は必ずプ 
ロテクシヨンを張り、中ボス 
の真下に行って、上向きに攻 
撃して下さい。ここも胞子に 
は当たりません。 

中ボスの後、隠れ中和剤を 
取り、八チを倒しながら進む 
とつたがあります。これには 
登らず、隠れた命の鐘だけ取 
って、まっすぐ進みましよう。 

ア—チンランド2匹をジャ 
ンプでよけ下に降りた所に、 
隠れたゴ—ルドがあります。 

広場にいる八 I ピ12匹は、 
多少のダメ—ジを覚悟で速攻 
でカタをつけましよ-つ。 

移動床を登った後、もろ一 
つ中和剤が隠れています。 

八チを倒しつつ左に進むと、 
マッドマンが4人連続で現れ 
る所に出ます。 

ここは中盤では最もレベル 
稼ぎに適した場所で、魔法使 
いなどは、ここだけで一気に 
レベル20まで上げられます。 

マッドマンを4人倒したら、 

写真 ㉖ の位置まで戻って同じ 

ことを繰り返します。 

残りタイムが、遅くても一 

分30秒位になったら、レベル 

稼ぎをやめて進んで下さい。 

小人の村の武器屋では、戦 

士はソ—ドオブスピ—ドを買 

わず、フアイヤ—ブレ—ドを 

次の面へ持っていった方が楽 

だと思います。 

宿屋で体力回復し、道具屋 

で鍵を買つたら、残つたお金 

は全部砂時計を買つて、時間 

を増やしてお吉ます。激動の 

4面へのスタ—卜です。 



㉓ 後ろ向き♦シヤンフで強引に ㉕ レベルの稼ぎ場所。2人す 


抜ける。 


つ倒した方♦か効率がよい。 



§子に対しては安地。つる ⑳ここまで戻つてま芒左へ。 


には注意する。 


ひだすら稼げ！ 
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麻雀パネル ¥9,800 


標準タイプ RG 巳専用タイプ 

SVG -8 ¥34,800 ¥29,800 

籲当社独自の開発により画面がキメこまやかな色彩である 
•新機種はさらに鮮明。 

♦カラー調整がかんたんにでぎる。 

•レバーは4方向 • 日方向ワンタッチ切替機能付き。 
•連射のスピードが調整で吉る〇 
•連射はすべてのボタン C 6 個）でできる〇 
•テレビのビデオ端子に接続するだけです。 

籲配線は SAM 規格〇 
• RGB 21 ピン対応。 

•卜 U ガーボタンは30ミ: U の大型タイブです。 

•へッドホン端子付き〇 

•マージャンや特殊バネルにも対応できる。 


gC^ r,v,r " D ¥3,500 RPS - 日(別売) ¥8,000 

-絶賛発売中！!- 

ジョイシステム PMF — 8、 SVG — 8を使 
つてメガドライブ、 PC エンジン、マーク III 、 
F コン、パソコンのジョイスティックとして 
使用できます。 

■ PC エンジン用丨 ■パソコン用1 

■ メガドライブ用 丨 ¥3,500 ■マーク III 用| ^ ,ouu 


亍662兵庫県西宮市獅子ケロ町 13-2 
PHONE-FAX 0798 (71)2910 


SVG-8 取扱店 

関東地区 

関西地区 

アップル 

ソフトランド 

秀和 

00542-87-5267 

S 06-649-7177 













































メウ 7 くんち负ゲームセムター 

T まっていま一す。 















»03 (694) 9561 





















R-TYPE 20,000円 

ギャルの告白 23,000円 

中華大仙 15,000円 

麻雀教室 20,000円 

究極タイガー 20,000円 

マスタッシュボーイ 20,000円 

セカンドラブメダル用 24,000円 

1943 23,000円 

麻雀学園 10,000円 

ザ•マージャン 10,000円 

ゼビウス 8,000円 

チャレンジガール 20,000円 

奇々怪界 8,000円 

大勝負 7,000円 

バルガス 8,000円 

フアイヤートラップ(パネル付）10,000円 
エレベーターアクション 9,000円 

マ ッビー 10,000円 

ワールドスタジアム 80,000円 

グラディウス 


将棋 

20,000円 

雀王 

8,000円 

ナイトギャルサマー 

5,000円 

ソニックブーム 

23,000円 

スラップフアイト 

40,000円 

XXS ッシヨン 

38,000円 

スーパー 1 J アル麻雀 p II 

25,000円 

ニュージーランドストーリー 

30,000円 

真打 

30,000円 

ピット S ラン 

20,000円 

スターフォース 

38,000円 

サラマンダ 

20,000円 

ジェネシス 

28,000円 

マージャン野郎 

10,000円 

ジャントツ 

6,000円 

リアル麻雀 

5,000円 

雀遊 

7,000円 

アメリカンフットボール 

18,000円 

マージャンクラブ 

8,000円 

フラッシュポイント 



雀卓 

8,000円 

上海 

12,000円 

ゴールデンアックス 

肌000円 

コンバツトスクール 


キューブリック 


メジャーリーグ 


パーフェクトビリヤード 

15,000円 

クォース 


バトルフイールド 

25,000円 

U ングの王者 

25,000円 

フェイスオフ 

70,000円 

西遊降魔録 

20,000円 

レジオン 

10,000円 

イーアルカンフー 

6,000円 

ベースボール 

5,000円 

バトルロード 

20,000円 

オーブン5力ード(自社製） 

50,000円 


テレビメダル共用 

PC エンジン用ソフト買い取ります0 



本社（株)メクマ 


東京都江戸川区松江 2-18-1 B 
003(652)5296 FAX 03 (652)8474 


振込先太平洋銀行江戸川支店 
18260189024 


箇体•基板^ 舌 下さいね。 
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:イト募集"： 

•時間 AM 10: 〇〇〜 PM 12: oo _ 時給等は®相談 

ユニホ—ム支給 • 仕事内容ホ—ル係相談に)®じます 


京成青砥駅 



東洋生命 



上野 


高速道路 
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構成：栗原桃郎助っ人：⑦こと TM 




• て • ハ ^ UA づ J 

2JL. クラ nli 赛蠢鏞 / 


令 



君が楽しませてくれる限り 
僕は挑戦し続けよう 


「…久し振りに寄ってみるか」 
書店の帰り、駄菓子屋を目 
にして心の中でつぶやいた。 


令 


-7 


こんな田舎町にグラ n が入 
つてきたのは、88年の9月。 
発売当時 (4 月頃)はグラ II 
をプレイするには隣の高崎市 
まで行く必要がありました。 



自転車で1時間以上、バスで 
行くと590円…。とても通える 
距離じやない◊すでにクリア 
を諦めたグラ II 。そんなグラ 
II がこんな所に…。初めにそ 
の駄菓子屋でグラ II を見つけ 
た時、少しとまどつた。しか 
し手は財布から 50 円を取り出 
していた…。 

その日から、グラ II 攻略が 
始まつた。学校帰り、ほぼ毎 
日その店でグラ II をプレイし 
ていた。逆火山の 4 面がクリ 
アできず、ゲージを2番から 
4 番目に変えてプレイしてい 
た頃' 年が明けよぅとしてい 
た。怒りモアイの 5 面がクリ 
アできず、友達と攻略を考え 
ているぅちに期末が終わつ 
た。初めて 5 面をクリアした 
頃中 3 になり' 最終面がクリ 
アできないとなげいていると 
夏休みになつた。部活の帰り 
ももちろんグラ n をしてい 
た。 

グラ n を始めて1年になつ 
たが、そんな調子だから、夏 
休みが終わつても全然受験を 

意識していなかつた。それで 

も「いくら何でも、そろそろ 

ヤバイかな…」と悩んだ結果' 

「グラ n をクリアすれば解決 

するじやないか/」という結 

論に達し、忘れもしない 9 月 

17日' グラ n をとうとう|周 


クリアした のです。 

その後、細々とグラ n を続 
けながら受験に入り' 2周目 
5面という記録を作って何の 
悔いもなしに入試を受けて無 
事合格、卒業となったわけで 
す。でも一周クリアの時の感 
動が合格や卒業の時の感動に 
勝るものであつたと感じるの 
は、やはりゲ—マーの性なの 
でしょうか。 

そして今日。 

初めてクリアした時と同じ 
星空をバックのエンディング 
を見ながら'「…もうあの感動 
は味わえないな」と思ってい 
ました。「…2周目か、今日^ 
どこまで行くやら…せいぜい 
2面、ょくて4面か… J 。 しか 
し、今日は何かが違いました。 
4面を抜け、5面を抜け' と 
うとうボス•オンパレードま 
で行つてしまいました。 

あとはもう無我夢中。カバ 
I ドコアとの対戦で、初めて 
足の震えている自分に気が付 
きました。そして最終面…砲 
台をごつそリ装備した中ボス 
にたたきのめされ、やつと我 
にかえつたのはギャラリ—の 
声を聞いてでした。 

「よくあんなとこまでいける 
よな」「あいつでも2周目1 
面、クリアできないつて言つ 
てたぜ」 


…そりや' 俺だつてここま 
での道のりは長く、けわしか 
つたさ。 そう 心の中で答え、 
ふつと思つたのです。これは、 
さめてしまつた俺に対するグ 
ラ n からの挑戦かもしれ 
い。今日' 2周目を進んで 
く僕は無我夢中でした。 

て楽しんでいました。 

「グラ n …お前が僕を楽しま 
せてくれるのなら、楽しませ 
てくれる限り挑戦してやる/ 
その育天井の難易度に限界ま 
で近付いてやる1!」。そう決心 
し、帰ることにした のです。 
グラディウス n …本当に長い 
道のりを経てきました。しか 
し今日を境にまた新しい情熱 
がわきおこつてきたのです。 

到達点があるわけでもな 
く、ただ延々と難易度が上が 
つてい く… そんな事がわかつ 
ていても、限界まで挑戦した 
くなるゲ I ム。...いいゲーム 
とは、そういつたものではな 
いでしょうか？ 

(群馬県0グラ m むずい君) 
★どんなゲ—ムだつて、プレ 
イヤ—自身が楽しまなければ 
「面白い」はずがない。プレ 
イヤ— を楽しませて、なおか 
つ「楽しんでやるせ—つ=」 
というのを受け入れて<れる 
ゲー厶こそ、面白いと呼べる 
んじやないかな。 


レま、 : '一 

るグ V 
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ィパンに行つてきました。 
小さなコ|ヒ—ショップの 
隣のテ—ブルゲ—厶達は、今から 
10年程前のレトロなゲ—厶ばかり。 
でも、観光バスでは少年が一人ゲ 
—厶ボ—イで遊んでました。…せ 
つかくの旅行で、そこまでするか 
1? 何かちよつと変な気がする。 


涙はただ 

悲しみの 

ためでなく 

☆長崎県のワイド•カンダタ 

君は' ゲ—ム等をしていて極 

度のブレッシャ1がかかると 

トイレに行きたくなるそ—で 

すね。実は、僕も似たよぅな 

病気を持っています。それは 

「動きのめまぐるしいシユー 

テイングゲ—ムをやると目が 

痛くなって涙が止まらなくな 

る」 病です。ダ ライア スなど、 

自機が小さい割に動けるフイ 

I ルドが大きいゲ—厶ほど症 

状はひどくなるといぅ' とん 

でもない病気なのです。 

ゲ—厶をはじめてしばらく 

するとなぜか目がかゆみ出し、 

目をこするとかゆみは消えて 

一時的に平穏な状態になりま 

す……が、第2波がすごくて、 

しばらくすると眼球全体に何 

千本もの針がつきささったよ 

うな痛みとかゆみの中間のよ 

うな感覚を覚えるのです。こ 

I なるともう大変。涙がとま 

らないんです。たまりかねて 


目をこすつたり、しきりにま 
ばたきをしても痛みかゆみは 
とまらず' 涙は滝のようにあ 
ふれ続け、ゲ—厶どころじや 
ありません。 

それでも必死に自機の動き 

を追おうとして何秒か毎に片 

目ずつあけてプレイするので 

すが、あふれる涙で目の前は 

かすみ、涙をぬぐつて再び画 

面を見た時にはすでに終わつ 

ていた、なんて事もしばしば。 

想像してみて下さい。ほお 

に何本もの涙のすじをひき、 

鼻水をすすつ てプレイしてい 

る男の姿を。ど—見ても異常 

でしょう。 う— ん、困つた困 

った。 

いつだつたか、ダライアス 

n をなんとかクリアした時も 

この病気が出て' エンデイン 

グを見ながら泣いている僕を 

見た友人に「そんな感動した 

の？」と言われた事さえあリ 

ました。ホントの事なんて恥 

ずかしくて言えないよ/ 

というわけで' 僕や;; a : ンダ 

夕君のように他人に言えない 


へんな病気を悩んでいるゲ— 

マーも日本中にたくさんいる 


事でしよう(多分)。この際だ 

からアイランドで「奇人変人 


(東京都 



森本三樹さん) S 奈 ，県グ ラ s に愛做 ％ QACE 闩 さん) 


★5時までバィ1^^^^ 


ゲーマ—特集 J なんかやつて 
くれたら面白いかも。また、 
こういう人同士集まつて「全 


日本ヘンな病気持ちゲ—マー 


の会」を結成して悩みを分か 
ちあぅ、なんてのもいいかも 
しれませんね《どこがじや)。 

あ—あ、こんな病気もぅた 
くさん。正常になりたい1。 
(長野県 GUU 渡辺直哉君) 
★目医者に行きなさいよつ/ 
なんだかな—、本当にヘンな 
ゲーマ—が来たらど|つするの。 


イ 

ナショナルな 

読者棣なのだ 


☆はじめまして。私、久留米 

太郎兵衛(本名)といぅジャ 

パニ—ズ•トラディショナ 

ル•サムライネ—ムの持ち主 

です。去年の8月から米国へ 

留学しています。勉強内容は 

日本の高校より簡単なのです 

が、いかんせん英語といぅフ 

ラッシュポイントがじやます 

るのです。週末' 息抜きにゲ 

丨ムセンタ I へ行きますが' 

なにせカリフオルニアの田舎 


町才—ハイ。片道バスで1時 
簡かかります。 

日本人の先輩にすすめられ 
て 行つてみると、そこは確か 
にゲ—センなのです。が' 日 
本とは少し違う点がある。 

① 体感以外はすべてアップラ 
イト型なので' 足が疲れる。 

② 警備員が見回つている(た 


まにゴールデンアツクスに割 


oi こんでくる/)。 

③ 〇 L D ゲームに不自由しな 
い。へビ—バレル、トツプシ 
_クレツト、元祖ハングオン、 
ジャイラスなんかがある。 

④ その代わり NEW ゲームに 
不自由する。クライムファ#; 


夕—ズ、ェリァ88'ビ|ス1 


バスタ—ズの 3 つだけだった 
リして…。ウェストウッド (□ 
サンジェルスの西)の親戚の 
家のそばのゲ—センは、ナィ 
トストラィカ—、ミッドナィ 
トレジスタンス、ンャド—ダ 
ンサ I 、絞/などがあって楽 

しいです。 

しかし/ 古いゲ： IA でも：. 

何ょり 楽しいのが外人との 2 

人プレイ/ ゴールデンアツ 

クス、バブルボブル、テトリ 

ス、忍者ウオリア I ズ…彼ら 

は、日本人より気楽に 


「can IID-ay with y © u?J と 聞 
いてくるので' こちらも快く 
「 sure !」 と返して しまい ま 
す。 

ある日、メキシカンの兄ち 
やんとテトリス(アタリ版の 
ゲーセン中に PSG でトロイ 
力がひびくヤツ)をやって、 
打ち負かしました。すると' 
名前を聞いてくるんです。答 
又たら 

やる^やない でも これでかつたと 

「Good job ! but , I shall 
return j と言つて去つていき 
ました。見た目はコワイけど、 
とつてもフレンドリ—な人が 
多いです。 


日本では R-T YPE II と 
かファイネストア ワー とか、 

ゲ I マ I 心をくすぐるのがい 
つぱい出てるそぅでぅらやま 
しい限りです。6月に帰国し 
たら、なによりもやリたいの 
が友人と D AR 丨 US II をす 
る事です。 

待つ てるよ、 バイオ ストロ 
ング/貴様を葬る帰国子女 
はこのオレだ//: 

P-S. 永井君と宮川君。もしこれ 
を読んでるのなら手紙をくれ。 

(カリフ オルニア州久留米 

太郎衛君©) 

★世界で頑張る日本のゲ—厶 


とゲ—マ—。なんか嬉しいね。 
みんなの地元や旅行先の地方 
色あふれるゲ It ンレポ—卜 
も送つてほしいな。 


ファンの心を 
くすぐるの P す 


☆本日 2 月 28 日、ついに 19 

41を初クリアしま4だ。は 
つきり言って感動の嵐/ あ 
あ、 とうとう やつたんだな、 
という達成感で いつぱいで し 
た。 


…思えばステージ1の背景 


で、艦隊同士が砲撃戦をくり 
ひろげているのを見た時が' 
私とこのゲ—ムとの運命の出 


会いでした" この シーン を 見 
て' もともとミリタリ—マニ 
ァだった私はいっぺんで気に 
入つ てし まい、「これ はやるし 
かない/」 と 思ったのです。 

勿論これ だけにと どまらず、 
1941にはファンの心をく 
すぐる数多くの工夫がなされ 
ています。ゲ—ム性云々はこ 
の際別として、まず舞台をヨ 
丨ロツバに設定したこと。舞 






















て 
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巨乳といえば麻宮アテナだが、モスバ 
ーガー久留米店のね一ちゃんに比べれ 
ばものの数ではあるまい（ローカル）。 

(久留米キャロット常連一同） 
最終面、倒れているジェシカにフライ 
ングボデーアタックをかけて「ジェシ 
力よ、今だけは、今だけは父と呼ばないでく 
れ一/ 男にしてくれ 一. グ j ハガー市長、そ 
の後の消息はようとして知れない…。 

(群馬県黒相達哉君） 
t こんなコーナー、作んなきやよかった…。 


#• (府中市岡村俊隆君) 



•(新潟県原健浩君) 
»4月号でアリジゴクのハサミはおしり 
に…とっっこんだ吟は大馬鹿者である。 
アリジゴクは後ろにしか進めないだけだった 
のだ。知ったかぶりでアル•カポネ。 

(福島県宍戸博之君） 


t 「そりゃハサミムシだ」「昆虫図鑑をよめ」 
「わくわく動物ランドをみよう」等のつっこ 
み返しがドトーのように来てしまった…気付 
かずに載っける担当も大馬鹿でした。 


す T にアイうしド仍無法地帯/ f t t \ wf \ 

にみ三味 ^TsukkomiZammai 



(3 月号より） 

(茨城県山本義教君） 

月号は楽譜とか付、 
^ ぃててよかったけど S ci し、〇 
カセットレーベルに顔を近付けて下さい。ぎ 
んなんの香りのゲーメスト。 

(福岡市坂本一樹君） 

T そ…そろ7 

<55=*大阪の人ってビンのフタとか開かない 
時「あかん、あかんわ」とか言うので 
しょ〜か？ ひとつ音声合成調査室で調べて 
下さい。 

(横浜市かもしだ男） 
t #の近くにはイチビルとゆービルがある。 


3月号102ページ幻夢幻夢の広告の 

アルプスの戦士とは 



こ一ゆーゲームなのだろうか？ 

(三重県 DING THE 3RD 君©) 



これはかなり前の某誌をめくつていて見付け 
たものです。なんかすげ一不気味です。 

(八尾市 AIM 君） 

t 誌面じやわからんだろ一けど、青い顔した 
おっさんが顔しかめてて…はっきりいって、 
死ぬほどこわい。 


北 

海 

道 





議売サ_ビス部 




台=太平洋といぅマンネリ内 
容がこれにょつて覆されまし 
た(私はてつきり 1944 に 
なるのかと思つていた…)。 

次に、敵としてドイツを選 
んだこと。相手がドイツなら 
ば' どんなに突飛な兵器が出 
てこよう が、納得できます。 
「わがナチスの科学力はアア 



ァァ IM : (以下略)」ですし。 

最後に2 P 側の自機が P — 
38から変わつた事/ これは 
大きいと思います。しかもそ 
れにデハピランド=モスキ— 
卜を選ぶとはほんとに開発ス 
タツフは通//:知らない方の 
為に記しますが、このモスキ 
I 卜はイギリスの誇る全木製 
(/) 戦闘爆撃機です。武勇 
伝も多く残つており、時のド 
イツ空軍司令官ゲ—リングが 
「我が上空に敵機なし」と演 
説している最中に、何とその 
会場をモスキ—卜が急襲、司 
令官の裏をへし折つたといぅ 
ェピソ—ドもあります。 

ゲ—ムバランスなどでゲ— 
厶を評価したり' 選ぶのはも 
ちろんいいのですが、 「19」 


シリ—ズのよぅな設定内容の 
ゲ—厶は、その背景、兵器など 
を知つていると倍のめりこめ 
ます。皆さんも、歴史書片手 
に 1943 などプレイしては 
いかがでしょぅか？ 

P-S- 私は自他共に認める日本 
軍マニアなので、 19 シリ| 
ズをやつていると友人に「非 
国民」と言われます。 4 月号 
のヘッドベアレフ—ドさんの 
おじいさんじやないけど' 複 
雑な心境…。(神奈川県 Z 君) 
★東京都の高階俊嗣君による 
と、最終ボスはドイツ軍幻の 
爆撃機 GOTHA GOI 2 
29 なのだそ|つだ。ゲ—厶内 
容も演出もしつかり練り込む 
カプコンの姿勢には、好感を 
持たずにいられない= 


先月号の 
感想_ 


3 ■月 15 日、それは知る▲画 
r- u ぞ知るゲ—メスト別冊 
ギヤルズアイランドの発売予 
定日でした。幸いにもお金が 
あつた私は' 大雨の中、傘を 
さして買いに行きましたがそ 
れらしきものは本屋になく、 
結局私はずぶぬれになりなが 
ら市内のすべての本屋を回つ 
てしまいました。次の日、私 
はひよつとしてと思いまたも 
や市内を I 周しましたが、ど 
の店にもありませんでした。 

あきらめのつかなかつた私 


は直接送つてもらおぅと新声 
社に電話をかけました。する 
と相手の方は「ちょつと遅れ 
て 4 月頃発売になるんです」 
と言いました。 

私は受話器を置いた時、ふ 
と人生とはいかなるものだと 
考えました。 

(千葉県強敵磁蚯蚓烏賊君) 

★ご、ごめ-ん〇"(汗) 

その分、気合が入つたものに 
なつたので、じつ<り読んで 
やつてくれい。地元にない/ 
とい一つ人は P . 96 の注文票を持 
つて書店で注文してね。 

^ —ケードゲ—ムなんて 
11ほとんどやつた事がな 
かったのだけど、今年の成人 
式前後からこの道にはまつて 
しまつた者です。 


バイト先の本屋で 50 冊くら 
いコミックが入った箱を2つ 
重ねて持って「ゥォーハガ| 
だよ—ん」とかやっても誰も 
わかってくれませんが、くじ 
けずこの道を歩んでいきたい 
と思います。 

(千葉県大久保弥生さん) 
★頑張って下さい。 

月号で興味深かった記 
t £ 一事はセィブ開発訪問記 
だった。最近の貴誌は" らし 
さ"が無くなつてつまらなく 
なってきていた所だけに' 大 
変良い企画かと思う。やはり 
昔のコ—ナ I 復活希望は私だ 
けではなかったのだね。 

(新潟県増田裕明さん) 
■71 イプ開発の記事を見て 
+■• いて、ふと思った事が 
ありました。 今のゲ—厶 は' 
拡大とか回転とか、いろんな 
機能を使ったものが多いです。 
それはそれで面白いですが' 
少し前まではセイブ開発のよ 
うな、何の機能も使わないゲ 
—ムでも驚き、面白いゲ—ム 
がたくさんあったんですよね。 

面白いゲ—厶は、すごいハ 
I ドから生まれるわけじやな 
い。僕は今までのシステムで 
ゲ—ムを作っているセイブ開 
発が好きです。 

(宮城県小室義男君) 

ID しまたメーカ—特集を 
■ fH やる G なら、ぜひ東亜 
プランを//:私も究極スラッ 
プ君同様熱烈な東亜ファンな 
のです。お願いだからやって 
みて。 

〇 東亜プラン全ゲ—ムの紹介 
〇 開発室長だったと思う太田 
さんへのインタビュ— 

0 東亜の VGM について 
金子製作所についても特集 
してほしい。 

(大分県ゥダツトモハル君) 
★先月の体感特集、今月のコ 
ナ///特集はいかがでした? 
ゆっくり見守って下さい。 





















♦•(岡山県夜遊び倶楽部一よしと君）★マン 
ガがむしよ一にみたいのである。 





面接に意地を 

通-.^ゲ1マ1 

であった 


☆受験生だった皆さん、新し 

い生活はど—だいつ、苦労し 

とるかね。私なんかは「人生 

是運とタイミング/」を信条 


に生きておるから、タイミン 
グを見計らって高校入試を済 
まし、今はゲ—セン潰けの毎 
日だ0 

しかし::"'^このパ—プリン森 

でも悩みはあったんだょ…… 

7 HI ドアゥト0 

試験当日' 面接会場にて。 

試験官のマニュアル通りと思 

われる出身中学校名、氏名、 

クラブ等のポピュラ—な質問 

にこち らも マニュアル通りに 

答えて次々にクリアしていつ 

た。そして、運命の時。 

「君達の趣味は？」 

これについては前日まで悩 

んでいた私であった。 

「どーッてことね—、ゲームつ 

て言えばいいじや—ん」とか 

軽々しく口にしてはいけない0 

私達の町のゲ—センではいま 

だヤンキ—の兄ちやんがタパ 

コすいすい R タイプ ( n はな 

い)に興じているのだ。灰色 

のノ—サイボ—が半分死滅す 

る程考えぬいた私は、遂に決 

心していた。 

5人ずつのグル—プ面接で' 

私は5人中2番目。 

1番の奴は、安全策を取つ 

たのか「音楽鑑賞」等と答え 

ていた。そして私の番。私は、 


心の中で「理解してえええ」 
と叫びつつ、 

「ゲ—ムです」 

と答えた。 一 瞬の沈黙。面接 
のオッさん(失礼)は、ケゲ 
ンそうな顔をしつつも尋ね返 
してきた。 

「…それは、ファミコン等の 
事かね？」 

「ゲームセンタ I のです」 

奴はなおも言い寄る。 
「中学生がそんな所へ行0-て 
もいいのかね？」 

私は内心"こんちくしょ 
〜ゲー センを『そんな 所』 呼 

ば わりし やがつてバー ロ—, 

などと思いつつも、顔面を無 

理矢理スマィル〇円にして次 

のょうに申し述べた。 

「はい。今じゃもう不良の人々 

も減つてきました し…」。 これ 

は事実である。 

敵も、それ以上は質問して 

こなくなって面接は終わり。 

不安にかられつつ、3日後 

の発表を待つ私の心境は、ブ 

ロックの上まで積み上がった 

超赤待ちに近いものがあった。 

ゲ—センにも行かず、家でモ 

ンモンとする日々…。 

そして3日目' 私の手には 


合格通知が握られていたのさ。 
そして私にとつて、合格した 
ヨロ コビよりも「ゲ—ムを好 
きな事が認められた/ J とい 
ぅ ヨロ コビの方がでかかった 
のさ。テストの点数は自分で 
も知りたくないもんだわい。 

このよぅに、このバーカな 
森ケン様にも人生の悲哀と葛 
藤を味わった頃があったんだ 
よ…とか言いつつ' 気楽な私 
は「明日ゲ—センでいくら使 
おぅか J と財布をのぞいてい 
る次第である。どつとはらい。 

(豊中市 W カンダタ氏の弟 
子にして頂きたい森" ZEL, 
ケンイチ君) 

★ 5— む、よかつた、おめで 
とう—。ゲ—ムセンター のイ 
メージ なんて、当のお店とプ 
レイヤー次第なんだから、ぜ 
ひと もさらに頑張つてぼしい 
もんです。 



燃えよ 

社会人 

ゲ—マ—//: 


☆ 3 月号の、「もう就職でゲ— 

センに行けなくなり、ゲ—ム 


もできなくなつてし まう…」 
という Hop © 君へ。 

私はあなたの投書を見て、 
首をひねつてしまいました。 
18 歳を過ぎれば' 日没や pmlo 
時の年齢制限等に関係なく、 
12時の閉店までいられるので 
すょ。それに社会人なら自分 
のかせいだお金ですから、誰 
にはばかる事もなく趣味にお 
金が使えます。 

私は現在 26 歳ですが' むし 
ろ大学を出てからゲ—ムをは 
じめました。中学の頃は不良 
の遊びとして禁止されていた 
ので…。久しぶりにゲ—厶セ 
ンタ—に弟と入つて、「ファン 
タジ—ゾ—ン」を見て以来病 
みつきになり' 何百回となく 
1プレイし ました。1面 クリア 
できるまでに1力 月 かかつた 
ぐらいですから。 

ファミコンも買いこんで必 
死になつて練習し、大型オパ 
オパを倒してエンディングを 
出した時には、手がふるえな 
がらも感動しました(わかる 
でしょう？)。ダライアスなん 
か、出張や残業の時をのけて 
毎日のように会社の帰：^に通 
いつめて1年間で160回クリア 
しました。今はダライアスと 


エリア88しかクリアできませ 
んが、それなりに楽しんでい 
ます。 

たしかに長時間居座って何 
回もプレィする事は' 会社帰 
りのせいもあって疲れてでき 
ませんが' 1日1回ぐらいな 
ら負担にならないし、毎回の 
プレィを大切にするようにな 
りますよ。クリアまでの回数 
も短くなると思います。 

あともう1 つ。ゲ I ム「だ 
け」が友人との絆だなんて、 
悲しい事を言わないで下さい。 
ゲ—ムをきつかけにした友人 
でも、それ以外にも何か共通 
の部分があるからこそ友人に 
なれたんでしょう。 

社会人になったのだから、 
もう少し元気を出して、しつ 
かりして 下さい(偉そうな事 
は言えないんだけど、思わず 
書いて しまいました0 
(広島県のりび—ちやん) 




I ベルランド、とつてもイ 
■1 イですね X 。誰もが考えそ 
5で考えつかなかつた「遊園地」 
のアイデア。ジエツトコ I スタ I 
なんて最高にオモシロいですよ。 
なによりカンタンだし、やつてて 
楽しい。久々に〃子供 or 大人に夢 
を与えてくれる"ゲ—厶に会えた 
よ5で、とつても一つれしいです。 

(奈良県鹰城ひとし君) 



f ; i ! 鉛筆だ 


.出てくれよ…。 



















M 神奈川県佐々木無宇^^ミ 
は最古参の投稿者じやないかな7 



とか「なんな I そりやあ 
彳 =:」 (方言)と思つつ つきりシヤウ ト 
するゲ—マ—達がいる。ゲ—厶にかける気持 
ちはよくわかる。でもね、びつくりしてバイ 
パ—が地形に特攻するんだよ〜ん。あげくは 
コンパネをなぐる、筐体にケリを入れる。た 
のむ、やめてくれ/やめね—かテメ |=: 
みんなのゲ—センですよ。心当たりの方、や 
めましようね。 

(岡山県中級ゲ—マ！集団夜遊び倶楽部) 


先日私は某ゲ—ムセンタ— 
で P III をやつていました。香 
澄を倒し (？) 未来の4枚目 
を取った所で GAMEOVE 
R 。 すると、後ろで見ていた 
と思われる小学校高学年ぐら 
いの2人組が「もう1回やっ 
てくれない？」と言ってきた 
のです。思いもかけないこの 
|言に「はあ？」と聞き返す 
と、「お金は出すからさ」と言 
つて 50 円玉を差し出してきま 
した。 

この2人、麻雀ギャルの裸 
が見たいけど自分では勝てな 

いから代打ちをしてほしいと 

いうのでした lk ° 私はあきれて 

そのまま帰つてしまいました 

が' その夜3月号の記事を思 

い出して考えました。 

「たしかに麻雀ゲ—厶は過激 

になつてきている。しかし、 

戦争ゲ I ムと同じように PL 

AY する方も見る方もゲーム 

と割り切っていれば問題ない 

んじやないか…」というのが、 

今までの私の考えでした。い 

くらエリア88が好きだといつ 

て、将来外人部隊に志願して 

人を殺しまくろうなんて考え 

てる人はいないでしよう。 

が、女性の裸がこれでもか 


j いうぐらいに出る麻雀ゲ— 


ムは、 PLAY する方はとも 
かく見る方に割り切れといつ 
てもできない人もいるのでは 
ないか、と思えるようになつ 
てきました。 

自分自身こんな事を言える 
立場でない事は十分承知して 
るつもりですが、麻雀ゲ—ム 
については少し考えた方が… 
と思います。自分達にとつて 
あたり前になつてるような事 
が、けつこうこわいのでは。 

(静岡県ミッキ！サィモ 
ンナ君) 

★私自身麻雀は好きだから麻 
雀ゲームをなくせとはいわな 
いけど…皆さんのご意見、ぜ 
ひ聞かせて下さい。 


ワタシの 
アルバイタ- 


日：151 ■ 

☆私はこの春から学費をかせ 

ぐ為' 念願だったゲ—センで 

のバイトをはじめました。や 

はり客として遊んでいるのと 

は違って厳しいものがあり、 

そのため店長に注意をうけて 

自分の考えの甘さに自己嫌悪 
に陥つたりもしました。 


しかし、それ以上に楽しい 
事もありました。今まではハ 
イスコアをねらうようなプレ 
イヤ—達とは無縁だったので 
すが、人に破られたハイスコ 
アを抜きかえすために1力月 
も苦労していたプレイヤ— 
is T 君という)が「やつたで/ 
ついにぬりかえたで/」とう 
れしそうに記録を更新しに来 
る顔を見れば、「やったなぁ、 
おめでとう」と誰だって言い 
たくなります。そうすれば彼 
も、「ありがとう/」といつて 
くれるので、それから会話が 
はずむのも当然です。 T 君の 
友人とも話をするようになり 
ましたし、バイトが終われば 
プレイヤ—として彼らと遊ん 
だり色んな話をしたりします。 
最近ではバイトの先輩方とプ 
レイヤ—を交じえてボウ リン 
グにも行きました。とにかく' 
バイトをしてまた新しい視野 
が広がったと思います。 

皆さんもアルバイタ—とし 
て違った方面からゲ—ムとつ 
きあうのもいいかもしれませ 
んよ。あ' それから私のバイ 
卜している所は大阪ヤングプ 
ラザジャンボなので、来て下 
さいね— (あいかわらず女性 
客が少ないのを実感した…)。 


I 


いね一(あいかわらず女他 
が少ないのを実感した…) • 


そうそう、もう 1つ。 

ゲ I ムセンタ I でバイトを 
する、と親に言った時、「あか 
ん あかん/あんなガラ悪い 
とこ J と言われてしまいまし 
た。結局説得したのですが、 
大人の持つゲ—センへのイメ 
—ジを実感しました。最近新 
しい見方をする人も出ている 
とはいえ、我々はそれが多く 
の人々にあてはまっているよ 
ぅな気分になって自己満足的 
になってなかったでしょぅか？ 

それに、暗い•不良のたま 
リ場といった以前のイメ—ジ 
とはまた違った悪いイメ—ジ 
があるのも確かだと思います。 
例えば、小中学生がお金を湯 
水のよぅに使ぅのを見ればい 
い感じはしないし…。したが 
って、現状に甘んじる事なく 
さらにゲ ー ムセンタ I のよい 
所を世間にアビ—ルし、悪い 
所を客観的に分析し、改善し 
続ける事が我々のするべき事 
ではないかと思ったのです。 

(大阪府阿部陽太郎君) 
★いい事いうなあ…これはゲ 
I メストにも言える事だよね。 
寝屋川ジャンボといえば新ピ 
ンボ—ルが100円 3 P で音もで 
か < て感動したなあ。 











☆ 2 力月半ほど前、近所のゲ 

—厶センタ—からワルキユー 

レがいなくなりました。私に 

1コインクリアできる数少な 

いゲ—ムの1つだったので、 

非常に残念に思いました。 

しばらくして' 店員さんに 

聞いてみました。 

「|度なくしたゲ—厶を再度 

入れる事はないんですか？」 

人気があれば入れる…それ 

が私の期待した返事でした。 

しかし、店員さんは|言' 

「ありません」 

とても悔しかつたです。し 

ばらくその店に行かなかった 

ぐらいです。 

なぜ'「古い」という理由で 

ゲ—ムを変えるのでしょう。 

I 般客の女の子のゲ—マ—が 

増えてきた近頃、 Mr .ヘリ 

の大冒険のょうなコミカルな 

ゲ—厶を入れたりすればうけ 

ると思うのですが…。 

自分のゲ—ムセンタ—も同 

じだという店員さん、どうか 

そんな冷たい事を言わないで 

考え直して下さい。私は Mr . 


ヘリやワルキユ—レ等、過 
去の(もぅ!? •) 名作が帰って 
くるのを楽しみに待つていま 
す。 

誤解のないょぅ言っておき 

ますが、その近所の店はニユ 

I ゲ I ムも入るしプレイ^- 

の希望も聞いてくれるし' 決 

して悪い所ではありません。 

ただ、ニユ—ゲ—厶に目をと 

られてそれまでのゲ—ムを忘 

れないでほしいだけです。 

以上、店員さんにも都合が 

あるでしょうけど、わがまま 

を書かせていただきました。 

(東京都 R •らっき—君) 

★う—ん、お店の方もインカ 

厶(コイン収入)が少ないゲ 

I 厶はどラしても置いておき 

づらいんだよね…。 

でも、どこの店へ行つても 

同じよラなニユーゲ—厶 ばか 

りじや、面白くないつ。 


これでいいのか 

麻雀ゲ—厶 

☆ 3 月号に麻雀ゲ—ムへの批 

評が載ってたのを覚えていま 

すか？今から話すのはその 

事について改めて考えさせら 

れた私の体験談です。 





































(大阪府山三君）★ララろ…。 



/ 


1 千 せフ ▲ 
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t (北海道ちよつばあ卍君）★担当者がわけ 
わからんのにはたして読者にわかるんだろか0 





—(北海道大亜門君⑯)★ひとコ 
マ目でいさなり笑えるのがすごい。 
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ゲーマーの 日常 

(秋田県 CD がない男君） 


★毎月の題字を募集してるぞ 一。 君 
の力強いヤツを大芸道まで送ってく 
れい。バックに使わしてもらったイ 
ラストは埼玉県トピオ君❿だ。 



ヴァイ V 外イ无 


M-Jk 

フ，イし，_ 

戈^純ベイ". Mf しふ琴^ 



ケーマーの Q 常 


(埼玉県近藤勇君) 








I あつたらいい4 f , こんなゲーム(よくね-よ) 


全国のゲ—マ—よ1/今の 

体感ゲ—ムに、不満はないか 

ァ—?車、ヘリ、戦闘機… 

マンネリ化もええとこや。こ 

れではアカン/ そこで登場 

した 

バーニング•ホ—ス 

(別名燃えろ/草競馬) 

こいつはスゴィぜ。 

このゲ—ム、なんと馬型の 

筐体でプレィするんだァ//:乗 

り心地や肌ざわりは本物そつ 

くり、落馬防止べルトも付い 

ている。鞍、あぶみ' 拍車、 

手綱、くつわ、尻叩き用のィ 

バラの厶チもちやんと揃つて 

いるのだ。 

「馬」の正面には大きなモニタ 

I 。通信付きだから、なんと 


最高8頭までの馬型筐体をず 
ら りと 横に並べられるのだ。 
大きなゲーセンなら観客席を 
もうける事もできる。ビ—ル 
売りのバィトやハズレ馬券の 
紙ふぶきも付いてるぞ/ 

毛並みの良さは 
天下一品 

さぁ、まずは乗馬/恥ず 
かしがるなッ。周りも笑うな 

、ゾ。メリ—ゴーラウンドとは 

違うんだから/ (でもないか 

…) 

コィン投入と同時に「匕ヒ 

〜ン」と馬がリアルにいなな 

く。まずは競馬場までひとつ 

走りだ。拍車を蹴ってスタ— 
卜/リズムをとつて軽快に 


ギャロップ' ギャロップ。ム 
チでたたくと「ウ V J とうな 
って馬がジャンプするぞ。手 
綱で方向を指示し' 上手にブ 
レーキをかけよう。 1ステ— 
ジごとに 3 本与えられるニン 
ジンをタイミングよく使えば、 
馬は猛ダッシュするぞ/ 
競馬場についたらどのレ— 
スに出るか決め、スタ I 卜■に 
備えよう。この頃から、筐体 
の周りの連中が騒ぎだす。ど 
いつに賭けようか迷ってるの 
だ。君に賭けてくれた奴らの 
為にも' 男ならここは絶対勝 
たねばならぬ。 

，ドミソッソソソ 

ミツミミミ .'ド ミ ドソ 〜 
フアンファ—レが鳴り響き、 


スタ—卜/ BGM は草競馬 
のアレンジバージョン。走 
れ/走れ/障害物を飛び 
こえろ/見事、上位に入賞 
すれば多額の賞金も出るぞ/ 
レ—スが進むにつれ、続々 
と強者が登場/パトリシア 
号は' なんと8人を積んだ馬 
車で登場。形勢不利と見るや' 
次々と野郎共がとび出してき 
て邪魔をするぞ/ ユニコー 
ン号のツノ攻擎、ペガサス号 
の飛翔攻撃もいやらしい。し 
かし、くじけるな/ のぅて 
ん貧は、すぐそこだ/ 

@このゲ—ムは' ぢ民党、ぢ 一 
上げ屋などぢの方がやると病 
状が悪化する事がありま - r 。 

(兵庫県竹本淳一君) 
★「チェイス a 教」なんてい 
ぅグレイトなパロゲ—もきて 
たのだが、あまりにデンジャ 
ラスなのと®読者への麻原〇 
晃の知名度を考え r 没つてし 
まつたのだ。 





































































































t (宮城県箆棒むかゐ君）★スタート地点 

すぐ下のお金がと D にくいんだ、これが。 


+レゲー0塊+ 

4月号での魂の呼びかけに反応が •. •だがしかし!? 







情けないのだ。 





編 ms ざ 





ふ（千葉県渡辺浩介君)★そ 
れにしてもファイナルファイ 
卜ねたが多かった、 a ラむ…。 




① ゲームをしていてミサイルを取ると自分で 

「ミッソー」と言ってしまう 

② タメうちの時は必ず「波動拳」 or 「ぬぬぬ 
-りや」と言う 

③ 何の脈絡もなく「ラバカーップ/」と叫ん 
だ事がある 

④ 「ハリアップ/」と叫びながら自転車等を 
運転した事がある 

⑤ 見知らぬ場所で「ファツトイズディスプレ 
イス？」が口をついて出て、おまけに流し 
后をくれた事がある 

⑥ 「マップ表示」と言いつつ辞書等を手にと 
った事がある 

⑦ 恥ずかしながら「〇〇、勝っちゃったあり」 
とか「勝負はこれからよ」とかのたまった 
記憶がある（よく思い起こすよ一に） 

⑧ ミソ汁をのみほして「ミツソーチェンバー 
イズエンプティ j とゆ一た事がある 

⑨ 待ち合わせの友人に、「来てくれたのね、う 
れしい。好きよアポロン j と迫った事があ 
る 

⑩ 疲れた時は「ビーケアフル、オンリーアヒ 
ュウリメイニングシールズ/」（ご、強引） 

〇〜 3 の人：まぁ、普通のゲーマーでしょう。 

4 〜 6 の人：もう後戻りはできない/このま 
ま究極のバカを目指して突き進 
めえええ/ 

7 〜 9 の人：貴方こそ真の音声合成ゲーマー 
です/さぁ、ゲーム会社に行っ 
て基板に埋め込んでもらおう.グ 

10の人：この大ウソつき/ 

そんなヤツがいるか./ 

(でもいたらど一しよ一…） 
(大阪府月影夜牙君） 

★む、無意識に言ってるのがコワイ// 


第3回カラーテレカ 
デザインコンテスト応募要項っ!!！ 

てなわけで今回ちやるのだカラーイラスト 
コンテスト。49ページからのイラスト特集の 

中から、「こっこれだ-つ j とゆうイ 

ラストを投票してもらって、上位3デザイン 
をテレカにしちやおうじやない//という企画 
なのだよ。ページのアンケート八ガキを見 

る I 為^これをテレカに 

とゆ—イラストのエント ij ー ナンバーを、右 

には味がありやがるせ!！ 

というイラストのエントリーナンバーを書い 
て切手を貼って郵便局へダアアッシュ// 
投票してくれた方全員の中から30名にデザ 
インされた NEW テレカを、〗0名にゲーメス 
トバインダーをプレゼントだつ。締切は、5 

一: 



I 



t (メトロシティフェニックス大佐) 
★人間とは、哀しいまでに己れの為に 
生杏るもの…(哭さの竜•談） 



それでも 

君は来るのか!?: 

+タイムギャルは今も現役で 

頑張つている。はじめに断つ 

ておくが、その地は東京から 

は非常に遠い。丸1日、新幹 


線を使 つても9 時間はかかる 

¥ は 梟槔藥。 

益田駅で汽車を降り、久城方 
面行きのバスに乗つて日赤前 
にて下車すれば' その前に建 
つサンプラザマルシン 3 F ゲ 


丨ムコ I ナーで彼女に会ぅ事 
ができる。ちなみにヤマトも 
あるぞ。木曜は定休日だ。 

市役所方向のキヌヤショッ 
ビングセンタ— 3 F には As 
〇やラビオレプス等があるぞ 
(火曜は定休日)。情報は 3 A 現 
在です◊ところでどこかにス 
カイ キッドは置いてないだろ 
うか？ 

P.S. 栩木の z u n ちゃんお元気 
ですか。私は留年しちまつた。 
(京都市てな—の肉丸君) 
★ OLD ゲ—厶情報はこ—い 
う風に正確にね。しかし4月 
号のタイムギヤル捜査隊長君 
島根まで行くのかねえ。 

+チ H ルノブ…それは謎のゲ 


—ムである。あの主人公の後 
ろ向いて走る姿、死んだ時の 

「ボヨヨ〜ン J という音、2 
面のへルメットをかぶつた恐 
竜、どれをとつてもなさけな 
い。テトリスといい、どうし 
てソ連に関するゲームは面白 
い。でも、その面白さは一部 
のゲーマ—しか知らない。だ 
れかチ H ルノブのある所おし 
えて/あのなさけない姿を 
もう|度見たい。 

(滋賀県 — SP • TOKI 
Mo 君) 

★安心しなさい、先日デコの 
人に「チ H ルノブ2よろしく j 
と言つといたから。あそこな 
ら、きつとやつてくれる。私 
は信じてる。 
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売ります 


•セガ*システム 1600 フラノ 

シュポィント、忍、システム 

24 S スピリッツ、ホッピング 

マッビ—、源平のロム等ポ— 

ドいろいろあります。交換. 

買い取りもしたいので W 葉書 

で希望価格を知らせて下さい。 

高画質モニタ—も探してます。 

(〒 753山口市宮野下住吉2 

990 鹿野雄二) 

•置き場がないので基板10〜 

20枚売ります。詳しくは w 〒 

にて…そちらの筐体や基板も 

書いてもらえると嬉しいです。 

(〒094北海道紋別市北浜町 

2 丁目 7- 26 秦野崇) 


#ゲ|メスト似1、4〜 41 を 
買つて下さい。まとめての方 
優先。価格応談、ゲ—ムボ— 
イ orpc エンジンとの交換も 
可です。高く or 多く買って下 
さる方には泣く子もだまる P 
I ^ 豆本 2 冊差し上げます 9 と 
りあえず W 葉書待つてます/ 
0 丁 260 千葉市真砂 3-1714 
-409 稲垣謙) 

•X68PRO+CRT+ ソ 

フト7本をできるだけ安くゆ 

ずります。 W 葉書で。 

(〒 722 広島県尾道市土堂 1 

丁目 8-10 年惠稔記) 

ビデオ源平討魔伝、 

パワ—ドリフト、サンダ—ク 

ロス各千内以上で。カプコン 

シンドロー厶3千円、ダライ 

アス II 千九百円で。まとめて 

なら多少引きます。希望額を 

書いて62円切手同封で。 

(〒 989-24 宮城県岩沼市押 

分字孫助原17-3安藤友喜) 

p C エンジン+ソフト3、 

本を1万円位で/基板との 


交換も可 ( pn 、 pm 大歓 

迎)。また、ナムコのポスタ— 
(ワルキューレがベスト)を 
安価でゆずって下さい々 
(〒 509-51 岐阜県土岐市泉 
中窯町2-80-2高橋良輔) 

• PC エンジン SG (新同)+ 
バトルエ—ス+ R タィプを 2. 9 
万円で売ります。送料そちら 
もち。早い者勝ち、 W 〒で。 
(〒191東京都日野市栄町3 
—11-4 古沢大輔) 

•怒号層圈パネルハ—ネス付 
5千円' p C エンジンにソフ 
卜5本をつけて1万円で 。 M 
D + ソフトとの交換も希望し 
ます。 W ハガキで。 

(〒 145 東京都大田区南千束 
? 了11赤堀和義) 

_ SR 麻雀 PII パネルハ—ネ 

ス付きを 1 万 2 千円、 RGB 

21 ピンモニタ—を 2 万 3 千円、 

KI CE 1 タィプを 1.4 万円で譲 

ります。送料込み、 W 葉書で。 

(〒 431-04 静岡県湖西市鷲 

津26 00 2 -4 藤申呆) 




參買います 


•ナムコシステ厶11、アイレ 
ム M72 、 華の_、麻雀フ•ン 
クラブ'セガ 1600 口厶'アレ 
ツクスキツド、ダイナマイト 
ダックス、戦斧など安くゆず 
つて下さい。まずは葉書で。 
(〒612京都市伏見区加賀屋 
町 731 ノ— ブル ハイツ 21 号山 
田あゆみ) 

• セガ 3 輪 サンちやん の PC 

ボード、ワルキユーレのポス 
夕—高額にて買います。 

(〒 167 東京都杉並区上井草 
2126 ,9 秋山和徳) 

•ゲ—メスト N0.15 〜36 を売つ 
て下さい。多少の汚れ可、切 
り抜き不可。送込みの希望価 
格を書いて' まず W 〒で。 

(〒 796-01 愛媛県八幡浜市 
日エ町中当二宮正志) 

• p C エンジン用 CD ロム+ 
インタ—フ H 丨ス 4- できれば 
ソフトを安価で譲つて下さい。 
多少の傷•汚れは OK 。 安く 


してくれる方にはナムコ '90 力 
レンダ—を差し上げます 。 W 
葉書で連絡を。 

(〒 907 沖縄県石垣市登野城 
94-2 伊藤茂) 

• Mr •ヘリの ROM キット 
を 1.2 万円、又は PCB を4万 
刊で売って下さい。送料こち 
らもち。まずは〒で。 

0 T 132 東京都江戸川区平井 
7-34-31 神田秀樹) 

•ヮルキューレに関する物を 
何でもゆずって下さい。 

0 T 229 神奈川県相模原市上 
溝 597-23 遠藤薫) 


今交換•その他 


1116 


% 


#f I 


•テトリスの基板ハーネス無 
をあなたの PC エンジン +C 
D ロムと 交換して 下さい。ま 
ずは W 葉書で。 

(〒 922 石川県加賀市大聖寺 
荻生町 5-14 中谷雄二) 
•パックランド、沙羅曼蛇、 
グラ1他(低価格基板も有) 

音同等以上の基板と交換しま 
す。 I 定期間や' 複数等の交 
換も可。まずは W 葉書を。 

0 丁 928 石川県輪島市山岸町 
7—3411 本谷茂) 

•私の PC エンジン+天の声 
2 + A V ブースタ 1+ 源平等 
ソフト5 本とあなたのメガ ド 
ラ+できれば ソフトを 交換し 
て下さい。連絡は W ハガキで。 

(〒 033 青森県三沢市桜町 3 


S20I 々ネ ^ 1 : 

. K 乙 


丁目 6-30 高嶋龍一) 

•昔ナムコフアンだったけど' 
今はナムコフアンをやめかけ 
ている僕と文通しませんか？ 

(〒042北海道函館市西旭岡 
町 2-3-8 山田真也) 
•自宅で Ac ゲ—ムを遊びた 
いと思ぅ高校1年ですが' 初 
心者の私を文通で指導してく 
れる方を探しています。年齢' 
性別は問いません。電話番号 
を書いて葉書で連絡下さい。 

(〒581大阪府八尾市二俣2 
—82寺谷友宏) 
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テし力用 

増刊号発売御^^者様 

カラーイラスト大特集だつガ 




m こ/いち君 



自分の描いたイラストがテレカ 
になることを夢見て数多くの猛者 
達が集い、その多くが散っていっ 
た恐るべきカラ—イラスト特集が 
三たびやって来る。 

とい - っわけで、今回は前回より 
3 割増しの 70 点ものイラストを 
ここに発表//:とは言え、今回も競 
争率が非常に高<、増べ—ジもむ 
なしく、あまり載せられませんで 
した。 

しかし、前回同様に、今回載せ 
られなかった君のイラストは号を 
追ってバンバン紹介していくつも 
りなので、君の作品が日の目を見 
る日は近いよ。 

♦このイラストをカラ—テレカに 
してほしい、と投票してくれる皆 
さん、応募要項はアイランドにあ 
りますよ —— 。47頁をみてね。 


SLINDA 君 


0 P 瀬将斗さん 
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tlM 野裕郎君 
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48 秋山燕君 



11オルガスム佃煮君 


47一さ—むら君 
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1局清水水晶君 
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いざ会場へ- 



^ というわけで、私バイオ 

^ と有田、あくあの3人で行 

くことになりました。 

さて、どんなゲームが私 
ctf . たちを待っていたのでしよ 

名ろ か。 

と 
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〇 x クイズもありました。 

でも難問珍問のため、あっけな 
く 3回戦で負けてしまった……。 



磨調 


C P ゾーンと呼ばれるこのエリアには、タイ 
卜一が作ったファミコン、メガドライブ 、 P C エ 
ンジン、 ゲーム ポーイの ゲームが ずらりと並んで 
いて自由にプレイできるようになっていました。 





ブ—ス紹介 











































レポート•レポート 


イフストーみきりん 
構成ーバイオ 







ボキュも食べた〜い。 
フン' 私のタイプじや 
ないわ… I 同(悪うござ 
んしたね)。 


他にダライアス I、 n 
ニンジャウオ—リア—ズ 
オペレ—シヨンサンダ—ポル L 
などが有りました。 


タイト—に感謝•感謝 


つのメ—力—が単独で催し物を 
開き' それに対してプレイヤ—側も 
十分に応えたといぅことで' 今回の 
タイト—フアン感謝 DAY は大成功 
だつたと言えるでしよう。 

フアンを大切に思ってくれている 
タイト—さんに感謝。 


実はこれ、 2 代目あらしをさがす 
ために作られた物なのです(ゥソ)。 

置かれていたゲ—厶は影の伝説と 
中華大仙でした。 

さすがにボタンをコスッている人 

はいませんでしたね。 






























取材許可証 （9) を持ってなかったが、するさんの必死の説 
得と気合で何とか抜けだのだっだ。やはり実生活とい^ゲ 
—ムまでは/彳ターン化することはできない（何をエラソー 
に)。 



見ての通りギヤラ 3 のコンバ 
ニオンさんの衣装です。 


7E 

万 

博 

し 

に 

お 

け 

% 

ナ 

3 

(A 

野 

望 



う〜ん壮観だ（写真ではわか 1 〇づらい9)。 これが中央ゲートです。 




真相と可能 ff 



これが会場の外観です。 


はつなはつく、はっなはっく、 
うれし〜 な〜、というわけで大阪. 
鶴見緑地で「国際花と緑の博覧会」 
が開催されて約1力月になります。 
もう行ったょって人や®の人は知 
つてると思うけど、この花博には 
何とナムコがパビリオンを出して 
ます。大きく分けると4つの施設 
に分かれていて、それぞれ観客参 
加指向の未来型遊園地を目指す 「ハ 
イパ I エンタ I テインメント構想」 
に基づいております(カタいょ〜、 
文が…などと考えつつも唐突に紹 
介は始まるのだった}。 

〇アクティブシミユレ—夕 
「ギヤラクシアン 3」 
簡単に言えば、ポリゴナィザ— 
を駆使した 3 D シュ—ティングで 
す。プレィヤ—は2人1組で円形 
状に並んだシートに座り、最新銳 
重戦闘艇「ドラグーン J の砲撃手 
「ガンナ I 」となつて、エイリア 
ンの究極惑星兵器「キヤノンシー 
ド」を撃破するという設定になつ 
てます。で' 実際にやることはと 


いうと' 照準を合わせてレ—ザ— 
を撃つという単純にして明快なも 
のですが、今までの常識を打ち破 
る大きな特徴がいくつかあります。 
それは' 28 人同時プレィ、 3 r マル 
チスクリーン、そして超体感フロ 
アです。 

いざ発進//:とゲームが始まると 
隕石や敵機が大挙して飛来します。 
それをガンガン攻撃すればいいん 
だけど、とにかく速い' 速い。撃 
ち落とすのは容易じやないぞ(特 
に敵機)。その間プレィヤ—たちの 
鼓膜はもうギユンギユン' グワン 
グワンってな感じで振動し、眼球 
はグリングリン回りっぱなしです 
(実際に回転はしてないと思いま 
すが、フロアの揺れと映像の相乗 
効果により、本当に上昇、下降'旋 
回しているような錯覚にとらわれ 
ます。これはマジで凄い//:)。後半 
では「キヤノンシ—ド」の地表(と 
思う)からガコンと柱が突き出し 
たり、堅〜いレーザー砲台(と思 
った T 度々すみません)が多数出 
現したりして、さすがナムコ/と 




思わせる' 変化に富んだ展開が楽 
しめます。その堅い砲台に自分の 
も含めて 4 つぐらい照準が集まっ 
て撃ち込んでいる時などは(もち 
ろん各自照準の色.形が違う)、や 
っばり協力って大切だよな〜、と 
しみじみとした気分になり思わず 
涙が……なワケはないけど、この 
刀一りは通信をうまく使つてるなと 
思いました。 

見事キャノンシードを破壊する 
と ミツ シヨンコンプリートとなり、 
スコアに応じて階級章のようなも 
のが(ゲー厶の中で)もらえます。 
ちなみに私は最高の A でした(い 
るんだ〜' すぐ自慢したがる奴)。 

言い忘れましたが' 一応ライフ 
ゲ—ジがありますがあまり気にし 
なくてもいいと思います(という 
より気にしてる暇などない)。 

〇ス—パ I ゲ—厶ライド 
「ドルア—ガの塔」 

ハナハク王国の北西に屹立する 

















中で買った厚いバンフでも、、ナムコ"の文字は さすが、、花と緑〃の万国博覧会である。 

な<広い会場を当てもな<さまよい歩いだのだっ 
だ（マップ上に、、ドルアーガの塔"と小さく書か 
57 れてしへたのに気付し、だのは2時間後のことだつだ)。 



できたてのホやホや、し カフコンパピ 1 」オン「□ストワールド」 

かも 1 」ニアのサブウェイ。 です（大ウソ)。 



「ドルアーガの塔」。その頂には時 
折クオックスが現れては天高く咆 
哮する。俺は腰に据えた剣を一瞥 
すると、生きて戻った者は一人も 
ないというその塔へと歩を進めた 
……おなじみのドルア—ガですが' 
ハッ キリ言ってこの建物はもの凄 
くインパクトがあります。頂上で 
はクオックスが雄叫びを上げ(実 
は風船、しかしこの声は' 人の声 
みたいで I 聴の価値あり？)、雰囲 
気を盛り上げています。この「ド 
ルア—ガの塔」は' ゲ—ムとダ— 
クライドが合体しビデオゲームの 
世界を実体験できる史上初の「ゲ 
I ムライ ド」 (パンフより引用)で、 
わかりやすく言うと' 遊園地によ 
くある数人1組で乗物(ライド) 

に乗って建物の中を1周するアレ 
に光線銃が付いて' スコアという 
概念が加味されたものです。皆さ 
んも知っての通り、プレイヤ—(乗 
客)はギルとなって、カイを救出 
すればいいんですが、ビデオゲ— 
厶のドルア—ガとは少々勝手が違 
います。具体的な遊び方は15ル— 
ム '19 ブロックに分けられた施設 
内を4人乗りのライドに乗って、 
剣の形をした光線銃でモンスタ— 
に付いた標的を撃ち抜くというも 
ので、ドラゴン' ドルア—ガとの 
勝敗やスコアなどの条件によって 
3種類のエンデイングがあります。 
あと、モンスタ丨の倒し方によっ 
て7つのアイテムが取れるそうで 
すが全部出すのはかなり難しそう 
です。私がやった時は、アイテム 
は一つも取れずに(単にへ夕なだ 
けという説もある)、後半は真っ暗 
だった(単にドラゴンに負けて長々 
と回廊を引きずられてただけとい 
う説もある)ので調整中だったの 
でしよう' うん' そうに違いない 
(いるんだよ' 自分がへ夕なのを 
認めたがらない奴が)。 

また言い忘れたけど塔の外壁に 
ベスト 5 のスコアが出ます。腕に 
自信のある人はぜひ行ってみよう。 

〇サイバ I ステ—シヨン 

という何やら凄い名前が付いて 


ますけど、実は単なるゲーセンで 
す、と言っちやったら身も蓋もな 
いけど、花博に出展されるぐらい 
だから' そんじょそこらのゲーセ 
ンとはちと違う。 

入ってまず驚くのが鈴鹿 GP と 
ファイナルラップが8台(以上か 
も)ずつ環状に並んでいることで 
しょう々しかも観戦用モニタ—が 
別にあつて' さらにね—ちや…い 
や失礼、コンパニオンの実況解説 
付き。これを見るだけでもここに 
来る価値があると断言します。他 
に筐体もののゲームは' フォ—卜 
ラックス、ダラ n (3 画面)、モナ 
nGP など主だったのはみんなあ 
りました。あ、そうそう、今では 
珍しいへビ—ウ h イトチヤンプも 
2台ありました。あとは' ナムコ 
のものを中心にゲー厶機やエレメ 
力がずらりと並んでいます。必見 
のものとしては、ベラボ—マン、 
妖怪道中記' ラビオ•レプス、ス 
I パースプリントなんかかありま 
した。そして'とどめがワギヤン X 
5 // : これだけ多いと正直言って異 
様な感じがしました。 

とにかく'この「サイバーステ 
丨シヨン」は"行き"です(入る 
だけならタダだしね)。が' 多くの 
ゲーマ—の方々はここに莫大な時 
間と金銭を投じる可能性が高いの 
でその点は覚悟しておいて下さい。 

〇ダウンタウン 

テレビなどで有名な、あのダウ 
ンタウンが花博にやって来る//:っ 
て違うの？あ、すいません。えっ 
と、ダウン、夕' ウンと、パラパ 
ラ(辞書をめくる音)、あったあっ 
た'「下町' 商店街」かあ。だけど 
花博に商店街なんてあったかな… 
ぶぎやっ//:…わ' わかりました、 
真面目にやります。 

これは、ヨーロッバ各地に見ら 
れる移動遊園地「キルメス」の力 
丨ニ バルゲームをモチーフにした 
もので、全部で11施設あり' その 
うち6施設がナムコ製です。 

「キルメス」と言ってもわから 


ない人がいると思うので(実は私 
もそう だったりする)' 私なりの表 
現を 使う と' 高級洋風出店という 
感じです。目立つたのはワニワニ 
パニックが8台 (!? ) 並んだやつ 
で、その名も"ワニワニパニック 
ランド" (うう…) 。ル—ルは2人 
以上でプレイして最初に 70 点行っ 
た人は景品がもらえる' というも 
のです。ですから景品がもらえる 
確率は 2 分の 一 から 8 分の 一 まで 
柔軟に変化するわけです。奥が深 
いなぁ (「 …… .一)。 

他には' フライパンに目玉焼き 
を投げ入れるのとか、酒ビンに栓 
をするもの(一種の射的)とかが 
印象に残ってます。歩き疲れたら 
ジユースでも片手に気軽に立ち寄 
るといった感じの場所ですので、 
目の色変えてキャロットにワニワ 
二やりこみに行つたりしないよう 
にお願いします(別にいいけど)。 

これがナムコパビリオンの全貌 
です。どうです？なかなか凄いで 
しよ。 ゴ—ルデンウイ—クも近い 
こと だし、あるいは夏休みにでも 
ナムコファンの人はもちろん、大 
阪の人ももちろん、北海道の人も 
沖縄の人も、中国の人もオースト 

ラリアの人も' アメリカの . ノ 

ルウ X 丨の人もエジプト……火星 
の人も海王星の人……ちよっとし 
つこかったですね。とにかくみん 
な花博へ行ってナムコパビリオン 
を見よう//: 

P.S. オリオン大星雲やはくちよう 
座の君もぜひ来てくれよ//: 

(しつこすぎる c. LAN) 



ジャレ n パピ U オン「ぶださん」 
です(ウソ)。 





























お寺をおまいりする一行。ドラゴンの 
清水を前に「飲んだら死ぬで」と言っ 
たかどうかは定かではない。 


富山最初の目的地^ゲームセンター「才 
レンジハット J 天井にたつくさんのポ 
スターがはってあつたんだよ/ 


とつとう作られてしまった…オタヤン 
の偉業をたたえるかのように光る「才 
タヤ通り」（もち、偶然ね)。 


どこに朽^っても、私にやテトリスツき 
やない/と、そこに現れる 一つの影 

が…。 






未知 <7 S 地 
■山へ 


ずる…「そぅ言えば八木っ 
ちつてテトリスが うまい から 
女の子にもてるんだってねえ。 
_の姉ちやんが言ってたよ 
ぉ。当然、富山にも女壬商生 
捕獲してあるんだろうねえ」 
TJ :: 「私は女の子には 

ねえ有田さん」 

山河…「八木くぅん、若ぃ 
よ、君イイ」 

皆にいじめられながら車に 
ゆられること9時間、遂に、 
遂に来てしまいました。ウル 
ウル、自然と涙も出てきてし 
まいますよ。これが/そう、 
そぅな のです。 私はこの富山 
の大自然の大地をしぃっかり 
とこの足で踏みしめていた の 
です。 これから会ぅ人物を目 
の1刖にして——〇 
もぅ胸はワックワク、心は 
ドッキドキ、全身は血が沸き 
上がり、肉はケイレンを起こ 
してし まう：^。 おおつ と、 
この一商鳴る心をぶち壊すかの 
ように山！^が「オレンジハ 
ツトっていう ゲー センで侍ち 
合わせだって」のお言萬ウ 


それは雨がしんしんと降る3月の末のこと 
であつた。 TM …「カラー 0 J ぺ—ジあいちやつ 
たぁ。パズルゲ—厶の特集でもしよ一つかしら 
…」 T.J :: 「有田さんたちと富山行つてき 
まぁす」 TM …「あ〜ら、それじやオタヤン 
の取材よろしくね Dj T.J •...「は!?」 
それは急と言えばあまりに急過ぎて上を向 
いて歩いてしまいそ|つな、それは坂本九。，と 
にかく超あわただしい中、それはそれはオバ 
ヤンのしたたかなる陰謀によって仕組まれた 

罠の企画が、進行の序曲をあらわし始めたの 
であつた。 


オーンウオンウオンー刻も早 
くあの人(:会いたいのに、そ 
んなにテトリスは私を離一^て 
はくれないのか…(逆だって 

!? )0 

上等じやあねぇか、富山の 
ゲーセンも；^^*''仕切ってやる、 
とはずる氏のお言葉、早速才 
レンジハットへと向かう一行 
であった0 


あつオタや、 i だ//: 


山河…「おおう//:これはグ 
ラデイウスの^:バーじおん、 
、不メシスじやあないかあ//:」 
ずる…「ウイニングラン鈴 
鹿が1台しかねぇ//:」 

T • J •..•「ラバータイプの 
筐体に全部スピーカーが付い 
てるう。連置も標 iMi 

イイイ〜// L : 

大和… 「じ や、 とりあぇず 
f フロ クシード、 どこまで 続 

くか共同復)、開始しょうか」 
TJ •「おうっ」 

そしてゲームに執 i 中してい 
る我々を、しとやかに見つめ 
る者が私の肩をボンと叩いた。 

T* 「オ オ オタヤ 
さあん//:」 

#..「あんた誰？」 

そ、そこまでクリスマスに 
コミケと ぶつかつて―>まつたこ 



とをぅらんじよ るんですかい 
つオタヤさん//: 

ま^ 、とに 力- v ^ //. と*フと*フ 
会ぇましたガー 年の 歳月は長 
かつた。 ちよつ とお 腹が出て 
いたォタヤさん、タィトル近 
くの M ' M のよぅにいつもの明 
る 過ぎて、 まるで ラスベガス 
の夜の電光石火のような笑顔 
で 我々を出迎えていてくれた 
のでえす//: 


さて、ここで一つ御旅屋さ 
んとは何者か、と問ぅ若きゲ 
—メスト？？® 諸君(:彼の プロ 
フイールを紹介しよぅ。 

本名、御旅屋喜久。通称 
オタ ヤン。ゲ I メスト創刊 当 
時より 本誌 メインコーナー「' ゲ 
—メストアイラン ド」 を 担当 
(実はゲ ーメストの前身、 V 
G 2 の 同人 誌に おいても 読者 
からの お便りコーナーを 担当 
しており、 その道 (:かけて は 
ベテラン - S -〇 ベテランな のだ)。 

去年 3月 (: 1^|<零^し、 
地元、富山の某銀行(:就職。 
今 もゲームを愛する心は変わ 
ら ない 花の 23 歳で ある。 


車が怖い 
(楽しい!?:)よあ 


朝になり、楽しい吉晶山の f ;: i : 
日が始まった。氏のターセル 
と山河氏のトレノ'そ—>て|-^ 
OE 山田氏の 63 年アコードの 
3 台(:それぞれ乗り込み、高 
岡駅(:向かう我々を待ち受け 
ていたのは、ギブアップで一 
名になつた「ギヤラクシ 


C 


御旅屋氏とは? 0 JT 




1ゥォーズ」であった。 



















めがねはステータスシン 
ボル!？結局徹夜した私を 
よそに Z の3乗たあ I 午せ 
んぞぉ.グ 


本邦初公開/栗さん修業 
する、の図。足組みながら 
朝を迎える彼に」〇 E 氏 

もべつくり1 


ふとんし擾るとあ ふない 
性格に早変わりするオタ 
ヤン。 ビース サインは元気 
印だ/ 


ランチタイム.富山にきたらやつばりス 
シですよ、スシ.グ食うしか.グ 


オタヤンの部屋に居座った19人の若人 
たち。せ、狭い.ゲ 


つ小葉なら 


あ r 万 
二 or 


か 


丨， I う分” 

角画一つのか) t 
こ壁ゃゃ丄肋 
のの ちじにも 
りヤ d さ人な 
通夕まが LJ 0) t 5 
ヤオ こや山-^ 
夕 r こ、み富い 

才た町のどな i 




i 


,4 




戈 


ti-0 

0 


さも 


継^ 

£ 


実たよ 


そして 昼メシ を スシに決め、 
いざスシ屋 まで行こうとした 
ところ、トレノが行方不明 (: ガ 
「じや、八木君、噂の 400m 
直進爆裂コース(:連れていつ 
てあげよう」の氏の一言によ 
り、これから起こることの重 
大さ (: 気付いてない T • J •で 
あった。 

#:「これが 150.1加速だぁ/ 
どうだい、しびれる G だろう」 
F • J * • - . フフおふ こ こ 
いつ ぁ…」 

#:「それじゃ次は君の番 
だよ、八木君」 

T * >— > • • • •「> フお/フ？ . j 
☆/〇□△を事も無へけ(:さ 
せる御旅屋さんに、車はァク 


セルを踏めば走り、ブレーキ 
で止まる、 ぐらいし か思つて 
いない私。はつきり^つて今、 
.生きているのが不思議なくら 
いなのである。 

T . J .: •「ギアはこれでい 
いんですね、それじヤ…いき 
ますよ//:」 

參：「.：八木君、 70 1超ぇて 
るよ、そろそろブレ！キを…」 
T * :はい乂../:」 

直後、頭を しこたまぶつ け 
る御旅屋氏をよそに、新鮮な 
感覚に快感を覚えて しまい そ 


戦いすん T 
日が暮れて 


アベックを横目に苦笑いを 
した海 it ぞいのドラィブも無 
事終ゎり、ぃょぃょ露へ向 
かぅ我々を«では笑顔をよそ 
おう御旅屋さん。 「ゴー ルデン 
ウイークに大阪で会い ましよ 
う//:」の合言葉を最後に、赤 
いトレノは富山を後に しまし 
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ぅな丁* 


置は当日の様子を文 

い難い何かを表して 
じっくりとおがみま 
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会う日まで…御旅 
元気で "： SEEY 
TER": 

( 水！ IWT.J.) 
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8 する日は I い/ 



インテイウス敵キヤラ情報 


▼見た目が八ェ、動きも八ェ 
歩きのフライな奴。ザコ中 
のザコだけど数が多い。シ 
ヨウジョウバエのメカ版7 


イラスト/藤原ひさし 



▲中強キャラの周りをろれし▲一見、飛行メカ。しかしそ 
そろに回る八チ公な奴。 の実体は伸縮歩きメカ。 

■イジディウスの敵キャラはとにかく動きが、ユニーク。見た目 
と違ろ動きをするのはあたりまえで、中には自機の発射したへビ 
のエサにむらがって食べてしまろ奴とか、飛行翼のよろな口をひ 
くひくさせながらじりじり追ってくる不気味な奴とかが登場す 
る。まさしくメカニックエイリアンといった印象だ。 







~r：.： ■厂 厂 广 

■■厂厂厂厂厂 P 厂厂厂厂厂厂厂 rr 

掛議 f ，、 柄 S 、• 

"He : wp- ： : : rj- 


夕戶 UK k 袭名づ I 一ー ノト i 印 
でゴメンネ。おわびにキヤラ 
の I 部をイラスト紹介するぞ。 
また、画面もボ—ナス面を発 
表するので見てほしい。この 
面は制限時間内なら、ボーナ 
スとりまくりの、うれしい面 
だ。さて I 番重要なゲ—厶の 
進行度 だけど 8〜9割位の出 
来だ。ト リツ キ—な面が増え 
て、キヤラの動ぎも前記の説 
明のよ5に面白くなつた。ノ 
リのいい音楽に乗せてへビを 
操作するわけだけれど、後半 
面は、キ///達の想像通り鬼の 
ように難しい…が、しかし無 
敵のへビを-つまく使えば、と 
ても簡単にクリアすることも 
可能だ。腕と頭をフルに使つ 
て最終面をめざしてぼしい。 

おまけの新情報をひとつね。 
「 INDUCE 」 箱絵はゲ—メ 
ストの表紙でおなじみの藤原 
君が描くことに決まつた。上 
のキヤラクターイラストも彼 
が描き起こしてくれたんだ。 
またひとつイメージが広がつ 
たかな?(みんく •いるか) 
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おさるはでない有名面/ 


ON 


C 


ぎ 1 


3 月 23 日に、原作者の小林 
君と友人の佐藤君が編集部に 
来たゾ。未完成パ—ジョンだ 
けど実際 「 INDUCE 」 を 
PLA 丫した感想を聞いてみ 
た。 

小林君いわく 「 X 68 にあり 
がちな派手なだけのゲ—厶に 
いや気がさした人には最適な 
のではないか」とのことだつ 
た。確かに 「 INDUCE 」 
には画面の派手さが無いけど 
それとは違一つ魅力があるのか 
も知れないね。 

さて次回は 「 INDUCE 」 
の世界を、も一つ少し紹介する 


i 




ぜんじ師匠がはまつてた面。 


これがボ—ナス面だよ。 


タイトルについてのアンケー 
卜にたくさんご応募いただき 
ありがと-つ//: 

•当選者は次の方に決まりま 
した。おめでと|つ/テレカ 
送ります。 

♦静岡県門名浩則君 
♦北海道市橋欣忠君 
♦千葉県村山尊夫君 
♦京都府 P.N. はるべえ君 
♦東京都桜井学君 


60 






















































平成 2 年 5 月 1 日発行第5巻第5号通巻45号昭和62年5月6日第3種郵便物認可 


月刊ゲーメスト 
5月号増刊 
永久保存版 

THLY VIDEO 
AZINE 


ア ■ケード ゲ■ム访 


MONTH 
MAGAZI 
GAMEST 
No.45 

1000 yen 


GAME 


賊子金 





I 〇 

n ) - -_^ 


ブレイヤーが選んだ 

瞬瓣 ■ 
函鵂 4 茨咚囯 


冨士弘インタビュー 

t 界創世秘話7 
読者イラスト特集 
エンデインク•名場面写真集 
フイギユアコレクション 


ゲームの 

女性キヤラを緦チ I ツクフ 

フルカラー写真集 
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I 銀河任侠伝 • アリスのシミズセンセ登場 
•雑君保ブ•読者様バージョン增刊号 
•DOHJIN コーナー 
•麻雀講座 a 投穗入門 
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SCITRONSIRELEASES 



5/21 発売ラインナップ 各 ¥1,500( 税込) 

(G.S.M. 1500シリーズは CD のみ発売です) 


O S M 〗500シリース • ブレセント 
キャンべ ーン第 2 弾開始 .〆 
すべての丨500シリーズについている 
応募券を5枚集めて送ると、先藩3000名 
様にサイトロン特製 CD インテリアスタント 
をブレセント （ ！羊しくは商品をご锿下さい） 



マー ベルラン 

オリジナル完全収録に加え、力 
ードによるメドレーアレンジを収録 
ランドの世界を思う存分楽しめるこのI枚/ 

特典：マーベルランド•キャラクター紹介、作曲者•開発 
者解説、特別企画「作曲者 N/S アレンジャー対談」、楽譜 


PCCB- 00027 



空牙/データイースト 


オリジナル完全収録に加え、データイースト•サ 
ウンド チームに よる初のギター、ベース、ドラム 
生演奏一発録りアレンジバージヨン収録。 
特典： CD ケースサイズ • カラーステッカー 


PCCB- 00028 



ロッドランド/ジャレコ 


未使用曲を含むオリジナル完全収録に加え、 
10分にも及ぶ組曲アレンジバージヨン、オーケ 
ストレーシヨンサウンドで登場/ 

特典： CD ケースサイズ • カラーステッカー 



jytii 1 ファイア■エ傲レム 

議な 威 , — MiNiiilendoa^ 

I » J :; く収録曲〉遥かなるアリティア/マルスの決意/戦線布告！！ 

通.：、.'.:’ I I / - cr ： / A 77 ^ — ^ 、 / :が/- 


く収録曲〉遥かなるアリティア/マルスの決意/単 Jt 線布告！！ 
撃！！/決死の突撃/解放〜 ウイニング •マー チ （歓喜）/選 U 
し者たち/恐怖のしもべたち/メディ ウス （猛り狂うドラゴン） 
雄口ードマルス/人々の祈り/エンデイング•オムニバス編（: 
ジナル バージ ヨン） （アレンジ ヤー ： MAX ALEX 、 高 西 

CD PCCB - 00029 Y 2,500 (税込） Y 2,427 (税抜） 

カセット： PCTB -00007 Y 2,500 (税込） Y 2,427 (税抜） 

特典ファイアーエムブレム•オリジナルキャラクターピンナ. 
楽譜、ファイアーエムブレム. ロゴス テツカー 
匸 UU ] オリ ジ ナル B 2 カラーホ スター 


I 


n 


マージャンギャルズグラフィティ電脳美少女図鑑 


ベストコレクション No .2 


カラー/ CL - V / デジタルステレオ/60分 
LD : PCLP - 00040 ¥4,800(税抜） 

ビデオのマージヤンギヤルズグラフイテイ 
VO し3(ホームデータ特集）と VO し4(ニチ 
プツ特集）のカップリング盤 LD 
く収録作品〉（ホームデータ）麻雀放浪記外 
伝/麻雀放浪記按/麻雀ビタミン C / 麻雀鹿 
鳴館/麻雀個人教授/麻*女子プロレス* 
ギブアップ5秒前 

(ニチブツ〉トリプルウォーズ/ギヤルの開花/ 
ギャルの告白/麻雀 G メン’89/麻雀好きの 
懲りない面々 


抑ルズ ■ 

ns^t 


★サイト aV レーへルに W するお間い合わせ 

サイト a ン•アント•アート株 T £ し 03-498-7273 
棟ボニーキやニオン映像制作 事禳部 TE し 03-22 卜 3!51 

SaTROH ftAIIT INC. ® PONY CANYON INC 


SCITR/N 


















は U めまし T ヮ 




ゲーメスト 
読者サ - ビス 


もラ5月、きみはゴールデンウィークをどラ過ごすつもりか 

な？サービス部からのオススメは、まずかっこいいゲーメスト 

トレーナーを着てゲームセンターに行き、攻略ビデオを見て研 

究しだスーノ \°ーブレイでさりげなく周囲の目を集めてしまおう./ 




■ゲ _ メストバインター（巳一1 ) 
•1 冊800円。送料1冊360円、2 
〜4冊730円、それ以上は880円 
となります。 



■雑君保父オリジナルテレカ 
( ZT -1) 1枚千円 




おなじみゲーメストオリジナルアイテム 


冨士弘ワルキユ—レテレカ3枚 
セツトが、皆さんのおかげで残部 
少々となりました。 

下敷も発売が遅れてしまつたけ 
ど大人気で、作つた甲斐があると 
い5感じ。冨士先生のレタ— セツ 
卜もヨロシクね。 



、气% 


■冨士弘のワルキユ—レ•レタ— 
セツト ( FI 1) © ㈱ ナムコ 
•600 円(税込み)送料2セツ 
卜まで250円、3セツト以上 
360円0 


ゲ—メストのはがキ J で申し込んで 

ちよ—だい。 

(商売じよ-つずなサービス部) 


「もう送ったのに一」っていうキ 

ミ、ごめんなさい。 

「はじめましてグッズ」の応募要 

項に'6?円切手を同封してもらう 

のを忘れたドジな読者サービス部。 

もうビデオと CD 、 ゲ—メスト3 

月号についている応募券を「はじ 

めまして®グッズ係」まで送って 

しまったキミ、ぼんと一にごめん 

なさい。 

送ってしまったキミは、®グッ 

ズがお手元に届いたとキ J にでけっ 

こうですから、「6?円切手」を読者 

サ—ビス部まで送って下さい。 

「{ p : v ソズがもらえなかったよ—」 

と泣いているキミ—、せめてゲー 

メスト増刊号「ギャルズ D アイラ 

ンド」 を買って、友達に「ウラヤ 
マシ—//:」と言わせてやつて下さ 
い。増刊号は5月19日までしか本 

崖さんに置いてないよ。 

本屋さんで見当たらなかつたら、 


■オリジナルアニメビデオ 

「はじめまして VJ ( VI 37) ^ 

発売中 5800 円(税込) 


■冨士弘のワルキユ—レ•下じキ J 

(F — 3 )© ㈱ ナム n 

•250 円(税込み) 

送料 1 枚 1CUC 3 円 ' OJ 枚以上 CU 

50 RO 



■冨士弘のワルキユ—レ•テレカ 
3枚セツト (F — 2 ) 
•3500 円(送料込み)© ㈱ ナムコ 


今回推したいのがこのトレ—ナ I 。 
黒地にパ—プル、白抜きのロゴがえれ 
I アバンギャルドなのだ。季節の変わ 
り目に残りわずかなコイツをどうぞ。 



■オリジナルトレーナ I (W 
— 1) 白 ( WI 2) 黒 
•1着3900円。 

送料600円。 


はち 
にで 
な何 


トリプルウォ—ズはじめ二 
チブツの最新作を収録した麻 
雀ビデオの決定版「マ—ジャ 
ンギャルズグラフィティ」。 
これを見ないで麻雀ゲー厶 

は語れない . ナンテ言つ 

ちやつて。ヨシヨシ。 


翼 一一 


四 

税 

r n( 

8 
9)28 
-3 \ 中 
フ^分売 
マラ (V 30 発 


ギャルズ〇夕 VS ンゼ在 
费今柔丨忆 

•うお/胃が痛いよ—。と担当ス 
タッフを-っならせた増刊ギャルズ 
D アイランドが、絶賛発売中だ—。 
死者1名、重傷1名、水虫が再発 
した者1名とい I つ犠牲者を出した 
ぐらい、担当者が丹精を込めて作 
りあげたものだから、みんな絶対 
に「ギャルズ D アイランド」を買 
I つよ—に。 

内容の方は、ゲー厶 GAL ベス 
卜 30 、読者からの投票により女の 
子キャラのベスト1が決定/いっ 
たい誰が一位を勝ち取ったのか? 

女の子キャラのフルリスト、担 
当の者が普段使わない頭をフル回 
転させて、リストを作りあげたの 
だ。この苦労は、リストを作りあ 
げたスタッフしかわからないぐら 
い大変なものだったんだ。 

それから忘れてはならない、麻 
雀ギャルフルリスト、も5ゲ—厶 
といったら麻雀以外考えられない 
担当者に「も-つ麻雀なんて大嫌い 
だ一。.,と言わせたほどの苦心の作。 

ゲー厶ギャルに関しては、この 
本以上の物はないのだ。 

買ってない人は、今すぐ本屋さ 
んへレッツ•ゴ I / 


•増刊1号発売！ 


冨士弘オリジナル 
ワ：^ユ—レグツズ 
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•ご入金の内訳.ご用件ならびにご 
注文品は右の通信欄にご記入の上最 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い 
込み下さい。 

•この振替用紙でご送金になれば払 
い込み手数料は当社で負担いたしま 
すから払い込みの費用はかかりませ 
ん。ご利用下さい。 


※商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい。 
※送料については通信販売櫚をご参照下さい。 


通 信 欄 

商品番号 

商品名 

数 

商品番号 

商品名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオご注文の場合、「沒 J ご希望の方のみ明示して下さい。 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


この檷は、加入者あての通信にお使いください。 





















東京 


万《千 


9:8 


4 


2:0 


株式会社新声社読者サービス部 


億 

千 

百 

十；万；千 

百 

* 








受付局日附印 


東京 


十•万1千 

百；十；番 

1918 

1 1 

4:2:0 


千，百 


十•万•千 


百 十，円 


株式会社 新声社読者サービス部 


払込み 


特殊 


*( 郵便番号)〔お忘れなく〕 

(おなまえ）〔フリガナを必ずおつけください。〕 

(おところ）〔フリガナ〕 

(お電話 ） r 


:の払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。（郵政省） 


通常払込料金 
加入者負担 


払込通知票 


通常払込料金 
加入者負担 


払込票 


a 


n 座番号 II 加人者名』金—額一—払込人住所氏名」 —備 ^^ 

——切り取らないで郵便局にお出しください。-- - —— 

記載事項を訂正した場合は、その箇所に訂正印を押してください。： 


口座番号一加入者名一 払込人住所氏名 

各票の※印檷は、払込人において記載してください。 



























































•20 分/3378円 
(税込） 


•90 分/9476円 
(税込） 





(税込） 


※印は VHS のみ 







申し込み方法 


•ご希望の商品番号.商品名.数等を別紙の払込通知票の裏面には 
つきりご記入の上、お申し込み下さい。 

參返品について：お届けの商品が不良品まだは配送上の破損以外は 
交換 • 返品できません。 


參価格は税込みです。 

參ビデオ • LD はすべて H 丨 F 丨ステレオ • カラーです。 
•ご注文から発送まで10日間ほどかかりますのでご諒承 <ださい。 
參商品によりお届けするのが1力月以上かかる場合があります。 
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沙羅曼蛇 
R-TYPE 


レーザー ディスク 





■膺界村 ( VI 8) 




■SEGA 体感 SPECIAL 
(VI14) 



■パワ—ドリメガドライブ 

( VI 119) 


■グラディウス n 〜 
GOFER の野望 (VI9) 



88年度ゲー メスト大賞に輝い 
た力作。才—プニングからエン 
デイングまで' このゲームの魅 
力をあます所なく収録。 


■コナミシユ—テイング•ベスト 

( VI 10) 



かのグラディウスから沙羅曼 
蛇、そしてグラ n までコナミの 
代表作とさえ言えるグラデイウ 
スシリ—ズの歴史をたどつた1 
本 0 


■ニンジヤウオ—リア—ズ ( V—U 



世紀末のドラマを感じさせる 

才—ブニングタイトル… ZUN 

TATA の曲と共に 3 画面筐体 
の迫力が今蘇る。映画顔負けの 

エンデイングの感動を、今だに 

味わつていない人にはゼヒ見て 

ほしぃ1!: 


「■ SIETA スペシャル (>-31) _ 



今をとキ j めくまあじやんブ—ム 

の仕掛人は誰だったのでしようか。 

その答はこのビデオを見て下さい。 


■テトリス ( VI 35 )※ 



もぅ何も言わない、この悪魔の 
魅力と地獄の快楽を御家族でつ// 
収録ブレイはエキサイティングか 
つスリリング。復活から回転まで 
テトリスのすべてがここにある。 
•30 分/ 3 2 9 6 円(税込) 

■ス—パーモナ nGP \ 


夕—ポアウトラン (VI 34 )※ 



モナコ GP は海岸からの風にエ 
キゾストノ—卜が響く天下無敵の 
公道レ I ス。夕 I ポアウトランを 
同時収録して、こいつを見てから 
ゲーセンに直行だ/ 

•60 分/ 4944 円(税込) 


■マ—ジャンギヤルズグラフイテ 

イ > o_r 3 ( VI36 )※ 



マイぺースで売上げをのばすま 
I じやんビデオ第 3 弾は放浪記 
「徒」、鹿鳴館、個人授業と盛りだ 
くさんのホ I 厶データ特集。いけ 
ないお兄ちゃんを許しておくれ(ア 

ホですな…) 

•30 分/ 2 8 8 4 円(税込) 


■ウイニングラン ( V -32) 



さすがにウイニングラン。発売 

1力月足らずで売上ベストテンに 

迫ろぅといぅ勢い。出足がすばら 

しい。フアンのもうひとおしで売 

上上 位にあがることは 確実。成長 
株。 

•30 分/ 3296 円(税込み) 


■パワ—ドリフト ( V - 18 ) 



ほとんどチキチキマシ—ン猛レ 
丨スのノリのパワフルレ—.シング 
ゲ—ム。すばらしいサウンドと画 
像' 最高のテクニックで君も風に 
なれる。 

•30 分/ 366 7 円(税込) 


■ギヤラクシ—フオ—ス ( V -13) 



最高水準のコンピユ—タグラフ 
イツクをフルに使つた美しい戦闘 
シ—ンを全画面収録。さらに CG 
アニメによるスト—り—解説。 

•30 分/ 3667 円(税込) 


■アフタ I パ I ナ I ( V -1) 



体感ゲ—ムの中でも特に人気の 
たかいアフタ—バ—ナ In の全 23 
面を収録。真 w な海上や広大な雲 
海をマツハでかけぬける F14 の姿 
は' 見ているだけで気持ちがいい 
ぞ。 

プレイヤ —/ YAM 
•20 分/ 3378 円(税込) 


■SEGA バイクスペシャル 
(VI2 ) 



スーパーハングオン、エンテ 
ユ ーロレー サ I 、ハングオンの 

3 作を 1 本に収録したバイクフ 
アンにはたまらないビデオだ。 


■SEGA ス—パ—ゲ—ム 6 
(VI3 ) 



アフタ I ハ I ナーとハィクス 

ペシャルの 3 本に SDI とエィ 
リアンシンドロームを加えた1 

本で6回楽しめる欲張りビデオ 

だ。 

プレイ：^ - / SPREAMIS 

OL//R E I 


■マ—ジヤンギヤルズグラフイティ 
voL -1 ( V -30) 


ニ チ ブッのももこ 組' 殺人事件 
をはじめとして、 麻雀学園' クリ 
ニック、ま—じやんヒストリ—な 
ど。ぅ—ん满パイ。これで「ドキ 
ドキしなきや 君 おかしいよ!!:」 

•30 分/ 2884 円(税込み) 

■マージヤンギヤルズグラフイ 

〒 vvol.2(v-33¥ 


目玉はなんつつても pn&pIII 

でしょぅ。しょぅ子の必殺才—プ 

ンリ—チー発ツモドラドラ攻擊は 

必見/他に美女つ子学園、テレ 

フォン麻雀、カメラ小僧を収録。 
•30 分/ 2 8 8 4 円(税込) 


■ダライアス n (VI 38 )※ 



あの美しい 画像 もそのままに、 

4通りのエンディングにすべての 

ボス、 2 P 同時まで収録して好評 

発売中。 プレイヤ—はバイオ&は 
んたあ & N , o 。 

•45分/4 9 4 4円 


■源平肘 II 伝 ( V -15) 



これはおすすめ/あの美しいプ 

レイ画面をそのままに、源平スタ 

ツフによる実写版と AM シヨ—で 
流されたプロモーシヨンビデオを 

収録して源平の世界を多方向から 

追求。 

•30 分/ 3667 円(税込) 




バイ S 

今月の 


今回は' 昔発売されたゲ—厶ビデ 
才の中で、敵の擊つ弾の数が特に多 
いシユ I ティングゲ—厶を2本紹介 
します。 

まず1つ目は「沙羅曼蛇」です。 

このゲ—厶の敵の擊ち返し弾の多 
さはまさに世界 I です。そしてその 
発狂的な数の弾を|つまくまとめて進 
んでいくビッグパイ•八—はまさに鬼 
神' その勇敢な姿に感動したプレイ 
ヤ—は数多くいます。 

次は 「 RITYPE 」 です。 

こちらも敵の擊〇弾の数ではひけ 
を取りません。といラわけで勿論、 
ビデオ収録は2周目です。それも各 
面共にノ—ミスプレイと復活パタ— 
ンが入っています。他誌でも攻略の 
参考にしたくらいですからその完成 
度の高さは分かっていただけると思 
います。 

ぜひ見ていただきたいのは、01周 
目の7面後半の復活パタ—ンです。 
これを見るためだけに買っても決し 
て損はしないと思います。 

これらを見ずしてゲ—厶の歴史は 
語れませんよ。 


今月はこれ一本//: 

スティルしよぅが、何度見 
よぅが' 美しい画像は永遠に 
君のもの。これは買いだ//:。 
■マ—ジャンギャルズグラフ 
ィティ ( LI 12) 

•60分\4944円 



ゲ—厶ビテオ 



























































































コラムス 


( 


A 


嚙めば嚙むほど味が出る本格派スルメパズル登場/ 
宝石山積み地獄に君は耐えられるか7 






◎セガ 


魔法石它使いこなせ! 


^ f 

w«wra^. 




タイトル画面。ろうむ、古代□—マ風。 



赤が消えて下に落ちだ直後。 （カラーじやないからわからないって 9) 


パズルブ—厶の中、流行の 
火付け役となつたセガから、 
新たなパズルが発売されまし 
た。「コラムス」がそれです。 

紀元前の地中海地方の海洋 
交易商人、古代フエニキア人 
が航海中の船上で遊んだと伝 
えられる宝石並べゲ—厶、こ 
れをイメージして作つたそう 


です。確かにブロックは宝石 
そのものだし、巳 GM も古代 
口—マ風の神秘的な音色で構 
成されています。 

既に発売から一力月余り経 
つているので、近くのゲ—厶 
センタ—で見かけた人も多い 
はず。なに?もう燃えてる 
つて?そりや結構。 



4 方向レバ—とボタンーつ 
で、フィ—ルドの上から降っ 
て来る 3 つの宝石の塊(ピ— 
ス)を操作します。 

レバ—は、テトリス同様、 
左右移動とピ—スの垂直落下 
に、ボタンはピ—ス内の宝石 
を、1つ下に回転させるのに 
使います。 

これらの操作で、同じ色の 
宝石を縦、横、斜めに 3 個以 
上並べるよラに上手に組んで 
いきます。 3 個以上並ぶと、そ 
の宝石は消えて、上にあつた 
宝石は下に落ちます。 

この時、上から落ちたこと 


によりさらに 3 個以上の並び 
が出来る場合があります(い 
わゆる連鎖反応)。この連鎖反 
応こそがコラムスの最大の面 
白みで、フィ—ルドに半分以 
上宝石が積み上がつていたの 
に、連鎖反応であれよあれよ 
とい I つ間に消えて、ほとんど 
無くなつてしまつたなんてこ 
とも珍しくありません。意表 
を突いた攻撃で、やつている 
本人がびつくりしたりしま 
す。 

これに味をしめると、もう 
コラムスから抜けられない、 
とい5わけです。 


は大芒な魅力。 

さらに、この EASY から 
始めた場合に限って、あまり 
早く上の方まで積み上がって 
しまった時には、「魔法石」が 
出現するよ5に設定されてい 
ます。魔法石は白っぽく輝く 
宝石で、それが着地した宝石 
と同色の宝石すベてが消滅し 
ます。 

「魔法石の過ぎた後にはペン 
ペン草の一本すら残らない」 
とは言い過ぎですが、大抵は 
連鎖でかなりの数の宝石が消 
えてくれます。魔法石が見え 
たらどの色の宝石を消すか、 
よく考えましよう。 


▼ 



親切設計/ス 91 卜しべ / L 選択 


プレイヤーの腕に合わせて' 
3 つのレベルから一つを選ん 


レベル 5 からスタ—卜しま 
す。 

スタ—卜時のボ—ナスとし 
て2万点入ります。 

レベル 5 の I つちは宝石の落 
下速度が速いですが、ちょっ 
と我慢して6に上がれば、ス 
ピ—ドがかなり落ちます。最 
初がヤマ。 

魔法石は、 EASY と異な 
る一定の法則に従って現れま 
でスタ—卜することが出来ま す。探してみるのも面白いの 


す。 


では?それほど難しくはあ 



▼NM4 

レベル〇からスタ—卜しま， ^ 


スタ—トレペル選択。 EAS 
Y か5始めてみよラ。 


す。 

同色の宝石が2個並んだ 
(「待ち」が出来た)とき、そ 
れをプレイヤーに知らせる演 
出(宝石が光る)が出ます。 

初めての人はここからスタ 
I 卜して、目を慣らすのがよ 
いでしよラ。ヒントが出るの 


レベル10からのスタ—卜で 
す。 

スタ—卜時のボ—ナスは 5 
万点になります。 

MEDIUM 同様、スタ— 
トレベルは難しいけど、 U に 
なればいつたん遅くなります。 
魔法石の出現については M 


ED — UM と同じです。 

点数システムは長い並びの 
方が効率がよく、レベルが上 
がるに従って基本配点がどん 
どん高くなります。 

また、より困難なレベルか 
らスタ—卜した方が、スコア 
が高くなるよ-つにボ I ナスを 
設定したそ5なので、高得点 
を狙一つのであれば HARD か 
ら始めるのがよいでしよ|つ。 


























車鎖反応の連続写真。このまま落とすと…。 


ますオレンジが消えて…。 





上から落ちだ 7 X 色も並んで消える。 



そしてころなりましだとさ。 


2 P 側に魔法石出現// 



さらに赤も消えます。ピンチ脱出。 




トブロックゲームだ/ 



i 真。こ 


上まで宝石が積み上がってしまうとゲームオーバー。 2人同時プレイも出来る。あ〜あ、1 P 側は1回回せば水色が獅うのに…。 
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連休だ/ 

目指せ最終面ガ 


新作のパズルゲ—ムには全 
般に言えることだと思-つけど、 
1回だけプレイしでみて面白 
みがわかないと、直感的につ 
まらないゲー厶だと頭に焼き 
つけてしまい、2度とやらな 
い人って多いと思うんです。 
あのテトリスだって、最初は 
何だこりや?と言いつつ、 
やっていく I つちに面白みが分 
かって、結局テトリスに飲み 
込まれちやった人、きっとい 
るでしよ I つ。 

コラムスもまた然りで、初 
めてやってみただけじやサク 
ツと終わつてしまい、はつき 
り言つて味がわからない。味 
がわかるまで、少なくとも目 
がある程度慣れてゲ—厶を楽 


しめるようになるまで、何回 
か試して欲しいものです。 

橋渡しの意味を込めて攻略 
の n ツをちよつと。 

⑴レバ I を下げずじっくり考 
える 

このまま落とせば並びがで 
きるとわかっても、回転させ 
た〇、別の場所に置いたりす 
れば2つの並びがでキ J るかも 
しれないわけですから、焦ら 
ず じつく り考えましよ-つ。時 
間が余ったら、次の宝石の置 
き場所を考えることもでキ」ま 
す。 じつく り考えることは、 
目を慣らす上で相当な近道に 
なると思います。 

(2)並びができなければ待ちを 
作る 


今、落ちて来る宝石で並び 
がで吉ない場合は、後から来 
る宝石で並びがでキ J るよ一つに、 
待ちの状態を作つておくこと 
が大切です。 

例えば赤2個、緑1個で構 
成される宝石が降って来て並 
びがでぎないと$、緑を下に 
して置き、赤の待ちを作ると 
か…。これは定石ですね。 

(3) 待ちをつぶさない 

宝石の置$場所に困ったら、 
既にできている待ちをつぶさ 
ないよラに対処します。 

特にいくつもの待ちが一点 
に集中している急所は、なる 
ベく連鎖消しか、百歩譲って 
も通常の並びがでぎるまで、 
欲しい色の宝石を待ちましよ 

- っ。 

(4) 目 il を持つてプレイする 

例えば、縦に赤、赤、紫、 
赤の順に、フイ—ルド上に並 
んでいたとします。この中で 


紫を消してやれば連鎖で赤も 
消えます。こ-つ考えられれば、 
紫を横か斜めにつないで赤ご 
と消してしまおうという目標 
が生まれて来るはずです。 

ゲ—厶に流されず、自分の 
意志通りに展開を進められる 
ようになると、コラムスは格 
段に面白くなります。 

(5)階段落としで考える時間を 
稼ぐ 

特に落下速度が上がってか 
らは、どれだけ考える時間を 
確保でぎるか、といろ点が勝 
負を左右します。テトリスの 
ブロックのよラに、1段ずつ 
カタン、カタンと落としなが 
ら、どこに宝石を置くか決め 
ましよ50 

ある程度やり込まないと、 
面白みがわかりにくいのは仕 
方がないとして、操作性、難 
易度などは、素材を生かした 


ゲ—厶を作るとい5点で、非 
常によく練られていると思い 
ます。さすがはセガとい I つと 
ころですか。 

既に熱中している人にはも 
ちろん、敬遠している人にも、 
よくかんで味わえるまでやり 
込んで欲しいゲ—ムです。 

(丫 OU • A ) 




ちょつと待つたぁ//: 

あきら M 31 S はまだ早い/ 
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次に 3 段目に先に埋めだタイルと違〇色を横 
に置きます（真ん中は置かないこと)。 

図 D 
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ラストを真ん中の色でフィニッシュ//成功す 
れば26万点が君のちのだ。 
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図 C 

ます、このよろに下 2 段を各同じ種類のタイ 
ルで埋めます（真ん中は違っても〇 K )。 
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□ 
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そして残り上2段を各下2段と同じ色で5段 
埋めます（真ん中は空けてお<)。 




/7ラ ，* f クフ 

今回の目禳はレベル選択面までの WAVE 5 到達だ八 


水島屋 T.J. 


クラックス 
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© ㈱ ナムコ/アタり 


ビッグ X 」見事に達成で吉たキミに、ワープ 


のごぼ5びが待っているぞ/1度トライだ.// 


• タイルを x 回そろえる 
• ナナメに X 回そろえる 
• スコアを X 点とる 
• タイルを X 個ラける 
• 3コに X 回そろえる 


基本 スコアー 表 



In n 


pi riii 

1 r ■1 i 

iiii 

50 

1 11111 

1，000 

5,000 5,000 

[I I I I | 



10,000 

_ i - 一 1 

l - 1 1 [ン f 1 ■ ' | 

20,000 20,000 


ァ条 1 
5 種類 


されます(数の方が〇になる 
とウ H イブ クリア〇 

次に基本スコア表を載せま 
す。参考にして下さい(この 
他にも応用で様々なそろえ方 
があり、それに応じて点数も 
違います)。 

☆ w A VE 1 

条件は 「 KLAX をあと3 
回」。一番簡単にクリアする方 


法はたての KL AX を作る - J 
と。つまり、「このラインはこ 
の色/」と決めてしまぅので 
す。 

WAVE 1 で出現する色は 
赤、黄、橙'緑の4色、フィ—ル 
ドの横幅は5列。分かります 
ね。 

ならばポンポンボンと消し 
てし まう のはもつたいない。 



これらの条件はドロップメ 
I 夕—の下に英文と数で表示 




巳 
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あと残り 10 タイルほど受ければよ < なつたら、 
そろわな<てもいいからとにか<積もろ。 


ます5種の牌（これは一例）をスタンパつて 
A を落とし、 A が消えている間に…。 


図 G 
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こ〜んな状態で c を消そろとするとどろなる 
か…さあ結果を見てみましよろ。 

図 I 
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残りの4種をすばやく、次々と落としていき 
ます。倍率は何倍にもなるぞ。 


ほ〜ら、このよろに巳がすれてしまい、ど^ 
しよ^ちな<なつてしまいます。 


図 J 
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マイティ 
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巳 


同時消しの限界と思われるものを載せてみま 
しだ。レバーの上も忘れすに使いましよ^。 


A 


A 

巳 

C 

□ 

E 

A 

巳 

C 

□ 

E 










連休た/ 

目指せ最終面•グ 



条件は「 40 個タイルをうけ 
る」です。この種の面はあま 


H 

図 


ないです ( perhaps )。 
やり方は以下の通り。 



さて' WAVE 3において 
「ナナ メを 3回 消せ」とい、つ 
条件が登場しますが' これが 
くせ 者で、スタンバッておい 
た状態が時として崩れて、夕 
ィルがずれてしまぅ時があり 
ます。 

以下' 例によって図に示し 
ます(これは悪い例なので真 
似しないように/)。 


りアドバイスといぅものがで 
きないのですが、知っておい 
て得することがあります。 

注視してほしいのはクリア 
条件の表示部分。ここの数字 
はタイルを受けとめるごとに 
減少していきますが、あと10 
数個ほどになつたらメチヤク 
チヤに積んでしまいます。そ 
してあと3、4個になつたら、 
レバ—を上に入れてタイルを 
飛ばしてしまいます。これで 
OK / 

私も最初考えたんですが、 
「1ラインに落ちてくるタイ 
ルを全部ためてレバ—を上に 
コンコンやり続けたらどう 
か？」という 考え。やめまし 
よう。世の中そこまで甘くは 
あり-^ せん。 



これは編集部の山河よりの 
未確認情報なんですが、4夕 
イル同時消しを多用するとレ 
ベルが下がるそうです(どう 
やら高次面のヒントに出てく 
るらしい…)。 

(水島屋 T . J .) 


配 


F 

図 


WAVE 1 で練習してみて下 
さい。 

理論から言つてしまぅと、 
「タイルが消えている時に他 
の場所にタイルが消えるよぅ 
にセッティング」すればいい 
のです。 

これによリスコアは2倍' 
3倍、4倍と伸びていき、か 
なりのものになること間違い 


練習にするのもよし、他のそ 
ろえ方で消すのもよしですが、 
ここでちよつと 大量に得点の 
入る消し方を紹介し ましよう。 

図 A を見て下さい。これが 
完成図です。 

まず、下の段を2個ずつ同 
じ色で置きます(ただし真ん 
中はどうでもいい)。図 B 。 

次に3段目をさきほど並べ 
た色と違う色で各列1個ずつ 
置きます。図 C 。 

さらに上4段目、5段目に 
各列と同じ色を2個ずつ置き 
5段すべてが埋まるようにし 
ます(ただし真ん中は下2段 
のみ置く)。図 D 。 

そして最後に真ん中の5列 
をそろえるとどうなるか…。 
みてのお楽しみ/ 

なお、どうしてもできない 

時は途中で妥協しないとクリ 

アできなくなつてし まう ので 

注意。 

そういえばナナメのバタ— 

ンで似たようなことができる' 

と聞いたことがあります。考 

えてみよう。 



やはりこれも前記と同じく 

• 小 



説 
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水島屋 T . J . 





SALE で一発逆転を狙え/〇この王 
冠の消し方は GOOD ね！ 


タイトル画面。ソンブレロをかぶって 
いるおじさんはなぜ顔をしかめるの 
か？ 



日 rfeF 日 1 でもな 


ちぢれる )<> 


いおじさんたち。 



八ツトリス 


；\ 


ツ 


脱帽モノ/のパズルゲー厶 


HATRIS 

K 


©ビデオシステム 


■J 


ス 


これが真のニューテトリス!？ 


先月号で大まかな紹介はし 
ましたが、改めて説明します。 

ゲ—厶の概要は2個1組で 
落ちてくる帽子を、ボタンで 
左右逆にしたり、レバ—で左 
右に移動させたりして、重ね 
てい吉ます。 

同じ種類の帽子を 5 個以上 
重ねると得点が入〇、その一 
SET が画面から消えます。 

そして帽子が画面上の赤い 
ラインを越えてしまうとゲ— 
厶才 IA I です。 

SALE と炎 

ある I 定数の SET を消す 
と SALE 画面になります。 
画面上方に表示される6種類 
の帽子の中から、1種類だけ 
画面中に積まれている帽子が 
すべて消えてくれます。 

この時キャンセルを選択' 
または何も選択しないと 、 S 
ALE をためてお<ことが出 
来ます。 


たまつた SALE はプレイ 
中いつでも、 SALE ボタン 
を押すことにより使えます 

(落下中の帽子は画面から消 
える )0 

この設定は AOU シヨーの 
パ—ジヨンにはありませんで 
した。「貯金 SALE 」 が加わ 
つたことで、より戦略的なゲ 
—厶になつたと言えるでしよ 
5。ピンチになつたら SAL 
E を使え/ 

炎は2種類あり、赤い炎は 
1種類の帽子を(重なつてい 
る数だけ)、青い炎は一列分の 
帽子を消滅してくれます。 

帽子は全部で 
CO 種類 

それでは落ちてくる帽子の 
種類を紹介します。 

•シルク八ツト…縦に長い帽 
子の内の一つ。優先的に消し 
た方がよいでしよう。ゲーセ 
ンの名前ではありません(あ 
れはオレンジか?)。 



こ、これはひどい！あつ過ぎもいいとこ。 
やは〇女の人であろ5とちじれるのであ0た。 


70 












































囊 

2 ベい 0 


バーゲンセール 

実施中 


II 


代田橋 


京王線 


甲州街道 


駅より徒歩3分です 
新宿より京王線 
で駅二つ目 



ショールーム新装オーブン./ 


TM ゲーム クラブ 
株式会社玉屋 

〒168東京都杉並区和泉2—1一26 

TEL . 03(323) 5524 (販売部） 

FAX . 03(323)5533 
営業時間 ： AM 9:00〜 PM 7:00( 平日） 
AM 10:00 〜 PM 5:00( 日，祭） 



全国迖 

ゲーマー諸君!! 

2 れは 
賛10尨!！ 
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•ソフト帽…青いこの帽子は 
幅が薄いのでゆつ <り消して 
もよい。初期面のメインキヤ 
ラクタ I です。 

•ソンブレロ…やはりこれも 
幅が厚い部類にいれた方が良 
いのでしよ I つか…。重ねても 
たいして薄くなりません。 

二11角帽…優先的に消しまし 
よ-つ。クリスマスによくお目 


にかかるようなデザインをし 
てますね。 

•王冠…言い忘れました (2 
回目)がこの帽子は炎を使つ 
ても消えてくれません。つま 
り、下手に積んでしま一つと S 
ALE で消すしか手がなくな 
つてしまいます。 

•ヘルメツト(準書き忘れ第 
3位、ああ…)…これはソフ 


卜帽と同じ分類で薄い帽子の 
1つです。なぜか炎で消すこ 
とがで$ます。 

テクニック 

現在、分かつているテクニ 
ツクを多少紹介します。知つ 
てて損はない' 程度に思つて 
下さい(逃げ)。 


ysR 



ただし、王冠に限つては炎は 
効力を発揮で芒ずにしぼんで 
しまいます。 


こういつた場合、(右側) 5 個 
目の王冠を積んでもちやんと 
消え r プレイ続行で吉ます。 


A:y“".... ； 

ああ、かわいそろなお嬢…。 

左のおじさんたち％ 重 そ5で 

すね…0 


①帽子は一個の時と重ねた 
時では高さが違います。また、 
違 I つ種類の帽子を重ねた時 や、 
王冠なども全体の高さが高く 
なつてきます。 

それを I つまく利用して U 字 
型に重ねていくと' ス厶—ズ 
な移動がでぎます。 

基本的に帽子は2個同時に 

落ちてキ J ます。そして段がで 


$れば当然1個になつて動か 
すことがでぎるので、前記と 
逆に真ん中を高くしてしまう 
と、端に積むことが困難にな 
つてくる訳です。 

②レバ I を下に入れるとテ 
トリスと同じように帽子が急 
速落下します。実はこの時に 
はレバ—を左右に入れても2 
つの帽子のどちらかが着地し 


ない限り、もラ片方の帽子を 
動かすことがでぎない訳です。 

逆に考えれば、片方が着地 
すれば(落下中にレバ—を入 
れていれば)も-つ片方はすぐ 
に移動してくれる訳です。 

タイミングで移動するより 
もかなり楽になるはずです。 
ぜひ使つてみて下さい。 



1回、 SALE で使った種類 

の帽子は2度使えません。 


湾い炎は帽子を一掃！でも 

なかなか出て<れないのです。 


ゲ—ムオ—パ1青ざめる、 

とい5よ〇メがテンになるお 

嬢たち。 
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コント ロール BOX (ニュータイプ） 

さらにパージヨンアップしました/ 

すべてのトリガーボタンに連射機能をプラス 
さらに、 RG 日調整ボリューム、ヘッドホン 
端子もついて、ネダンはそのまま" 

A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子か 
アンテナに接続するだけでブレイ 
でぎます。 ¥34.000 
RG 巳21ピン出力でパソコン用テ 
レビなどに使えます。 ¥28.000 
A + 日の機能で¥37,000 


QC -1 

手になじむラウンドシエイプ。パーツは全て 
最高級品を使用、ラッピング採用でメンテナ 
ンスも八ンダいらず。1ピンサウンド出力、 
RG 巳独立調整ボリューム付杏。 ¥19.800 
(21 ピンケーブル付 $) 


18 インチ离面質 モニター 

画像調整は前面からで吉ます。画面反転もス 
イツチひとつで OK のスグレモノ。 

RG 巳モニター搭載。タテ画面 • ヨコ画面兼 
用 15 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。高画質対 
応。パソコン対応。 ¥78.000 


巳タイプ： 


C タイプ： 


〒556大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

TE し .06-643-7641 


営業時間 

AM10 ： 00-PM8：00 

年中無休 

※類似品にご注意ください。 
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法::::::: 

MB 



FC マスター 

フアミコンを完全 RGB 化/ 超鮮明画面が 
実現しました。 KIC 045 DX に接続してプレ 
イできます。¥19,800 (キツト） ¥24.800 
(完成品)。その他 PC エンジンやメガドライ 
ブのパワーアンプ付き RG 巳改造も承ります。 
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不死鳥を手に入れ 
ればショッピング 


に行く とき 
歩かなくてもいい 
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それはこっちの 
セリフだって… 

































































































































出題 APAPA 

さて、ゴールデンウイー 
クである。暇な人も、そ5 
でない人も、このパズルで 
時間を潰して貰おろか/ 



今月 f の ;: H へ 1 

0つ / L + a - し仍イ云説 〇ダ■ライ771 
。サ仆ス P ィカ- 。 X トラィ视电 
• 〇 フエリオス 

•テ!' 1 」£，ウスけトリス） 〇今-ホ’，7ウ(•ラン 
1 £大43'ネ : 亡 ° メ今化ホ-ウ 




PN 玩具安全▽ーク君(神奈川県） 
ワルちやんもなかなかきびし一。 
「首もないわね j と来だもんだ。 


スラ1ダ-來龟•スフ。テッタイ、ラス 
.大4屏村.ゲテイアス JI 
す村7外ラン • TVU -ノク人 
ゲ仆ス ㈣ 一•フエ忖人 

LANK - NOR / W\L 


PN ぐつき一君（大阪府） 

▽ーペルランドは難し一。バコも 
なかなか苦労が多い。 



、桃 
晚玄貲ミず 

目貧れ時 

ラ:/勹は 

门 卜刃し 


誠男 shp 


。的/ (TXl ^'iTtX 

•ナイ力一 
•今-; t !7< HV / (來 I ミ，双） 

^iv7Z •V-MjlVfei 抑 5», 如 光 U 

( 执 ) fT 雄では & か 3-W •.. 4 - 


•WI ね 1 奸 

• Q f 



PN SHIN 君（神奈川県） 

さ一て明日ちしやつきり起さて、 
元気にがつこに通いましよ一。 


PN Van - kid 君(東京都） 
こするいとは言つて<れるじや 
一なし)の、む一 (Vo 



佐藤哲生君（東京都） 

だ一！なんちゆ一葉書じや。怖い 
市長さんだ。ああ無情。 




問題 A 問題巳 問題 C 
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4 月号当選者発表 


コラムスは、縦横斜めのいずれ 

かに、3つ以上同じ色を並べると 

それが消える、とい I つものだが、 

残念ながらカラ—は無理なので、 

色の代わりに 6 つの記号(〇 X 

△ +□☆) を使うぞ。 

今回の問題は A •巳 • C と3つ 

ある^落とすブロックは A •巳. 

C のそれぞれに、3個ずつ指定さ 

れている。ただし順番は自由、ブ 

ロック内記号の順序変換はなしだ。 

解答は 「A •巳 • C のどれが全 

消しが出来るか」で、もちろん一 

つとは限らない。 

解答が出たら、それを官製葉書 

に書き込んで、住所、氏名、年齢、 

性別を記入の一つえ、ゲ—メスト編 

集部「パズル係」宛に送ってくれ。 

しめきりは5月20日必着。 

正解者の中から5名を選んで、 

今年の目標の「豪華な粗品」を送 

ります。それからパズルの難易度 

を5段階評価で書いてほしい。5 

段階は、上からベリ—八—ド、八 

I ド、ノ—マル、 V — ジ—'ベリ 

—ィージ I 。 

ネタ切れで苦しんでいる僕に、 

救いの手も(記念品を用意して) 

待つてるぞ。最近少しネタが来て 

喜んでいるところなのだ。 


PEN! -I ><の正答率は95%。 

ちなみに正解はテトリミックス 
が違うので9個：……•とゆ一のは 
ちよつときびし一ので、9個、10 
個ともに正解とするぞ。 

難易度アンケートの結果は 、V 
H 3%. H 7%. N 19%*. , E 43%* 
VE18 % でした。 

それから、先月発表の当選者か 
ら神奈川県の PN おぶち君が抜けて 


いたことをお諸び致します。 

舍 ♦ 

尾形満君(神奈川県) 

桧山大樹君(埼玉県) 

坂隆弘君(愛知県) 

PN 喜彦喜彦君(大阪府) 

生馬文人君(島根県) 

以上5名。おめでとさん。 

(APAPA) 























































































































































ローマ字にしたら見づらかったね 


2ん ft 

，，も乙 

ポフ輪丰 

イ士夸•が VU 垆スネ! 




ちゎ LH 1 囲の§抑 

咚給记けぴ， 

ない 3 す A わ 


(■本 ' ll 和い） 


N A N D 


U K A? 


お相手： Joe 山田（0=情) 


寒曝 ¥ D > ft 警 

— UKy^a 



八イスコアを狙わない。とい 
5原則があるのだ。あたりま 
えだけどね。 

★私は鹿兜島に住んでいる 
のですが、本の届くのが遅い 
ことに悩んでいます。 ゲーメ 
ストが本屋に並ぶのが、だい 
たい発売日の3日後なんです。 

定期購読にすれば、発売日 
に届くよ-つになりますか? 

. 鹿児斜木重頼さん 

はいはい、読者サービス部 
に聞いてみたよ。 

「定期購読には、当社から 
直接みなさんに送る方法と書 
店さんからの2つがあります。 
前者だと年間購読となり、書 


店より遅れることはないです。 
後者はキ—プと表現でキ J ます。 

地方で発売が遅れるのはな 
ぜかと言いますと、輸送の問 
題なんです。 

S 乐から麵しますので'遠 
い程、 i に時間かかかるのは 
理解いただけると思います。 

定期購読に関しては当方と 
しましても、できるだけ発売 
日にお手元に届くよ|つに発送 
しているのです。 

どうか、ご理解ください」 
一つむ、とい5ことなのだ。 

ごめんね。すでに、我々の 
力ではど-つしよ一つもないの。 

★ニュージーランドスト I リ 
I で、死んだ時に行ける天国 



さて、のっけからガンガン 
い$ましよ一つ。 

雑誌の応募とかでよくある 
メ切消印有効ってい|つのは、 
実際のトコロいつまでにどラ 
すればよいのでしよ-つか。と 
いろのは 

大分県の黒田昭人君 
ふむ、消印ってわかってる 
よね。切手の卜 n に押される 
八ンコね。あの日付が、その 
メ切日つていうことになる。 
だから、メ切の日の夜にポス 
卜に入れて、次の日の消印が 
押されてしまったら、ペケ。 

SM 都の北—志君は 
「インカム」って、なんな 
のですかとい5質問。 

答えは売り上げです。つま 
り' ゲ—ムの機械に入ったお 
金、金額、とい-つことですね。 

ゲ—メストの読者アンケ| 
卜用葉書の職業•学年を書く 
所に、予備校生•浪人を作っ 
てくれ〜。 

全国の^ -< の方々 
あら、これは質問ではなか 
ったな。ま、とりあえず。こ 
れは、日本人お得意の暗黙の 
了解みたいなものなんですな。 
だから、その他のトコに記入 
してください。 

では、本文へ入つて行くか。 


面の意味は? 

全面クリアできるよ-つにな 
つた今でも、解せないんです。 

も*つ1つ、未来忍者の海の 
面のクラゲみたいなボスを倒 
せないんです。なんとかして 
ください。 

愛知県鈴_雄さん 


まずは、ニユ I ジ I ランド 
スト—リ—から答えよう。 

天国面は、ズパリ復活面 
なのだ。ゴールの神さまの所 
へ行くと、ゲ I 厶才 I パ I に 
なっちやラからダメなのだ。 
あれは、神さまの下を右へ翔 
んで行くのだ。そ5すると下 
へ落ちる穴があるから、そこ 
へ入ろラ。ズンズンと落ちて 
いくと、そこは下界だ。 

さて、心者の方へ移るっ。 

こちらは、何とも言いよう 
がないなぁ。ひたすら連射し 
てください。敵さんは、光っ 
た直後に横方向の稲妻を発射 
するから、それだけはジヤン 
プでよけよ|つ。んでもって、 
中ぐらいの2匹を倒したら、 
拡大されたホントの親父(ボ 
ス)が出現するのだ。 

ラみ-つみ、これでよろしい 
かな? 



★ゲ—メストアイランド等の 
イラストを載せる所に、 CG 
で投稿してもよいのでしよ5 
か？ 

ちなみに、当方 68 K を使用 
しているので、 PIC 形式に 
したいと思つています。 

福 i 宇都宮^ K さん 

とりあえずは、葉書であろ 
うが CG であろラが、カンケ 
—ないそ5です。 

要は、質だそ-つです。上手 
であれば、大丈夫です。 

參考までに、こ一ゆ—フア 
イル形式がい—な—とい5の 
を、列記しておくと……。 
PC 昍…マジカル D 0 S 上の 
KTY 形式 

PC 98 … MSI D 0 S 上の K 
丁丫形式、 MAKI 形式、ベ 
夕形式 

X 68 K … PIC 形式 
以上が、妥当なのでは?自 
動立ち上げでも、オーケ I 。 

ちなみに、⑨編で扱える機 
種は、先の3機種のみですな。 


★ゲ—厶の攻略を書くのに、 
平均何回ぐらいゲ—ムをする 
のですか? 

また、そのお金は出版社の 
経費として落としているので 
すか? 

愛知県三{纏広さん 

そ I つだねぇ、1回やつて攻 
略を立てられる人と、そ - つで 
ない人がいるので、一概には 
言えないね。 

とりあえずは、メ—力—さ 
んに取材ということで出向い 
て、それで足りなければ地元 
でやる。編集長の石井ぜんじ 
なら小田原や湘南、他の人も 
それぞれ、巣鴨、横浜、高田 
馬場、池袋といつた感じだ。 

おつと、それとも I つ1つ。 

攻略等で担当したゲ—厶は、 
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本物のビデオゲ- 


LAM -1 は安全投計アース纈を備えた安全股計 

LAM -1 はコンパクト本体サイズ220 x 70 > c 250 關 

LAM -1 はクリアな画像 RG 日アナログ21ピン対応で II くほどキレイ 

LAM -1 は低価格19,800円 ( RGB コード付属） 

LAM -1 のコント ローラー MSX 用コント ローラーが そのまま使える 

オプション1ブレイ3ボタンコントローラー 
価格7,500円 


-ムが簡単に楽しめます: 

LOTUS PRESS 

Amusement 
Machine 


家庭 用 RGB 21 ピン対応 モニターに LAM 
一1を接続するだけで、驚くほど鮮明な画像 
に出逢えます。 LAM — 1は、サイズは小さ 
くても中身はとてもビッグ。 RGB 専用電源 
ユニット使用で、画像は必ず满足できる美し 
さです。 

さあ、今日から君もホームアミューズメン 
卜にチャレンジ/…楽しさ、無限大0 


► ビデオゲームソフト 
豐窗に揃えております〇 
(1 例） 


以涔涔涤課涔潘涤涔涤淡淡潘涔涔淡淡涔涤淡涔涔淡涤涔涔涤涤绻涔淡涔課謀绻涤涔 I 

今月のおすすめ品 C 5 月1日 —5 月31日】8 


雇比彎サンモ 
ロータスプレ 


源平討魔伝 . 25,000円 

ワンダーモモ . 25,000円 

メイズオブフロット " EO , 000円 
カブキ Z . 12,000円 


イクジーザス 
トイポップ… 
クオース…… 


15,000円 _ 
13-000 円| 
•20,000円, 


淡泷涔涿涔涔涤涤涤涤涔涤涔涔涤涔潘涤涔涔涔潘缂潘涔泷涔涔涔嫌嫌謀涔潘涔諱涔涔潘煤課*潘涔涔諱涔涔涿涔 


株式会社 


回 口 淑藤忍 TEL (03)760-6630 


〒150東京都渋谷区恵比寿南 3-5-8 恵比寿サンモール 6 F 


は62円切手2枚同封の 





















マニア通債 コーナー 

w 私達は売りたい基板を持っています。 

安く買いたい人は電話で掲載された人に自由に連絡をとって下さい ( 



奈良 W 浩士 
0745-62-3834 


龜 


大阪向頭真一郎 
06-473 -9439 


大阪矢野弘実 
06-393-6521 



奈良中川照章 
0742-62-9929 


0775-68-2592 



大阪辰田恒樹 
06-792-8370 


兵庫前川建二 
0798-64-6128 


大阪酒井正人 

06-849-9426 


大阪牛尾貴未 
0729-87-4148 


大阪大橋要 
06-954-3045 

毎月、顔写真と電話番号をのせますよ/ 

マニア通信コーナーへの掲載は無料です。 

遠くてこれない人は顔写真 （ 5 cm X 5 cm ) と氏名•住所•電話番号を書いて、どん 
どん送って下さい。近い人は早く来て下さい。 

(先着 24 名まで。写真は返却しません。掲載の方には、ゲームグッズを送ります。) 


特別割引実施中/ 
5,000円以下の基板 

5,000円以上の基板 


げむげむは商品先送り、代金後払いです。 


3 枚以上お買上げの場合 15% 引き 
5 枚以上 ク 30% 引き 

3 枚以上お買上げの場合 10% 引き 
5 枚以上 々 20% 引き 


会員証をお持ちの方は、スタンプをためると1万円引きになります。 (ハ ガキでご 請求 下さい。） 

在庫は日々変動します。お電話で確認して下さい。 



X - マルチプライ 

55,000 ロムキット 


フラッシュポイント 

30,000アサルト 

18,000 

忍者龍剣 伝（レバー付） 

55,000ワールドスタジアム89 

20,000 

ネクストスペース 

55,000プラスアルファ 

20,000 

ビーチバレーホール 

15,000モンスターレア 

10,000 

リブルラブル 

20,000パッシングショット （ P 付） 

18,000 

サラマンダー 

20,000イメージファイト 

10,000 

ワンダーブラネット 

25,000 妖怪道中記 

8,000 


5,000円均一 

ゼビウス 
チャンピオンベ- 


スボール 


その他多数在庫有り 
この他に4,000円、3,000円、2,000円の 
基板もあります。パーツもあります。 
おハガキで価格表、会員証を請求して 
下さい。返信用切手は不要です。 


標準タイプ SVG -8 ¥34,800- 
RGB タイプ SVG -8 ¥29,800- 



麻雀パネル ¥9,800 — 


幻夢幻夢 


(けむげむ） 


06 - 783-7855 


東大販市高井田本通 5 丁目 2 番 


★ 御注文方法 ★ 

まず、お電話下さい。（在庫と価格を確認して下さい。） 

合計金額〗〇万円以下の場合。 

先に商品をお送りします。 （1 万円以上の場合、送料は幻夢幻夢が負担します。） 

( 1万円以下の場合は、お客様負担になります。） 

次のお支払い方法から選んで下さい。 

① 三日 以内に、商品同封の振替用紙でお近くの郵便局から振込んで下さい。 

② 三日以内に、現金書留で幻夢幻夢まで送って下さい。 

③ 三日 以内に、銀行振込で右記の 口 座に振込んで下さい。 

合計金額10万円以上の場合 

① 先に代金を支払って下さい。現金書留か銀行振込での入金確認後、商品を 
発送します。(送料幻夢幻夢負担） 

② 代金引換郵便小包でお送りします。商品配達時に郵便局の方に支払って下さい。 


カードでのお支払いも0 K です。 

VISA . JCB . DSP のみ詳しくは、お電話で 


銀行振込先 

東洋信用金庫森ノ宮支店 
普通095883 

ゲムゲム 























神話から民話へ……英文に気が移ってる T . J . がお送りする 


ボスコニアンからブラストオフへ……ナムコ • オールドゲームは良かつたそ/ 



水島屋 T . J . 


スタート 


BLAST OFF / 
(発進せよ） 


ALERT / 
(警戒せよ） 


敵ミサイル接近 


敵編隊出撃時 


BATTLE STATIONS . 
(敵編隊接近） 


偵察機出現時 


スパイ シップ サイテッド 

SPY SHIP SIGHTED . 
(偵察機発見） 

総攻撃開始 

コンデイシヨン レッド 

CONDITION RED / 
(緊急事態） 




DO NOT MISS THE SPY SHIP . 
(偵察機を撃ち逃すな/) 


クラッシュ イン 

CRUSH IN . 
(やられたあ/) 


APPROACH THE ENEMY BASE . 
(敵基地に近づきます） 


デストロイ イツト セントラル パート 

DESTROY IT CENTRAL PART . 
(中心部をたたけ/) 


ゲット アウエイ クイックリイ 

GET AWAY QUICKLY . 
(早く離脱するんだ/) 


リターン トゥ マザー シップ 

RETURN TO MOTHER SHIP . 


(母船へ戻ります） 


1 


ランド オンア キヤリアー 

LAND ON A CARRIER . 
(母船に着艦します） 


コングラツチユレイシヨンズ 

CONGRATULATIONS . 
_ (おめでとろ/) 





音声合成調査室 



いキ j なりですが今回はボス 

コニアンとその子のブラスト 

オフです。ボスコニアンの当 

時、私の地元では様々な噂が 

飛び交い「あのゲ—厶、大変 

だあつて叫ぶんだせ/」「違う 

よ、あぶないつて言つてるん 

だよ」等、勝手な解釈をして 

いたものでした(実は ALE 

RT と言つていた)。 

さて、読者の方から「エン 

ディングメッセ—ジを載せ 

て/」という声を聞きました。 

今度、試験的に載せてみよろ， 

と思つているので、皆さんの 

声を聞キ」たいな。 

(ポ—ル•マッカ—トニ—は 

マリオのフアンでパジトノフ 

氏のサィンもらつて超〜|つれ 

しい水島屋 T • J •の助) 


BOSCONIAN 


blast off 
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Final Fight 

一 G . S . M . CAPC 〇 M 3 —/アルフライラワライラ 


I . 月の摩天楼 （Final Fight Arrange Version ) 2. ラヴァーン（1941 Arrange Version ) 
3. Battlefieldwashing (戦場の狼 II Arrange Version ) 4. カプコン組曲 （!？）(CAPCOM 
WORLD / ハテナはてなの大冒険 Arrange Version ) 5. 1941 6. CAPCOM WORLD 7 

ハテナはてなの大冒険 


CD : PCCB— 00030—① ¥3,500 (税込） 
CT : PCTB— 00008 —① ¥3,500 (税込） 


1990年5月21日発売ボニーキヤニオン/サイトロンレ ー/■> ；ル .G.S.M •シリーズ 



PCCB- 00026 ¥1,500 (税込） 


MARVEL LAND 

NAMCO 


I . アスレチックランド（アレンジバージョン） 2. クレジット音〜ラウンドスタート 
3. アスレチック面 4. ラウンドクリア5 . ジェットコースター面6 . 地下迷路面 
7 -ボス面（綱引き） 8. ワールドクリア 9. パレード面|〇.ボス面（ポカスカジ 
ヤンケン） II . モウルのテーマ 12. モウルクリア〜ラウンドクリア 13. 脱出面|4. 
ス アッノ □—ル 15. ネーム 入れ 16. パコのミス 17. ザ•パレード.オブ .マーベル 
ランド（アレンジバージョン） 


1990年5月21日発売ポニ- 


ニ オン/サイト ロンレーベル. G.S.M.I500 シリーズ 


マニアみなさん電話02さいネ/ 


(売りますコーナー） 

•..ナムコ ROM キツト 

マーベルランド . 四.000円 

ファイネストアワー .2 D , mo 円 

デンジヤラスシード . 18.000円 

ワールドスタジアム89……1 . 20.000円 

メルヘンメイズ . I …….13.000円 

ロンパーズ . 10,000円 

未来忍者 . 10.000円 

フエリオス . 15.000円 

オーダイン . 15.000円 

プラストオフ . 8.000円： 

ドラゴンスピりット .1 P.OOOR 

パーニングフォー^ス . 15,000円 

ワールドコート . 8.000円 

爆突機銃艇 . 8.000円 

•ノその他闩〇 M キツト_ 

X マルチブライ . 20,000円 

卜.ンマ .10. G 00円 

口ードオプキング . ?3.000円 

ドラゴンプリード . 13.000円 

大聖龍 . •為 .13,_ P 5 y 

伊賀忍術伝 . 13.000円 

P -47. # . 12.000円 

最後の忍道“ . .#12.000円 

破 § . 12.000円 

プフス，ルファ . 曹 .13 000円 

ドンドコドン . ….15.000円 

メガプラスト . 13.000円 

タフターフ . 啬… n . 〇〇〇円 

レッスルウォー . …11.000円 

ペイルート . 13.000円 

ゴールデンアックス .35,0 m 円 

E . スワット . 18,000円 

クラックダウン . i 8. om 円 

フラッシュボイント . 13.000円 


スクランブルスピリット.. 

R _ タイプ . 

•..'タイトー基板 

ダライアス . 

が レーズコメット . 

熱血高校ドッジボール部 • 

西遊降魔録 . . . 

キック S ラン， .. 

功里金団…… .. 

エキサイティングアワー. 

フー ドナ® 森， . 

レインボーア デランド …… 

中華 大仙 . 

奇々怪界 . 

飛翔較 •• 


••17. DD 0 R 
.…9,000円 

..35,000円 
••40.000円 
•…9,000円 
..18,000円 
.… 9. 000円 
••18.000円 
，…8.000円 
..18,000円 
••27.000円 
••14.000円 
…7.000円 
..18.000円 


スラッブフアイト . 

マナムコ基板 

グロプダー . 

口ーリングサンダー•.… 

源平討腐伝 . 

パラデューク . 

ドラゴンパスター . 

ゼピウス . 

メトロクロス . 

インディージョーンズ… 

ギヤプラス . 

ギャラガ • 


フェアリーランドストーリー……17.000円 
ニユージーランドストーリー……30.000円 

ドンドコドン . 70.000円 

フアイナルブロー . 65.000円 

大旋風 . 45,000円 

ヘルフアイヤー .28. 000円 

くにお君 . 6.000円 

スクランブルフォーメーション…14.000円 

I フリップル . 10.000円 

ヘビーユニット . 卽, 000円 

姑獄めぐり . v . 30.000円 

ザイン K スリーナ .. 12.000円 

ビ b グイベントゴルラ•こ . P 5 000円 

ダブルドラゴン . 的. 000円 

ビーチバレー .15. 000円 

ウイズ . . .6. 000円 

ナックルジョー . 6.000円 

どクタートッペル . 18.000円 

ラスタンサーガ . 28,000円 

US クラシック （ P 付） . 25.000円 

火激 . 20.000円 


..15,000円 

••10,000円 
••40,000円 
••四.000円 
••13,000円 
••13.000円 
•…6.000円 
•…6.000円 
••30.000円 
..13.000円 
.…5.000円 

システム II ( NEW ). 110.000円 

パックランド . 33.000円 

スプラッター八ウス . 75.000円 

メルヘンメイズ . 70.000円 

システム】 . 60.000円 

フエリオス . 115.0 m 円 

パーニンクフォース . 115,000円 

☆コナミ基板 

ニヤンニヤンパニック . 20.000円 

シティボンパー . 20.000円 

A-JAX . 33.000円 

グラディウス II . 53.000円 

M I A . 53,0(]0円 


ライフフオース… 

フアイナライザー 

ガルカ . 

サンダークロス…… 
ク レージー コップ… 

リングの王者 . 

グリーンベレー•…， 
グラディウス111…… 

クオース . 

☆カプコン基板 
トツ フシー クレツト 




••27.000円 
9.000円 
•45. 000円 
•40. 000円 
•20. 000円 
•18. 000円 
••8.000円 
.85. 000円 
•2 D .000円 

••9.000円 


虎への適 . 22.000円 

ラッシュ S クラッシュ . 10,000円 

ブラックドラゴン . 15.000円 

ガンスモーク . 12.000円 

マッドギア . .*”23.000円 

>943 . 20.000円 

F 1ドリーム . 18.000円 

H ンソン . 5,000円 

狼 . 5,000円 

ロストワールド （ P 付） . 昍,000円 

艺イドアー厶 . 13.000円 

2フイケン . 13.000円 

フストデュエル . 20.000円 

ストライダー飛竜 . 115.000円 

ウィロ— . 115.00 0 R 

天地を喰らラ . 135.000円 

エリノノ88 . 125,000円 

☆その他 

魔境 戦士 . 13.000円 

忍者くんアシュラの章 . n .do 行円 

シルクワーム .19. 〇〇〇円 

サイキック5 . 15,0(]0円 

怒号 層圏 . 13.000円 

サイコソルジャー . 20.000円 

青春スキャンダル .10. 000円 

ワンダーブラネット . 13.000円 

フラワー . 6.000円 

キャプァンシルバー . 13,000円 

ロボコップ . 35.000円 

SAD . 10.000円 

テラクレスタ . 11.000円 

銀河任俠伝 . 15.000円 

闩 一 TYPE II . 65,000円 

フラッシュポイント . 45.000円 

☆麻雀基板 

麻雀学園 . 10.000円 


…3,000円 
••24.000円 
••30.000円 
••15.000円 
••9,000円 


麻雀学園 II . 

アイドル麻雀 . 

麻雀ファンクラブ . 

麻雀刺客 . 

スーパーリアル麻雀 II . 

スーパーリアル麻雀 III .43. 000円 

花のももこ組 . 13,000円 

テレホン麻雀 . 12.000円 

大人の麻雀 . 7.000円 

麻雀夏物語 . 45.000円 

マージヤン G メン . 10.000円 

ビタミン C . 13.[)(]〇円 

個人教授 . 13,000円 

華弥生 .13. mo 円 

上海 . け, mo 円 

麻雀殺人事件 . 13.000円 

マージヤンフライデー . 23 . 000円 

ウイッツ .20. 000円 

•その他低価格基板各種あります。 

#篋体の利点 
♦モニターの縦横自在 
參ゲーセンの迫力 
參モニター、カラー調整が簡単 
•机にもなっちゃう 
(コントロール日 ox 下取り QK ) 

•1 B インチ筐体35.000〜43.000円 (18 イン 
チ高解像度モニター50.000円を組み込むと 

サイコー I ) 

•麻雀パネル中古5 . 000円もあります。 

I 在庫価格表を毎月15日に発表。 

II 超目玉 PCB • 新製品価格の情報等。 

III ムフフの⑯は八ガキを出すと……。 

入会希望の方は今すぐに八ガキで住所•氏 
名. 電話番号を書いてボストイン// 

※今固から62円切手3枚もつけてね。 


籲不用の基板が有りましたらお知らせ下さい。 
春電話予約は、 PM10 時まで受付けています 0 
籲在庫枚数に限りがあります。注文は早目に0 


(有)サンカンパ ニー 亍215 

神奈川県川崎市麻生区東百合丘2—20_11 

TEL 044(954)9459 FAX 044(966)8287 


全世界でも圧倒的支持を受 
けている「ファイナルファイ 
卜」が遂に CD 化実現/な 
んといつても聴きどころはア 
ルフライラワライラの 
アレンジバ—ジヨン4曲。サ 
ウンドのクオリティは極めて 
高く、 スト ライダー飛竜の時 
代に比べサウンドチ—ムの成 
長が感じられます。 

組曲(クイズもの2つ)を 
含む4曲のアレンジのほか' 
「ファイナルファイト」「戦場 
の狼11」「1941」「カプコ 
ンワー ルド」「ハテナはてなの 
大冒険」5ゲ—ムの オリ ジナ 
ルを収録' CD 2 枚(カセツ 
卜も 2 本)で総計約 140 分とい 
う超豪華なアルバム' これは 
買いを決めるしか/ 


ひさびさのナムコの GSM 
1500 シリ—ズである' マ 
丨ベルランド。 

アルバム自体はゲ—ム中の 
イ メージ を、それは もぅ 忠実 
に再現しています。 

マ—ベルランドは' 曲が少 
なめなので、ど—いった構成 
になるか気になってたんだけ 
ど…なるほどね。 

ちなみにアレンジは2曲。 
1つめは、カントリ—調のア 
レンジ' もぅ1つはメドレ丨 
形式になってまして、なかな 
かの出来具合。 

マ—ベルランドをプレイし 
た方はもちろん、 VGM のフ 
ァンでも十分満足できるんじ 
やないのかな？だけど GS 
M も充実してきたなあ。 




ど一もです。 D I SC • B 

OX 担当の武者です。来月か 

ら DISC • Box が一部変 

わりますのでお知らせをいた 

します。 

今まで DISC•Box は 

GM の新譜の紹介オンリ—だ 

ったのですが、これからは君 

たちの意見もどんどん載せて 

いこうと思うんだ。ただ' ス 

ぺースの都合上、1力月で6 

枚以上の CD が出る場合は難 

しいけど。 

ま、コ—ナ I の方向性から 

VGM 、 それもアルバムに関 

した文章' イラストを期待し 

たい(でもイラストってのは 

難しいかな？ ただバンドを 

描いてくるってのより' イメ 

—ジイラストっぽいのがいい 

です)。 

とにかく思うままに、素直 

に書いてきてほしいと思いま 

す。 

文章の場合は、都道府県と 

ネ—ムを入れて260字以内で。 

原稿用紙に13字 X 20 行以内で 

書いてきてもらえると、非常 

J うれしいですう。 

てなワケで VGMn — ナー 

ルにどんどん投稿してきて下 

) いね。採用者には…何か考 

えておきます。 

(きれいで走りやすくてネズ 

ミ取りやってないトコ、知っ 

てる方' おしえて下さいガ 

武者) 
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空牙 

DATA EAST 

I night MARE—LAGNAROK— 2. TAKE OFF 3. VAPOR TRAIL 4. IN THE DARK 
(ROCKET BOSS) 5. MISSION ACCOMPLISHED 6. BLOODY ROAD 7. THREAT OF 
UNDER SEA (SUBMARINE BOSS) 8. A LONG WAY AHEAD 〜 DEATH OF A HERO 9 . 
FREEDOM FIGHTER 10. THE GLORY DREAMT OF II. KU-U-GA (VOICE REMIX VERSION) 


1990年 5 月 21 日発売ポ ニ-キヤニ オン/サイトロンレ-ペル .G.S.M.I500 シリーズ 


月5/5月月月月 


テイスク 


組曲ウイザードリイ m t こ！ 

APOLLON ぅ 。 g ° 

|ダイヤモンドの騎士才ープニングテーマ 2. リルガミ 止 

ン城 3. ギルガメッシュの酒場 4. 冒険者の宿 III 5. に 
ボルタック商店 HI 6. カント寺院 III 7. 町はずれに 芸 
て 8. 恐怖の地下迷宮 9. キャンプのひととき1〇.戦 術 

關〜勇気ある戦い N . 全員滅亡〜死せる魂のメロデイー〜 ^ 

12ダイヤモンドの騎士〜エンデイングテ—マ 目 

え 

1990年4月26日発売アポロン音楽工業コンピュージックシリーズ る 

で 

CD : APCG- 4003 ¥2,600 (税込） CT : APTG— 4003 ¥2,300 (税込） 


FIRE EMBLEM ^ 

G . S . M . NINTEND 03 浸 

れ 

I . 遙かなるアリティア 2. マルスの決意 3. 宣戦 
布告// 4. 反擊// 5. 決死の突擎 6. 解放〜ウ ? 

イニング•マーチ（歓喜） 7 .選ばれし者たち 8. ^- 

恐怖のしもべたち 9. メディウス（猛り狂うドラゴン）め 
10. 英雄の口ードマルス II. 人々の祈り 12. エンデ の 
イング•オムニバス編（オリジナルバージヨン） 一 

1990 年 5 月 21 日発売 ポニーキヤニオン/サイトロンレ—ペル • G.S.M. シリーズ 枚 
CD : PCCB— 00029 ¥2,500 (税込） CT : PCTB— 00007 ¥2,500 (税込） 


月 


5 


月 



ROD LAND 

JALECO 


CD : PCCB—0028 ¥1,500 (税込） 


|. 交響曲「こどもの 国」 （アレンジバージヨン） 2. デモ〜 コイン3 . —話ブーフ 
二 •ング丨話オープニング2 5.森のシーン6 .— 話第一曲7.—話途 

中演出丨8.—話第二曲9 •エクストラゲーム〜丨 UP 10. —話第三曲丨し — 
話途中演出2 12. ボスの テーマ 丨 13. —話エンデ ィング 14 .二 話第一曲 15. 

二話途中演出16.二話第二曲17.二話第三曲 18. ボスのテーマ2 19二話 
エンディング 2 〇 ボスの テーマ3 21. スタッフ ロール 22. 死んだとき（未使用）〜コ 

ンティニ ュ ^ゲーム オーバー 23. ネームエントリー 24. 二話途中演出（未使用） 
1990 年 5 月 21 日発売 ポ ニーキヤ ニ オン/サイ トロ ン レーベル. G . S . M . I 500 シリーズ 



これでキミも AM 業界人だ/ 


4: 

姑^^_?も 



■- 



株式会社コインシャーナル 

〒530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL 06(315)7739 FAX 06(315)8075 


ゲ_ムフ 1 /_ウ访間て噂され3幻访雑誌 
一一^‘コイムジやーナル’’〇今、我々访前に 
遂に H 必正体它現わした 

® 基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り 
だいキミは 

「ニュー マシンインフオメーシヨン〗「ロケーシヨ 

ン別業況」を読もう d 


☆欲しい人は、1冊1240円_ 
現金書留で出してね/ 

す; ゃ: く； {、為を 
故';交、怒知 



鞠強避 


データ^ - I ストひさし、-?り 
のシュ—テイングゲ—ム空牙。 
今までのデ I タイ I ストの路 
線とはぅつて変わつて、ハ— 
ドロック指向のミュージック 
は、「いかにも/」といつたノ 
リがあつていいです。力強さ 
を感じますね一。 

また、演出的な効果を狙つ 
ている部分も good 。 ただ、 
画面と I 緒じやないと効果が 
薄れてしまぅのは残念ですね。 

あと VAPOR•TRAI 

L のアレンジバ—ジョンも' 

気持ちのいいデイスト—ショ 

ンのかかったギタ—がいいで 

すね。曲のシメ方も好みだし。 

な—んて個人的意見ですが、 

なかなかひたれるアルバムだ 


組曲ウィザ—ドリィ m …見 
事なまでの才—ケストレーシ 
ヨンは、プレイした者でなく 
とも 感嘆させるであろう。 

また、パソコン版をプレイ 
した者でも、その既往の追憶 
の 日々 を、思い出させてくれ 


サイトロンの任天堂作品第 
3 弾は、すべてアレンジバー 
ジョンで構成されたファイア 
—エムブレムだ。何とアレン 
ジャーは MAX ALEX 氏 
が 7 曲' 高西圭氏が 4 曲を 
担当、アレンジャ—同士のバ 
トルロイヤルが展開されるぞ。 

シミュレ I シヨンゲームの世 


さあつ / VGM フアン ヵ 
らは I 目おかれているジャレ 
コ。今回は超新作のロッドラ 
ンドがアルバム化されたぞ/ 

多分、この本が出るころに 
は ロッド ランドも出回つてい 
る頃だと思うので' 説明はは 
ぶくけど、とにかく可愛いら 
しいキャラでいつぱい。 VG 
M も負けず劣らず可愛い曲ば 
つかり。曲のタィトルからも 
想像できるでしよ。 

また、ジャレコ特有のノリ 
もみごとに決まつてます。こ 
のノリが好きだという方、け 
つこう多いよね。なんか前作 
に似てるのが気になるけど… 
ね。 

ところでサィキック5はど 
I なつたんでしよ—ね。 
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BATTLE SHARK-GdOC その他各種 
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タマの5キ丸ーキャラクター大募集/ 


本コーナーのアイドル ''タマのミキ丸"に登 
場する人物、動物、乗り物等を募集いたしま 
す。今号登場の"お使い魔マ"を参考にして 
キミの考えたキヤラを、ご応募下さい0 


要領 八ガキか手紙にキミの住所、氏名、年 
齢を忘れずに書いて、下記住所まで送 
って下さい。募集内容は次の通り。 

①キャラクターの姿（わかりやすい絵で） 
㉗ その名前と性格、ミキ丸との関係 
③ゲームセンターツキー"へのご意 
見、ご感想、ご要望 
以上の3つです。 


発表 


優秀作品は本コーナーで発表。特に面 
白いキャラクターは w タマのミキ丸" 
に登場させます〇また、発表した全員 
にゲーメストグッズを差し上げます。 


締切 毎月末、第1回は5月末 


/;從&'ノ 7 说又ザ 

/^b 作：^を稍して又匕チ ★ _、、 

於 


この コーナーの 
写真に写りたい人は 
5月2日午後4時に 
みんく • いるかが 
撮影にいくそ/ 
声をかけてネ。 
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ゲームコーナー 

M 

A P 

S ツキ _ 

| 

ミッキー| 

〒101東京都千代田区神田 

愛 


神保町卜16 

S — 

下― • 

♦地下鉄 

油保阶职/— 

003(293)4852 


木* 41 J w ' t 
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V 『楽しいミキ丸一家』 連載 第1回作*みんく • いるか 
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4 JOYCOM’S 
E 春休み八イスコア大会 

|予選を勝ち抜いた 

I 強者たちの決戦！ 

$チャンピオン決定! 


あの「イース」のリリアがここに誕生 

ファルコム 
フェステイバル’90 

杉本恵理ちやんにクランプリ決定/ 



“イムフオメ _シ3ム 

集まれ/編集アシスト 




アクシヨンパズルゲーム 

u フライム 

© M . N.M Software 
ゃねずみ〃と、'チーズ〃という 
永遠不滅の関係がテーマだ/ 


ゲ，“ぬダ 


カムのハィスコア大会は' 雨 

模様の天候のなか約 70 名が参 

加し開催された。 

今大会の種目は' ス—パ— 

フォ丨ミュラ、 SCI、 19 

41、ファイナルファイトの 

4 機種で' おのおの予選を勝 

ち抜いたプレイヤ—によつて 

白熱した闘いが展開され、グ 



3月 26 日に主催日本ファル 
コム、後援キングレコ—ド、 
協賛 セガ•エンタ—プライゼ 
ス'ハドソン、ビクタ—音楽 
産業、ブラザ—工業、 角川 書 
店で、ファルコ厶フェスティ 
バル , 90 が新宿で行われました。 

内容は、"ミス•リリア々グ 
ランプリ決定と J • D • K • 
バンド演奏のイ—ス•ミユ— 
ジック•ライブとう きうき！ 
ワイワイ！ ゲ—ム大会と 「イ 
丨 ス」 O.V.A.16 ミリ 映 
画上映 会などであった。 

うきうき！ワイワ'^-ゲ 

丨ム大会では、マ—ベルラン 


1 t 〇 TV ■ ノ TNC〆 J /〆 

ケン大会が行われ、勝者に豪 
華なプレゼントが手渡された。 

•そして何といつても今回の 
目玉は"ミス•リリア々グラ 
ンプリ決定でしょぅ。日本全 
国からの応募があつた中から 
書類選考をパスした10名が出 
場し、その中から1名だけが 
選ばれるのだ。10名から選ば 
れたシンデレラガ—ルは' ⑧ 
番の杉本理恵ちゃん 15 歳、大 
阪府出身である。 

グランプリに輝くとレコ— 
ドデビユ—。これからの理恵 
ちゃんの活躍にみんな期待し 
よう。 (はんたあ) 

準グランフ U の、今溝良子ち 
やん。/ つ〜 ん、おしかつだね。 



ランドチャンピオンに輝いた 
プレイヤ—は…… 

•ス—パーフォ—ミユラ 

優勝渡辺輝2位庄 

田和敬 3 位草野和行 

• SCI 

優勝宗像章 2位佐 

藤 I 浩 3 位大竹智亮 

• 19 41 

優勝来栖仁2位高 

野橋修 3 位門脇隆 

•ファイナルファイト 

優勝比山厚志 2位菖 

蒲英世 3 位佐藤雅人 

ジョイカム•チ H 丨ン では、 

今年の夏にも第 3 回のハイス 

コア大会の開催を企画してい 

るので、今回参加できなかつ 

た人たちも' 我こそはと思う 

人はぜひ参加しよう。 


名を 
干 a 
若へ 
免部 
男集 


ゲ—メストが、いっそぅの 
充実を目指して、編集アシス 
卜を大募集(若干名だけど) 
するゾ！ ゲーム大好きプラ 
ス雑誌編集にキヨ—ミ持って 
いる人を歓迎します。 

18 歳以上 23 歳までの男女で' 
編集部までの通勤時間1時間 


半以内が条件。勤務時間や給 
料などの待遇は' 面接のぅえ 
相談に応じます。 

われこそ！と頑張りたい 
人は' 担当の高橋へ S03. 2 
93 • 9321 ( 午後にお願 
いね)を回してください。 

Tsfrvv い 

七 t や M 1 C : 

々 VL 目^し, 

錄集一卷1 



若く有望なゲームソフト開 
発集団、 M- N- M sof 
twa r e の新作 X 6 8 〇 〇 
〇版「リフラ イム」 が 4 月 15 
日にリリ—スされました。 

〃ねずみ〃 を動かして各ス 
テ—ジに落ちているチ—ズを 
扉の所(彼女の家？)まで届 
けてあげるのがゲ—厶の目的 
です。 

主人公の"ねずみ，と〃チ 
—ズ，は下に支えるものがな 
いと落下して しまぅアクシヨ 
ンパズルゲ—厶です。 

面クリアは、"チ—ズ，を扉 
の所まで運ぶと行われ、残り 
タイムが得点となります。 

ゲ—厶の深さとしては、お 
もりを1つ操作するだけで' 
プレイヤ—の状況が極端に変 


わる部分があつたりするので、 
見た目の単純さとは裏腹に思 
わぬ発見が多数あるゲ—厶で 
す。 

面の構成も簡単な面から難 
しい面へとかなり考えられて 
作られているので、女性 ユー 
ザーやあまりパズルをやらず 
苦手だといぅひとでも' 十分 
に楽しめます。 

音楽もかなりきているので 

ぜひヘッドホンで聴いて下さ 
、〇 

とにかく M. N. M S 〇 
ftw a r e のメンバ—は結 
成して間もないソフト集団だ 
が、 実力はなかなかのもの。 
一度プレイしてみて下さい。 
6200円でタケルにて発 
売中！ 


RWB-JED 

言_=||口 3び 

お知らせ 

昨年のゲ—メスト大賞 VG 
M 部門で、ベスト10にランク 
されたゲ—厶サウンドが全部 
収録されている 「GAME 
MUSIC BEST OF THE YEAR 
1989」はもぅ聞いてくれたか 
な。 

もちろん、4 月 号の音響開 
発者大座談会も読んでくれた 
ょね。その中で1力所間違い 
があつたので訂正します。 

ナムコの Kawage n さ 
んの紹介( 69 頁)の中で「メ 
ルヘンメイズ」とあつたのは 
「スプラツタ—ハウス」の間 
違いでした。 
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ASO . ¥18,000 

ゼロウイング . ¥45,000 

ワールドスタジアム89…¥75,000 

1943改 . ¥30,000 

ウイッツ . ¥15,000 

ザ•ロードオブキングス……¥70,000 


グラディウス！ . ¥80,000 

グラディウス n . ¥45,000 

ワルキューレの伝説… • ¥120,000 

1941 . ¥158,000 

イメージフアイト . ¥40,000 

X マルチプライ . ¥40,000 

麻雀刺客 . ¥18,000 


フトランド秀和には基板が山のようにあります。 






ステレオ化キット 

RPS-8 ¥8,000 


SVG-8 

ビデオ•闩 G 巳¥34,800 
RGB ¥29,800 


メガドライブ用ケープ 
ルジョイシステム 

PMF-8 ¥3-500 

(メガドライブ • PC エンジン） 


カタログ請求は62円切手2枚同封の上 
下記住所へ// 


ソフトランド秀和 

亍556 

大阪市浪速区日本橋5 丁目12—9 

でん吉会館 3 F 

TE し .06-649-71 77 


ソフトランド 
秀和^ 


地下鉄恵美須町 
pi 番出口 

スタンバイ 


中川厶セン 


































今月は古株□〇 H JIN 誌の対決が目立ちます。 
ぎみはどれを応援する7 


□OHJIN 

コ ー ナ ー 






ものほど採用され易いぞ。 

伝言板の締切は 5 月 20 日必 
着。掲載は8月号。 

伝言板も同人誌も、住所、 
氏名、年齢のほかに、電話番 
号を(掲載はしないけど編集 
部からの非常時連絡の為に) 
お忘れなく。 

n — ナ—への意見や希望' 
質問などの手紙も待つてます。 
も-つちよつとたまつたら、記 
事にする可能性があるぞ。 

(APAPA) 



月刊ソロ•プレ廃刊および 
ソロ •プレ^0創刊予告号 
となる VOI . 7。内容は才 
リジナルのマンガ•小説がメ 
イン。いよいよ月刊を捨て、 
新たな体制をとるソロ•プレ 
だが、よりいつそ-つの質の向 
上を期待するぞ。 

通販可。まずは62円切手同 
封で問い合わせを。また、イ 
ラスト、文章原稿を受け付け 
ています。 

〇丁652神戸市兵庫区荒 
田町31 64—3 桜井方 『S 
0 L - OM 0 N 』) 

満漢全席 

VOI- 4 


サ—クル蝶発行、 A 5 判44 
頁オフ。 

セガ' メガドラ S シャ—プ 
フアンのよろずサ—クル蝶の 
会誌第4号、セガ特集。 

ア I ケ I ドの記事はあまり 
なく、主にメガドラの記事で 
占められているが' 相変わら 
ず各執筆者の意見が鋭い。 

かなり参考 S 勉強になる本 
と言えるだろ-つ。読み物とし 
ての形態も整つている。 

通販可。300円の小為 
替+ 175 円切手で。 

〇丁554大阪市此花区伝 
法 214127 安里勲方「サ 
— クル蝶」) 


それ個性を出している。 

通販可。送料込み600円 
の無記名小為替で。 

( I 丁 142 東京都品川区二 
葉 CU—4—19 真渋方渡辺 
重利) 


IGNITION 
VOI- 4 



DTAKKER SOFT 
内— GNII-ION 密造本 
部発行、 A 5 判 32 頁コピ I 。 

ウイニングラン鈴鹿 GP. 
デンジャラスシードの攻略' 
みつどしつぶ君と桂木龍君の 
日記漫画などで構成。1号か 
らほぼ同じ形態のまま 4 号目 
に突入しているが、ちよつと 
息切れの感があるよ5な気が 
するぞ。そろそろ新たなステ 
ップへ踏み出す準備を望む。 

通販可。 70 円以下の切手 3 
50 円 分か、 300 円 の 無 記 
名小為替- f41 円切手で。また、 
会員および執筆者も募集中。 

(I 丁 85-01 長畸市界町 

243 KA イツ 203 号 
原浩司方 『 —GNII-I 〇 
N 密造本部』) 

ソロモンプレス 

VOI- 7 

solomon#6'a5 

判44頁コピ—。 


ルキユーレがテーマ。 

「通販はないけど' 在庫の 3 
冊を送料もこちら持ちでプレ 
ゼントします。欲しい人は葉 
書でお申込を」 

0丁 305 茨城県つくば市 
下広岡 38418 荒谷方 
鈴明美) 

41: HTJ かいかいな 





どんちやん文庫発行、 1. 
2 共に巳 6 判 16 頁コピ I 。 

も5とにかく奇々怪界が好 
キ J でたまらないと言；つ、いか 
せんべさんの個人誌で、1は 
イラスト S 卜—ク、2はそれ 
プラスマンガ。小夜ちやんフ 
アンは買いだぞ/ 

通販有り。1冊のみは、送 
料込み220円(小為替20 
0円+切手20円)。2冊セツト 
(おまけつき)は送料込み40 
〇円の小為替で。 

( I 下441愛知県豊橋市山 
田二番町1間瀬方『どんち 
やん文庫』) 


CINNAMON 

VOI- E 



スタジオシナモン発行、巳 
5判88頁オフ。 


ゲー厶がテーマの本『シナ 
モン1(在庫有り)』の執筆陣 
による、オリジナルマンガ同 
人誌。とはいえ、ゲー厶ネタ 


や、それに近いものも多数見 
られる。執筆陣は七瀬将斗. 
し—あ—る C •ワ—ドナ•雷 
将斗•さすかつち円空•單気 
筒その他。 ^ 
通販可。送料込みで800 
円の無記名小為替で。 

(II -1 70 東京都豊島区巣 

鴨'- 15 -2-5CD5 塚本-一 P 

『スタジオシナモン』) 


あとろしやすくら 




JGCU 全国ゲ—ムサーク 
ル連合8 1 。0〇じ関東第|本 
部発行、 A5 判 76 頁オフ。 

あとろしやすくらぶずと A 
GAIN III をさかさにしてく 
つつけた本で、あとろしやす 
くらぶずはフアルコムとニユ 
I 八—ドがテ—マの軽い卜— 
ク、アゲイン III は4コマ特集。 

通販可。送料込み600円 
の無記名小為替で。 

(〒彳84東京都小金井郵 
便局私書箱29号 MTF 趣味 
友の会) 

PANIX 

STAGE3 

内容はマンガ、イラスト、 
フリ I 卜 I クなど。フアンタ 
ジ—特集ということで、内容 
の半分はフアンタジ I がテー 
マ。十数人の執筆陣が、それ 


投稿規定 

同人誌は、発行者(団体)名' 
通販の有無、通販可の場合は 
値段及び送金方法、また会員 
や執筆者の募集の有無を書い 
た物を同封して本を送つて下 
さい。また出来れば、本の P 
R として、簡単な メッセー ジ 
も書いて欲しい。 

伝言板には同人誌の広告や 

サ—クルの勧誘などを葉書で 

ど一つぞ。特徴をアビ—ルした 


WALKURE 

の余響 

つんどら発行、 巳 5 判 52 頁 

オフ。 

内容はマンガ半分' ィラス 

卜半分。もちろんすべて、ワ 












































伝言板 
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:板） 

す混者する 


90¢代を迎えて現代社会がますます混る中、 

大東京にあふれ ii るゲーセン達0その数は現在10万 
とも20万とも言われています（喊）それらを早急に 
資料としてまとめあげる必要性を感じた浃）私達 
は、規模^小さいものの一冊の本として盛夏の幕張 
メッセにおいて皆さんにお届丨付る麵を立案、実 
行に移す運びとなりました。調査地域^神保町界限、 
渋谷、そして新宿から町田までの小田急予 
定てす。以上の地域内のゲーセンは設 S ゲームも含 
めて flS5fi<^S くとも一 i 理間甫I までの®!ます0 
販売につ C 、てですが、大変申し訳ないことにこちら 
の都合で通掘 i できず、夏コミのみでの職となり 
ます。そこで下記の住所に7月末までに手紙を出し 
ていただI付时、予麟を兼ねた!^販売場所が 
決定し次第お送りします。麻雀やピン,ボールのフォ 
ローについてはいまだ決定しておりませんので、そ 
ういったことも含めてこちらへの要望等を»いてく 
れるととてもろれし t、 です0予約特典も灰)りんす0 
よろしくど一ぞ〇うりゃ一りゃりゃりゃりゃ一。 

X2 15川崎而《生辱王禅寺7 4 7 - 3 3 
今村勇 


中古基板全国通信販売 


パックマニア . 

ギャラガ88 . 

ワ ーノレト•コート . 

妖怪道中記 . 

プレイザー . 

ブラストオフ . 

ワールドスタジアム’89“ 

未来忍者 . 

ワルキューレの伝説… 

ゼビウス . 

ドラゴンバスター . 

ギャプラス . 

源平討魔伝 . 

マッピー . 

歌舞伎 Z . 

エンパイヤシティー•… 

プレビアン . 

中華大仙 . 

黄金の城 . 

究極タイガー . 

地獄めぐり . 

女三四郎 . 

ゥィズ . 

功里金団 . 


…¥85,000 
…¥90,000 
…¥75,000 
…¥80,000 
…¥80,000 
…¥82,000 
•••¥89,000 
••¥100,000 
••¥125,000 
…¥10,000 
…¥12,000 
…¥15,000 
…¥36,000 
… .. ¥9,000 
…¥18,000 
…¥16,000 
…¥17,000 
.…¥15,000 
.…¥12,000 
•…¥36,000 
•…¥29,000 
.…¥10,000 
•…¥10,000 
•…¥18,000 


フエリオス . ¥115,000 

オーダイン . ¥115,000 

スカイキット . ¥10,000 

P -ビリヤード . ¥10,000 

フラッシュポイント . ¥45,000 

クラックダウン . ¥95,000 

獣王記 . ¥45,000 

レッスルウォー . ¥50,000 

アッポ ー * . ¥ 12,000 

ロー ドランナー . ¥11,000 

快傑ヤンチャ丸 . ¥10,000 

R- タイプ . ¥40,000 

迷宮島 . ¥18,000 

1942 . ¥15,000 

1943改 . ¥24,000 

魔界村 . ¥15,000 

サイドアームズ . ¥18,000 

戦場の狼'， . ¥12,000 

セクション Z ...， . ¥12,000 

擎墜王 . ¥7,000 

B- ウィング . ¥7,000 

サイドポケット . ¥15,000 

プレイウッド . ¥15,000 

アルファックス Z . ¥11,000 ※麻雀基板も各種とりそろえております。 


ボスコニアン . 

ワードナーの森 . 

ヘビーユニット . 

ロボコップ . 

サンダークロス . 

リングの王者 . 

クレイジーコップ . 

ミスター五右衛門••… 

ロー ドファイター . 

グリーンべレー . 

ダブルドラゴン2…… 
エキサイティングアワ- 

ドッチボール . 

ビーチバレー . 

銀河任侠伝 . 

魔魁伝説 . 

サイキック5 . 

ノ<トノレ IJ ツク . 

麻雀大霊界 . 

マグマックス . 

アームドエフ . 

クライマ_ス . 

妖魔忍法帖 . 


••¥12,000 
..¥18,000 
••¥20,000 
••¥48,000 
..¥49,000 
••¥29,000 
••¥ 20,000 
—¥9,000 
"¥10,000 
••¥ 10,000 
"¥45,000 
..¥10,000 
••¥10,000 
••¥ 20,000 
"¥18,000 
..¥15,000 
••¥15,000 
..¥15,000 
..¥15,000 
….¥7,000 
••¥23,000 
••¥18,000 
..¥15,000 


•中古基板情報希望の方は、 62 円切手 3 棚封して、下記までご請求下さい。 詳しくは電話でお問い合せ下さい。 


\ 


S -9 TURB 0 ¥10,000 
(シグマ電子社製〉 

ファミコン、 PC 、 その他使用可 


^pgp™ 


RGB -7 〇 ¥17,000 
A R V -7 O ¥20,000 
(シグマ電子社製） 


f キヨー ワイン ターナシヨ ナル』の 
コント a —ルボックスも取り扱って 
おります。初めての方でも安心して 
出来るようにしております。 

® ビデオ端子 . VHF 対応¥34,000 

⑧ RGB 対応 . ¥27,000 

©@® 両方対応 . ¥37,000 


不用の基板が有りましだらお知らせ下さい。 

当店では買取下取交換中です。 


ゲーム基板販売 

クエスト 

亍 370-05 郡馬県邑楽郡大楽町古氷215の2 


TEL/FAX 

0276(63)-4766 


い一つ方は62円切手同封で。 

(〒 81 ^ ^ 1 42 福岡県遠賀 
郡岡垣町手野73^3立 
石洋樹方 「 CREDITS 」) 


TJ ) 

☆我がサ—クル 『 UGS 』 で 
は' 初の会報誌制作の為' ス 
タツフを募集しております。 
興味のある方、やつたるゼと 


☆サ—クル『フアバスタ— ル』 
会員募集中。ゲ—厶からオリ 
ジナルまでのイラストを中心 
としたサ—クルです。興味を 
持たれた方は、イラスト1点 
と62円切手を同封して連絡を。 
(I 丁 471 愛知県豊田市美 
和町 3—25 鎌田方フアバ 
スタ—ル②) 

☆この春発足予定のサ—クル 

「COFFEE ROOM 
POTJ ではライタ—を募集 

しています。ゲ—厶なら何で 

も oK =: 小説、マンガ、イ 

ラスト、エッセイ等々自分の 

得意なもので参加でぎます。 

〇丁254神奈川県平塚市 

徳延68-戸叶方 「C 

OFFEE ROOM PO 
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P'H'A'N-T'O-M 




ランプレーン 

マジックミラー 
トラップドア（穴） 


夕ーゲット 
(6 個） 


ター ゲット 
獲得物ライト 



C.C 

こ负前、 f 2 ボ3ッブ％やったと思つ 


たら、もづ次必 デ：3 ピムボールな仍た〇 


ちよつとペースが早い気もす3けど、 
高水準％保つ T い3めはさすが。 



ザフアント厶オブ 
ジオペラ 
フイ—ルド図 



トップレ—ンと、オルガンの 
上部にある3つの夕—ゲット 
に当てる方法がある。夕—ゲ 
ットに当てる場合は、どこで 
もいいから3回当てればオル 
ガンが開くよ5になつている。 
この時のオルガンは、閉じる 
ことはない。したがつて、あ 


わててホ—ルに入れる必要は 
まつたくない。 

2ボ—ルマルチになると再 
びオルガンが開くので、2ボ 
I ル共入れれば、さらにも I つ 
1ボ I ルシユ I 夕 I に出て、 
いよいよ3ボ—ルマルチとな 
る。2ボ—ルマルチ中はオル 


毒フイ—ルド全体 



ガンが開いたままなので、ボ 
I ルを入れるのは楽なのだが、 
1つ目を入れて I 定時間内に 
2つ目を入れないとロックさ 
れたボ I ルがフィ—ルド上に 
出てきてしま5。マルチボ— 
ルが終わると同時にオルガン 
は閉じる。 

3•ジャツクポット 
3ボ—ルマルチ中にオルガ 
ンタ—ゲツト (3 つのどれで 
もよい)に当てるとオルガン 


が開$、中に入れればジャツ 
クポツト獲得。ジャツクポツ 
卜得点は10万〜2◦◦万で、 
マルチ中や、トツプレ—ン完 
成時などで上がり、 I 度取る 
と10万点にもどる。 

また I 回の3ボールマルチ 
で2回以上のジャツクポツト 
を取るには、オルガンタ—ゲ 
ツト3つに 0 J 回ずつ当てれば 
オルガンが開く。なお、1回 
目も2回目も I 定時間でオル 


-パツクグラスの 
怪人の顔は後ろが 
明るくなつた時に 
オドロ顔になる。 



さて、先月の A 0 U 特集で 
も少し紹介した"ザフアン 
卜厶オブジオペラ"、早々 
と登場です。 

とい5わけで、マシンの全 
体的な感じや、テ—マなどは 
先月号 ( P58 、 カラ—ですよ) 
を見てもらうとして、いきな 
りですがフイ—チヤ—説明に、 
なだれ込まさせて頂$ます。 

オペ3座勿 
フイーチャ丨? 


フィールド図を見ながら読 
んで下さい。 

1•トツプレ—ン 
ボ I ルスタ I 卜時(マルチ 
ロック後の01ボ—ル目シユ— 
卜時などは無効)に3つのレ 
—ン中、1つ点滅している所 

があり、-つまくそのレ—ンを 

通すと、10万点 X ボ—ルの数 

の点と、オルガン(ロックホ 

I ル)才—プンが得られる。 

また通常のレ—ン完成(レ 
—ンチェンジ可、左右フリッ 
パ—ボタン)でカウントダウ 
ンが始まり、時間内はジヤッ 
クポットの点数が上がる。 

2 マルチボ I ル213 
上部右にあるオルガンが口 
ックホ—ル(ホ—ルといって 
も、横長で溝になっている) 

で、ここが開いている時にボ 
I ルを入れると、シユ I 夕— 
にボ—ルが出るので、打ち出 
せば2ボールマルチ。 
オルガンの開け方は、先の 
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• 5,000円 


ストリートファイター (P 付) . 75,000円—ホットチェイス （ PCB ) . 50,000円 チヤイ ニ 


• 3,000円 


ゼビウス . 

ドラゴンバスタ- 


- 5,000円 

• 9,000円 


スペランカーII - 


6,000円 


ロストワールド （P 付） •. 


グラディウス111，- 


•90, 000円 


ピット&ラン . 


5,000円 


怪傑ヤンチヤ丸 • 


,000円 


大魔界村- 


-79,000円 


エイリアンズ • 


118,000円 


フェアリーランドストーリー 


12,000円 


イシターの復活- 


-35,000円 

•38, 000円 


スパルタンX 


• 5,000円 


ストライダー飛竜 • 


120,000円 


フリーキック （P 無） • 


• 1，000円 


ダーク ミスト- 


•5, 00円 


-リングサンダー- • 


- 5,000円 


天地を喰らう 


• 120,000円 


ガルディア • 


• 5,000円 


ウィズ • 


. 4,000円 


源平討魔伝- 


••38,000円 


ロー ドランナー < 


■ 5,000円 


• 120,000円 


フリ ッキー • 


1,000円 


火激 •• 


.18,000円 


ワンダーモモ •• 


ロードランナー魔神の復活 • 


…5,000円 


エリア88 . 120,000円 


カウンターラニ 


1,000円 


1,000円 


妖怪道中記- 


••69,000円 


迷宮島 


- 7,000円 


，ニヤンパニック • 


• 7,000円 


ギガス （P 付） • 


■ 5,000円 


、ビーユニッ I 


ワールドスタジアム 89 - 

ロンパーズ . 


•70, 000円 

•70,000円 


• 30,000円 


新入社員とおる君 • 


• 1，000円 


ワンダーボーイ- 


••10,000円 


レイメイズ" 


..15,000円 


• 70,000円 


コンバットスクール （ P 付） • 


20,000円 


モンスタ ランド- 


•12, 000円 


ェクスターミネーシヨ- 


• 8,000円 


ワールドスタジアム • 


r メージファィト- 


サーカスチャーリ- 


1,000円 


ファンタジーゾーン" 


•18,000円 


中華大仙¬ 


- 8,000円 


フェイスオフ （P 付）. 


-75, 000円 
•65, 000円 


最後の忍道- 


スペースパイロツ [ 


• 3,000円 


エイリアンシンドローム…28,000円 


奇々怪界 - 


,000円 


爆突機銃艇 •• 


、ンマ •• 


少林寺ロード- 


• 3,000円 


モンスターレア- 


••38,000円 


S R D ミ ッシ三 


• 5,000円 


ワール ド コー ト. 


ドラゴンプリ¬ 


- 49,000円 


ラビリンスランナ- 


•10, 000円 


レツスルウオ- 


グレードソードマン • 


• 3,000円 


メルヘンメイズ" 


••70,000円 


Xマルチプライ¬ 


-56,000円 


恋のホットロック 


••25,000円 


ソニックブーム- 


究極タイガー •• 


スプラッタハウス’ 


••73,000円 


ひげ丸¬ 


し000円 


餓流禍 •• 


•35, 000円 


•38, 000円 


飛翔餃- • 


••22,000円 


パックマニア •. 


••70,000円 


戦場の狼¬ 


- 3,000円 


シティーボンバー 


•20, 000円 


獣王記- 


-48,000円 


ヘルフアイヤ— 


•25,000円 


ギャラガ88. . 

ドラゴンスピリット- 


•70, 000円 

..70,000円 


サイドアーム . 14,000円 


•30,000円 


ゴールデンアツクス- 


達人- 


バルガス • 


- 8,000円 


キュープリック • 


•‘20,000円 


エースアタッカー （ P 付）…38,000円 


歌舞伎 Z- 


18,000円 


ドラゴンフ 

New Versi 


•12,000円 


リングの王者 •• 


••23,000円 


テトリス‘ 


■•70,000円 


功里金団 


•17, 000円 


プラストオフ • 


ブラックドラゴン" 


14,000円 


クオース. 


••25,000円 


フラッシュポイニ 


••38,000円 


Dr . ト ッペル 探検隊 • 


13,000円 


熱局雀士 • 


• 5,000円 


ドリーム . 


16,000円 


サラマンダ" 


"30, 000円 


スクランブルスピリット…88,000円 


がプルポブル¬ 


- -25, 000 円 


トリプルウォーズ •• 


••33,000円 


ラストデュエル" 


ライフフォース•• 


ゲィングランド- 


••98,000円 


ディグダグ • 


,000円 


家元- 


- 3,000円 


ラッシュ&クラシッシュ… 9,500円 


グラディウス（電源付）•.…25,000円 


クラックダウン" 


ディグダグ11 • 


1，000円 


麻雀狂時代- 


- 3,000円 


虎への道 • 


サンダークロス •' 


•38,000円 


THE 26 THZ • 


• 3,000円 


ギヤフラス . 


1,000円 


お雀子館2 


- 3,000円 


ドカベン1 


10,000円 


グラディウス li¬ 


ds, 000 円 


ワードナの森 •• 


.12,000円 


ギャラガ • 


• 5,000円 


麻雀 シスター ズ • 


• 3,000円 


•基板はすぺて動作確認済です。インストラクシヨンカードと配線図、デイップスイッチ表もついています。 
參他社製コントロールボックス用のハーネスも一律3 ， 000円でお作りします。 

•詳しい資料は62円切手3枚同封の上、当社へ。 

參質問やご予約は Tel でおねがいします。 

•当社の基板は保証がきくので、安心してお買い求めください。 


『キョーワインターナショナル j のコントロールボックスも取り扱つてお 
*) ます。初めての方でも安心して出来るようにしております。 

⑧ビデオ端子 . VH F 対応 . ¥34,000 

⑮ RG B 対応 . ¥28,000 

© _両方対応 . ¥37,000 


みんなのアイドル 
パワードサービス 


POWERED SERVICE 


亍816福岡市博多区諸岡4 29 23 
TEL 092-572-4110 


ガンは閉じてしま-つので注意。 
4.10 ◦万点 
フィ—ルド左奥に表示され 

::S5P.H.A.N.T.9M 

のラィト、これは左から上げ 
るランプレ—ンを通す度に1 
つずつ点灯してい$、"まで 
完成させれば1〇〇万点のチ 
ヤンス。時間内にも|つ I 度ラ 
ンプレーンに上げれば100 
万点獲得だが、時間が非常に 
短いので M を灯けたボ—ルが 
右のリタ—ンレ I ンに出てキ J 
た時、連続でランプレ—ンを通 
さなければならない。さらに、 
そのまま連続でランプレ—ン 
を通せば' 通った回数100 
万点が得られるのでぜひ狙っ 
て 4 P らいたい。 P . H.A . N . 
T . O . M のライトは全プレイ 
ヤ—共通なので複数プレイの 
かけひキ J がおちしろい。 

5 • f ナス倍率•エキストラ 



ボ—ル 

フイ—ルド中央のマジック 
ミラ—にボ—ルを入れると、 
ボ—ナス倍率が2倍、3倍、 
4倍、5倍とどんどん進み、 
さらにも-つ一度ボールを入れ 
るとアウトレ—ンのエキスト 
ラボ—ルライトが片方点灯す 
る。 

6•トラップドア(穴) 

中央右にあるトラップドア 
にボ—ルを入れると、ランダ 
厶で、ボ—ナスホ—ルド、エ 
キストラボ I ル、オルガンオ 
I プン、 PHANTOM 完成、 
ダブルジャックポット(現ジ 
ャックポット点が倍、最高は 
200万)などが得られる。 
またキックバックもここで復 
活させられる。入れたボ I ル 
はこの穴からとび出してくる 
のであわてないよ I つに。言い 
忘れたがミラーに入つたボ— 
ルもここから出てくる。 

7.左右夕—ゲット 
フイ—ルド中央左右にある 
3個1組計 B 個の夕—ゲット。 
この夕—ゲット B 個すベてに 
当て完成させると、その下の 
ライト表示 
のもの(10 
万点、ボ— 

ナスホ—ル 
ド、エキス 

トラ T ル' 

スペシャル) 

が得岩る0 

なお、エキ 

ストラボ— 

ルはトラッ 

プドア、ス 

ペシャルは 

ランプレ— 

ンにそれぞ 

れライトが 

点灯し、そ 

こに入れて 

獲得しなけ 

ればならな 
い。ターゲ 


ットのラィトは、ボ—ルスタ 
I 卜時、夕—ゲット完成時に 
ランダム移動。 

8.その他 

3ボ—ル目で連続2回ラン. 
プレーンを通すとダプルスコ 
ア(現得点倍)となるが、1 
回目で PHANTOM が完成 
してしま - つとそちらが優先さ 
れてしま一つので要注意。 

とまあ、以上のよラなフィ 
I チヤ—なのですが、ほかの 
ことが書けなくなつてしまつ 
た。とにかく I 度プレイして 
みて下さい。 



正面の穴がトラップドア。 
実は入れにくい。 



//: 

す 

ま 

し 

く 

倍 

6 
5 
8 

を 
フ 


ゲ 

た 

な 

あ 

は 

■ 

の 


で、これが開いた所。こえ〜。 
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当選おめでと 5 

4月号プレゼント| 
当選者発表!！ 


务 ゲーメスト 日弓号 

Hiifer ブレ e し卜 


プレゼント希望の人は 


5月31日までに、18ページにあるとじ込 
み八ガキに、プレゼント番号を記入して、 
ボストに入れて下さい。オット、切手を 
はるのも忘れないこと。 


5月31日の消印のある八ガキまで有効。 


メスト6月30日発売8月号誌上にて 



カプコン提供スウイ—卜 
ホ—厶 FC ソフト 

(福島県)井田徹君 
(神奈川県)赤木健治君 

カプコン提供わんば<ダ 
ツク夢冒険 FC ソフト 

(北海道)佐藤司君 
(大阪府)法村圭緒君 
ナムコ提供ウイニングラ 
ン鈴鹿 GP ステツカ— 
(福島県)木村弘君 
(茨城県)宮田博幸君 
(東京都)八代賢 I 君 
( // ) 森本三樹 さん 
(新潟県)本田昌隆君 
(京都府)河野正博君 
(広島県)小林大祐君 
(香川県)西原圭 I 君 
( // ) 星野和徳君 
(鹿児島県)田平健一君 

カプコン提供 1941 ポ 
スタ— 

(群馬県)根岸弘幸君 
(茨城県)安居院保君 
(東京都)内田達也君 
(//) 梶原一騎君 
(神奈川県)川野勉君 
(長野県)内堀学君 
(静岡県)犬上祐|君 
(新潟県)松原裕之君 
(広島県)河部勝君 
(熊本県)野田新 I 君 
カプコン提供ファイナル 
ファイトポスタ— 

(北海道)山口誠君 
(//) 藤内真君 


(茨城県)嶋田広文君 
(埼玉県)大竹壮至君 
(//) 中村修君 
(千葉県)中台英也君 
(東京都)今徳健太郎君 
(石川県)礒辺伸也君 
(奈良県)高澤博寿君 
(島根県)東匡志君 
ビクタ—音産提供バ III 
ングフォ—ス CD ポップ 
(北海道)高橋義満君 
(東京都)秋山兼司君 
(石川県)川辻敏弘君 
(和歌山県)黒坂公 I 君 
(兵庫県)中尾美智子さん 

ゲ—メスト提供アイラン 
ドオ U ジナルテレカ 
(北海道)中野貴志君 
(東京都)秋山緑さん 
(神奈川県)前田のり子さん 
(富山県)中村宏紀君 
(京都府)徳蔵文男君 
ゲ—メスト提供雑君パス 
ケ—ス 

(北海道)野村浩介君 
(神奈川県)繁本竜彦君 
(三重県)奧野耕太君 
(滋賀県)小林斉君 
(兵庫県)高岡毅君 

アミユ—ズビデオ米子提供 
TOKORO さんのキ—ホ 
ルダ— S 小銭入れセット 
(宮城県)後藤雄 I 君 
(埼玉県)小川毅君 
(神奈川県)本多貴司君 
(愛知県)大野欣也君 
(岡山県)作部保次君 

ゲ—メスト提供⑱生写真 
(北海道)成田徹君 
(宮城県)岡崎明君 
(茨城県)影山奉文君 
(埼玉県) 檀上 岳史君 
(千葉県)村山尊夫君 
(東京都)田中あゆみさん 
(//) 高野勝君 
(ガ)神康博君 
(愛媛県)仙波岳彦君 
(鹿児島県)八ヶ代敏洋君 
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必殺技はトッブ t 2 づ ㈣ 餓下黼税なし1ルボ•ド W ブセ•ル/ 


® 悪魔城ドラキュラ 

コナ 

ミ 

¥30,000 

ショットライダー 

シグ 

マ 

¥ 6,000 

バルガス 

カプコ 

ン 

ァッポー 

セ 

ガ 

¥ 6,000 

シュートアウト 

DEC 

0 

¥ 4,000 

バブルボブル 

タイト 

— 

ァームド F 

日 

物 

¥18,000 

ジ エネ シス 

DEC 

0 

¥ 4,000 

パックランド 

ナム 

コ 

アレックスキッド A ROM 

セ 

ガ 

¥ 8,000 

ジャングラー 

コナ 

ミ 

¥ 5,000 

バ—ニンクフォ—ス ( ROM ) 

ナム 

コ 

アルゴスの戦士 

テク 

モ 

¥13,500 

ジャンプバグ 

セ 

ガ 

¥ 6,000 

爆突機銃艇 ( ROM ) 

ナム 

コ 

R — TYPE ( ROM ) 

アイレム 

¥ 6,000 

四 川 省 

アイレム 

¥13,000 

© ビッグプロレス 

テクノ 

ス 

アクトフェンサー 

DEC 

0 

¥22,000 

© スペースパイロット 

コナ 

$ 

¥ 3,000 

ひ げ 丸 

カプコ 

ン 

(9 イスパイアル 

オノレ 

力 

¥ 4,000 

スーパーバスケット 

コナ 


¥ 3,000 

ビーチバレー 

テクノ 

ス 

- 揆 

サン電子 

¥ 7,500 

スーハ。ーライダー 

タイ 

卜 

¥ 5,000 

ピンポンキング 

タイ 

卜 

1942 

ヵプコ 

ン 

¥ 8,000 

スイマー 

テクモモ 

¥ 4,000 

B-W 1 N G S 

DEC 

0 

1943 

ヵプコ 

ン 

¥13,000 

スペースポジション 

セ 

ガ 

¥ 6,000 

ビジランテ 

アイレム 

1 9 4 3 CR 0 M ) 

ヵプコ 

ン 

¥ 6,000 

スターフオース 

テク 

モ 

¥ 9,500 

姫四季舞 

? 


1943(改） 

ヵプコ 

ン 

¥18,000 

スフツブンユーブー 

セ 

ガ 

¥ 7,000 

P -47® ( ROM ) 

ジャレコ 

イメージファイト 

アイレム 

¥43,000 

スクランブルフオ-メ-ション 

タイト 

- 

¥13,500 

^フォーメーション Z 

ジャレコ 

H ( ROM ) 

アイレム 

¥ 9,000 

スタジアムヒーロー 

DEC 

0 

¥ 8,000 

プータン 

コナ 

ミ 

イーアルカンフー 

コナ 

ミ 

¥ 6,000 

スラップフアイト 

タイト 

- 

¥13,000 

フロントライン （ P 無） 

タイト 

一 

怒 （ P 無） 

S N 

K 

¥ 5,000 

スカイソルジャー 

S N 

K 

¥37,000 

フイールドコンバット 

ジャレコ 

® ウォータースキー 

タイト 

一 

¥ 3,000 

スカイキッド 

ナム 


¥ 9,500 

ファンタジーゾーン 

セ 

ガ 

W 1 Z 

タイト 

- 

¥ 6,000 

⑥青春スキャンダル 

セ 

ガ 

¥ 5,000 

// ( ROM ) 

セ 

ガ 

ウィッッ(パズル） 

アテ 

ナ 

¥ 9,000 

戦場の狼 

カプコ 

ン 

¥ 6,000 

ファンタジーゾーン II 

セ 

ガ 

® エクセリオン 

ジャレコ 

¥ 6,000 

® ソンソン 

カプコ 

ン 

¥ 5,000 

ブラックドラゴン 

カフコン 

エクセライザー 

ジャレコ 

¥ 8,000 

ソロモンの鍵 

テク 

モ 

¥ 9,500 

フリーキック ( P 無) 

セ 

ガ 

エキサイトサッカー 

アルファ 

¥ 4,000 

©ダンガー 

日 

物 

¥ 8,000 

フリッキー 

セ 

ガ 

ゼビウス 

ナム 

□ 

¥ 6,000 

タンクバスターズ 

テク 

モ 

¥ 6,000 

フェアリ-ランドスト-リ- 

タイト 

— 

F — 1ドリーム 

カプコ 

ン 

¥15,500 

ダブルドラゴン 

テクノ 

ス 

¥19,500 

フラッシュポイント⑧ 

セ 

ガ 

エクスタミネーション 

タイ 

卜 

¥18,000 

ダブルドラゴン II 

テクノス 

¥39,500 

// ROM ⑧ 

セ 

ガ 

© オーダイン ( ROM ) 

ナム 


¥14,500 

ダークミスト 

タイト 

— 

¥ 9,500 

プラスアルファ 

ジャレコ 

© カロリー VS モグラニアン 

セ 

ガ 

¥ 6,000 

闘いの挽歌 

カプコ 

ン 

¥13,500 

フェリオス （ ROM ) 

ナム 

3 

ガルディア 

セ 

ガ 

¥ 6,500 

X X ミッション 

U P 

し 

¥14,000 

ファイネストアワー ( ROM ) 

ナム 


ガンスモーク 

カプコ 

ン 

¥11,000 

大怪獣の逆襲 

タイト 

一 

¥ 9,500 

フリップル(パズル） 

タイト 

— 

影の伝説 

タイト 

一 

¥ 9,500 

タイムパイロット84 

コナ 


¥ 6,000 

©ベ ン ゴ 

セ 

ガ 

カルノフ 

DEC 

0 

¥ 9,500 

武田信玄⑧ ( ROM ) 

ジャレ 

3 

¥ 6,000 

ヘルファイアー 

東 

亜 

II ( ROM ) 

DEC 

0 

¥ 6,000 

© チャンピオンべースポール 

アルファ 

¥ 3,000 

@ボンジャック 

テク 

モ 

火 激 

タイ 

卜 

¥15,000 

中華大仙 

タイト 

— 

¥13,000 

ホットスマッシュ ( P 付） 

タイト 

— 

カントリ-クラブ (P 無） 

S N 

K 

¥ 5,000 

© ツインイーグル 

タイト 

一 

¥43,000 

②魔境戦士 ( P 付） 

DEC 

0 

(D 究極タイガー 

タイト 

一 

¥25,000 

テラクレスタ 

日 

物 

¥ 7,500 

魔魁伝説 

ジャレ 

=1 

奇々怪界 

タイト 

— 

¥ 5,000 

テラフオース 

日 

物 

¥13,000 

マッ ピー 

ナム 

=1 

ギャラガ 

ナム 

=1 

¥ 5,000 

ディグダグ 

ナム 


¥ 6,000 

@ミス ター Do 

U • 

V 

©くにお君 

テクノ 

ス 

¥ 6,000 

天聖龍® ( ROM ) 

ジャレ 

3 

¥ 8,000 

ミ スター Do & ユニコ- ン 

U • 

V 

グラディウス(電源付） 

コナ 


¥23,000 

(£) トッブローラー 

ジャレコ 

¥ 5,000 

©迷 宮 島 

アイレム 

クオース 

コナ 

$ 

¥25,000 

トライアウト(プ□野球テスト） 

DEC 

0 

¥ 4,000 

メルヘンメイズ 

ナム 

u 

グリーンベレー 

コナ 

$ 

¥ 7,000 

DR . トッペル探険隊 

タイト 

一 

¥ 9,500 

// ( ROM ) 

ナム 


功里金団 

タイト 

— 

¥17,000 

ドッジポール 

テクノス 

¥ 7,000 

© モンスターランド 

セ 

ガ 

©源平討 魔 伝 

ナム 

=1 

¥29,000 

どきどきペンギンランド 

セ 

ガ 

¥ 6,000 

モンスターレア⑧ 

セ 

ガ 

ゲットスター 

タイト 

一 

¥ 8,000 

怒号層圏 （ P 無） 

S N 

K 

¥ 6,000 

// ROM ⑧ 

セ 

ガ 

㊁ ゴ-ルドメダリスト ( P 無) 

S N 

K 

¥ 9,500 

どんどこどん(サブ） 

タイト 

一 

¥ 9,500 

©妖魔忍法帖 

日 

物 

® サーカスチャーリー 

コナ 

$ 

¥ 3,000 

ドラゴンバスター 

ナム 


¥12,000 

© ラスタンサーガ 

タイト 

一 

ザ.ギネス 

サン電子 

¥ 4.000 

ドラゴンスピリット 

ナム 

コ 

¥67,000 

ラストミッション 

DEC 

0 

ザインドスリーナ 

テクノ 

ス 

¥ 9,500 

// ( ROM ) 

ナム 


¥ 9,500 

ラストデュエノレ 

カプコ 

ン 

サイドアーム 

ヵプコ 

ン 

¥12,000 

ドラゴンパンチ 

? 


¥18,000 

ラピオレプス 

V • 

S 

ザ.ハスラー 

コナ 

ミ 

¥ 9,500 

©忍 者 君 

U P 

し 

¥ 5,000 

⑨リバレーション 

DEC 

0 

サラマンダ 

コナ 


¥25,000 

忍者君 II 

U P 

し 

¥10,000 

リングファイターズ 

タイト 

— 

(D ジョイフルロード 

S N 

K 

¥ 3,000 

ニュ-ジランドスト」 J - 

タイト 

一 

¥28,000 

リベンジォヴドゥ ( P 付） 

タイト 

一 

G P レース 

アイレム 

¥ 3,000 

@バトルクルーザー 

シグ 

V 

¥ 5,000 

© 口ー ドファイター 

コナ 


新入社員とおる君 

コナ 

ミ 

¥ 3,000 

バトルフィールド ( P 無) 

S N 

K 

¥ 9,500 

ロードランナー I〜IV 

アイレム 

女子 バレー 

タイト 

一 

¥ 3,000 

バンクパニック 

DEC 

0 

¥ 6,000 

ロボレス2001 

セ 

ガ 

ジャンボウ II ( P 無） 

S N 

K 

¥ 8,000 

ノくト ノレレーン5 

タイト 

一 

¥ 5,000 

ロボコッブ 

DEC 

0 


¥ 7,000 
¥25,000 
¥ 22,000 
¥14,500 
¥ 6,000 
¥ 3,000 
¥ 5,000 
¥14,000 
¥ 3,000 
¥ 8,000 
¥ 11,000 
¥ 9,000 
¥ 6,000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 
¥ 6,000 
¥15,000 
¥ 6,000 
¥ 8,000 
¥14,000 
¥ 4,000 
¥ 7,000 
¥ 9,500 
¥33,000 
¥ 12,000 
¥35,000 
¥14,500 
¥14,500 
¥ 9,500 
¥ 5,000 
¥ 22,000 
¥ 5,000 
¥ 9,500 
¥13,000 
¥ 9,500 
¥ 6,000 
¥ 5,000 
¥ 6,500 
¥ 9,000 
¥67,000 
¥ 9,500 
¥ 11,000 
¥39,500 
¥ 9,000 
¥ 9,000 
¥26,000 
¥ 8,000 
¥13,000 
¥23,000 
¥ 3,000 
¥ 4,000 
¥ 9,500 
¥ 5,000 
¥ 7,000 
¥ 6,000 
¥35,000 



ロンパーズ （ ROM ) 

ナムコ 

¥ 9,500 

ワンダーボーイ 

セ ガ 

¥ 7,000 

ワールドカップ ( P 無) 

テクモ 

¥ 9,500 

ワードナーの森 

タイトー 

¥ 9,500 

ワンダーブラネット 

DECO 

¥ 9,500 

// ( ROM ) 

DECO 

¥ 6,000 

ワールドコ-卜 ( ROM ) 

ナムコ 

¥ 8,000 

ワースタ 89—^88( ROM ) 

ナムコ 

¥ 6,000 

ワースタ89 

ナムコ 

¥69,000 

豪雀麻雀 



リアル麻雀 

アルバ 

¥ 3,000 

リアル麻雀 ( BET ) 

アルバ 

¥ 3,000 

麻雀狂時代 

サンリツ 

¥ 3,000 

麻雀放浪記(青春編） 

H • D 

¥ 3,000 

麻雀鹿鳴館 

H • D 

¥ 8,000 

麻雀シスターズ 

東 亜 

¥ 5,000 

お雀子館 

V • S 

¥ 5,000 

お雀子館2 

V • S 

¥ 5,000 

お雀子ハイスクール 

V • S 

¥ 5,000 

麻雀学園 

ユゥガ 

¥ 9,500 

麻雀学園2 

フェイス 

¥12,500 

お雀子クラブ 

V • S 

¥ 5,000 

アイドル麻雀 

S • S 

¥18,000 

麻雀フアンクラブ 

V • S 

¥28,000 

麻雀大霊界 

ジャレコ 

¥ 9,000 

麻雀カメラ小僧 

三 木 

¥ 8,000 

S • リアル P II 

セ タ 

¥ 9,000 

麻雀クリニック 

H • D 

¥ 9,000 

華 弥生 

ダイナックス 

¥ 6,000 

華の 舞 

ダイナックス 

¥17,000 

大人の麻雀 

アッブル 

¥ 8,000 

麻雀フライデー 

ダイナックス 

¥18,000 

ロイヤルクィーン (BET) 

日 物 

¥ 3,000 

ロイヤルナイト 

日 物 

¥ 3,000 

ナイトギャル 

日 物 

¥ 3,000 

クリスタルギャルII 

日 物 

¥ 5,000 

スウィートギャル 

日 物 

¥ 5,000 

アパレルナイト (BET) 

日 物 

¥ 5,000 

麻雀殺人事件 

日 物 

¥ 8,000 

制 覇 

日 物 

¥ 5,000 

美女っ子夢物語 

日 物 

¥ 5,000 

麻雀刺客 

日 物 

¥15,000 

ギャルの告白 

日 物 

¥18,000 


參、竣處 k/c munm M 


——日〇型モデル—— 
キヨーワインターナシヨナル(新品） 
コントロールボックス ( KIC -045) 

® ビ^ lli 子 .VIHF 対応 ¥34,000 
® RGB 21 ピン対応 ¥28,000 
© ® ，⑬两方対応 ¥37.000 


来店の方に一言/ 
突然いそがし<な 
る時があるので前 
日に TEL 下さい 


遊びを見つめるマニアの恋人 
株式会社（創業24年） 

宏由脊 

yS EQI |9B 

〒462名古屋市北区下飯田4丁目- 6-2 

0 052(916)1407 


★受付時間 ★ 

平日 AM 9:00 〜 PM 1 1:〇〇 

日祭 PM 1 :00〜 PM 10:00 (電話注文のみ） 
どんどんリスト注文表を請求して下さい。 あましています〇) 

※リストと注文票請求は62円切手を3枚同封して当社迄送って下さい。 

★ 私の知っている楽しいゲーセン> 

◎名古屋は昭和区曙通りのゴジラ屋◎春日井は出 11 1のゲームセンターリサ 


































GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

カ ダッシュ （ IP) 

2 コイ》リア 

恵中新2年生間くん 

僧侶 レベル 16 
EXP 2025 1 

1 

WGP(6 速） 

100 ポイント 

LAP-BMXER 

ALL 

3 

エイリアンズ ( 丨 P) 

858,700 

AVG-WAR 

全 2 周クリア 

4 

あしたの ジョー 

全面クリア 

新車がほしい Y .0 


5 

ブロックアウト 

124,272 

虹の精風子 

25面 

FACE 240 

6 

グラディウス III 

453,180 

AVG-WAR 

9面タイプ B 

フ オース フイ ー ルド 

7 

スーパーフ : 1— ミュラ 

5,43 "708 

LAP-BMXER 

ALLI 位 

ワールトレバー 

8 

1941 (IP) 

11,248,300 

N0BU 

ALL 

9 

R-TYPEII 

790,700 

SG-ELF 

2-3 

10 

ノくトルシヤーク 

7面 

スコアラー 不明 

今度は申請じ C ね 


プレイシティキャロット琴似店 ㈣ 


北海道札幌市西区琴似2条2丁目琴似グリーンビル 0(011)681-1110 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

S . T . U.N •ランナー 

1,087,710 

加納渚 

レベル 1 〜 20 
ワープ無 

2 

ファイナルファイト 

2,729,880 

BREM-VATSHU 

R -6 クリア目前 

3 

クラックス 

1,909,903 

BREM - B 0 K 

WAVE -56 
ワープぁり 

4 

WGP ( AT ) 

P -92 

YATCH 


5 

WGP (4 速） 

P -94 

岡野くん 

ノーマル 

6 

WGP (6 速) 

P-I 15 

M 0 G 


7 

1941 

11,721,300 

BREM - キミちやん 

クリア 

8 

鮫/鮫/鮫/ 

5,433,290 

WHIM - M.A 

20-06 lit 付もち 
總けばオレが1 

9 

デンジヤラスシード 

4,071,600 

BREM-VATSHU 

S -6 

B -4 

10 

マーベルランド 

853,190 

General-Masaki 

残-0 

A しし 


プレイシティキャロット旭川店| 


旭川市三条通15丁目左〗号銀座センタービル 2 F 3(0166)23-3245 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

1,435,110 

パン職人 

ガイ 1 コイン R -5 

2 

クラックス 

3,077,970 

SAB 

イージー 1 コイン 

3 

鮫 ./ 鮫 / 鮫 / 

4,072,140 

これで最後 ? AION-TIO 

1 コイン 12-3 

4 

マーベル ランド 

724,640 

AI0N- ちた - FIN 

1 コイン 4-3 

5 

フィニングラン鈴鹿 GP 

(6 速） 

2,47"717 

AI0N- ラウウンド - KEK 


6 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

2,51"617 

LUPIN THE FIFTH 


7 

ブロ クシ ー ド 

458,811 

AION -30 万パターン AOT 

ライン 139 
レベル 丨39 

8 

クルードバスター 

69,050 

AI 0 N-NCR マイル FTK 69 

1 コイン R-3 

9 

スーパーフ: む L ラ 

2'49〃986 

AION - LEVIN-GAIA 

レノ く 一 NA 1 位 

10 

スーパーフ:トミュラ 

2 ， 14 "275 

AION - LEVIN-GAIA 

デトロイト 
レバー NAI 位 


八イテクセガ青森 ☆ < 


青森県青森市新町 1-8-10 s (0177)34-3737 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

空牙 

2,651,200 

K.K 

2-4 セイレーン 

2 

ファイナルファイト 

2,891,980 

ピコ 2 ボン再放送望む 

一 あたたち 

R 6 ガイ 

EN - 中村は永遠に 

3 

マーベルランド 

513,530 

風のゲーム戦士 

4-1 

4 

1941 

12,806,900 

ALPHA 

ALL あと 145 分位 

5 

スーパーフオ-ミュラ 

5'38"920 

爆 走 K.I 

ALLI 位 

6 

ブロックァゥト 

108,050 

TAK 

18面 

7 

ブロクシード 

447,795 

スーパー リアルゲバラ 

LEVEL39 

8 

グラディゥス 111 

2-2 

E-SWAT'S ATT© 

EDIT 

990,100 

9 

コラムス 

238,210 

ガゴ ー ルはのせない 

LEVEL 29 

10 

カプコンワーノレド 

1,135,200 

青商鬼才少年 

ALL 


弘前八イローザスペースランド_ 

青森県弘前市土手町15 a (0172) 33-6584 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ハ テナ?の大冒険 

979,600 

もう彼はいない…… 

E-WATS，S-KTL 激 

ノーマル、 R5 
入荷2日目 

2 

クラックス 

(1 面スタート、ワープ無） 

383,149 

でんすけクラブ(笑） 

HHC-F.S.ELF(X) 

イージー、 WAVE7 
今日もおつおめ中 

3 

クラックス 

(スコァ） 

1,622,710 

V3 達成か?(笑） 

HHC-JAC-FSE(^ 

イージー、 WAVE60 
WAVE IIスタート 

4 

ブロクシード 

(スコァ） 

558,961 

彼はどこへ… 

E-SWAT’S-KEN(S 

ノーマル 

ライ >=164、1/^=42 

5 

ブロク、:《^—ド 

(ラィン） 

ライン =258 

ただ今、アイのング中 

E-SWAT，S-ftA さん® 

ノーマル、レベル=71 
あなたいぢ: 

6 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

2,556,400 

でんすけクラブ No.2 

(笑)-あたたち 

ノーマル、 R6 
鉍嶙41、ぞ /( 笑） 

7 

エアノくスタ—— 

(1 P 側） 

1,413,720 

ケケハ W がライ パル (笑） 

E-SWAT'S-ilA© 

ノーマル、 ALL 
若い女性に大評判 

8 

ィニングラン鈴鹿 GP 

(6MT, IP) 

2'48"418 

E-SWAT，S 
青森聖子と ODA© 

ノーマル 
今、あやしい関係 

9 

(2Pf 為力） 

505,840 

HHC-SSS-RAY 

IDOL ZEALOT© 

B=24l 1 

8、9 来月は 1 周 

10 

グラディウスIII 

rFDIT') 

773,670 

E - SWAT，S 

田人 

ノーマル、® 

*5 田 A OrtJn 


フアミリーランド^ 


北海道北見市二条西1丁目 ㊣ デパート 3 F 0(0157)61-2668 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

グラテ V ウス HI (A) 

583,750 

FRP 

9 面 

ドノ、マリ 

2 

グラディウス III(B) 

817,800 

以下 3 人 

AION(GND-KRM-KGT) 

3 人とも 2 周目 1 面 
(KRM) 817840 点 

3 

グラテ v ウス in ( c ) 

507,840 

AI0N- ポプュボビュ 

バビュバビ KGT 

10 面 

ヨツちゃんがんば : fU/ 

4 

1941 

11,379,100 

AION-HUL-KGT 

MY ONLY TRUE LOVE STORY 

ALL クリア 

5 

マーベルランド 

申請中 



6 

クラックス 

1,244,328 

AI0N-HUL-WIN 

ROUND5I.R-6 から 
ワ - プ ' ボ-ナ丽点 

7 

ファイナルファイト 

949,670 

M0AI-AIR0N-M-TAN 

5 面タコミス 

8 

スーパーフ : 卜•ミュラ 

5'50"765 

MOAI-AIRON 

M-TAN 

ちよんが一 / 

9 

エイリアンズ 

656,600 

AIR0N-HUL-AZ 

M 面 

10 

空牙 

前回と同じ 




NTK 2 店合同 ☆ 心 

北海道恵庭市本町113 0(0123)33-2271 


ゲームプラザヴィクトリア w 


北海道札幌市南区澄 i 114条3丁目 3(011)813-6085 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス (ハード） 

422,445 

SH0RIN 

し V .4 I 

J.I 103 

2 

エイリアンズ 

990,200 

F.Dumplings 

全 12 面クリア 

3 

ファイナルファイト 

2,805,340 

HAC - なすび 

R -6 ポス 

C コーディー） 

4 

ハ テナ?の大冒険 

1,391,600 

r.Dumplings 

ALL 

5 

1941 

11,252,200 

ISG 

A しし 

6 

クラックス 

1,581,930 

General - 岡原朝希 

R56 ワープ有 

7 

ブロックァウト 

119,655 

ISG 

FACE 2 I 7 

R -24 

8 

グラディウス III 

875,500 

SHORIN 

2-3 ボス 連射 

9 

空牙 

し 532,850 

LAP-BMXER 

2-2 シルフ 

10 

ス — パ — フオ-ミュラ 

5'53 "丨 17 

わたしはただのチキンです 

29ポイント 

Cl 、 l 、5 、l 位レバー 


八イテク tz 力平岸 S 南7条店^ 


北海道札幌市豊平区平岸3条13丁目 0(011)812-2281 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

999,999 

ATS-A.HM.H 

ライン 685 

ノ——マノレ 

2 

ブ ロクシード 

335,504 

ATS-A.HM.H 

ライン 203 レべ肭 6 

ノーマル 

3 

クォース （ IP) 

299,870 

General-Masaki 

2 機設定 

4 

R-TYPE 

1,258,000 

三代 目 平平平平 

A しし 

ノ——マノレ 

5 

M.V.P. 

チー厶打擎 432. 

富沢 

f 南 111?打賞 

6 

ター ポアウトラン 

8'22"46 

JDT-DI0 

マニュアル 

(南 7 条店） 

7 

パワ ー W フト （ D) 

7,02"35 

JDT-DI0 (南7条) 

休みができたら、また 

遊びに来て下さい， 

8 





9 





10 







GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックス 

1,836,178 

BREM-BOK 

56 面 

2 

マーベル ランド 

1,197,580 
400,110 

Genera 卜 Masaki り 

ノーマル END. 残 X4 
イージー END ノーミス 

3 

デンジヤラスシード 

4,079,400 

3,273,000 

Genera 卜 Masaki 0? 

合体、 ALL 

知合体、 ALL 

4 

エアー バス ター 

1,487,670 

BREM -® 巻 

ALL、 ノーマル 

5 

ファイナルファイト 

2,610,000 

BREM-CAN 

コーディー 

R-6 

6 

ファイナルファイト 

1,726,800 

BREM-VATSHU 

ガイ 

R-5 

7 

ファイナルファイト 

1,530,910 

BREM-V の人 

ハガ—— 

R-5 

8 

鮫/鮫/鮫/ 

1,780,190 

BREM-TSU 

イージー 

R-8-I0 

9 

クォース 

570,170 

Generel- 
神奈川人 YMO 

■ I90US-99 

また来てね 

10 

パワーフト 

6,50 "27 

BREM- 神奈川人® 

B コース ALL 


ゲー厶ポイントフリーウェイ*=4 


北海道札幌市手稲区富丘2条2丁目 2-1 2 0(011)694-41 29 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

メジヤー タイトノレ 

HI 

FPS-Iku® island 

ノーマル | コイン 
ホールアウト 

2 

ファイナルファイト 

( ガィ） 

2,913,670 

FPS-0.2%SJr. 

ノーマル 2機 
全面グ斤エブ竹し 

3 

鮫/鮫/鮫/ 

4,437,960 

WHIM-M.A 

ノーマル 3 機 

エリア 14-02 

4 

クラディウス III 

(テクニカル • EDIT ) 

654,470 

FPS-0.2%SJr. 

ノーマル 3 機 

2周目2面 

5 

ヵダッシュ 

EX=I5,776 

BMT- 復活/ MAX 

ノーマル G -895 
最終ボス L - 14 

6 

ブロ クシ ー ド 

999.999 +a 

FPS-0.2%SJr. 

ノーマル 

ラィン 178 で達成 ./ 

7 

ブロ、：^:の卜(点数） 

94,913 

Wild Cherry 

ノーマル F 優先 

F = I 89 F =202 

8 

スー•パー-フォー-ミュラ 

(スズヵ） 

2'4 丨 "962 

FPS-0.2%SJr. 

ノーマルレバー 
ゴール< ン 

9 

スーハフオ—ミュラ 

(デトロィト） 

2'06 〃 641 

FPS-0.2%SJr. 

ノーマルレパー 
ゴーン 

10 

ス—ハ°—フ—ミュラ 

(チャンピオンシン プ） 

5'36"060 

FPS-0.2%SJr. 

ノーマルレノく一 
ゴーノレ f ン 


札幌そご5内ゲームスポット 

札幌市中央区北5条西2-1札幌そご5内 0(011)213-2565 


ズ ^〇挡 
ミ担 

穴 r 


ro : r> yfr 

X 2 発せ 

はのま 

方本り 

るのあ 
すこ訳 

主冃ノ 

人ぬも 

個 D 0 に 

回都当 

今，本 

いで 





拥 W 

め/ 




弾 

3 

第 

せ 

ら 

知 

お 


0 

钱 

揭 

ア 

□ 

ス 

V 

V 


今回も参加するに当たって 
の条件をお知らせしておきま 
す。 

〇スコア集計をしっかりでキ J 
る担当者がいる店…前回にも 
書きましたがウソスコア掲載 
防止の為です。 

C 毎月 10 機種( 10 項目)を記 
入してくれる店…これも最低 
限守って欲しい項目です。そ 
の店の姿勢がうかがえます。 
たとえ店にゲ—厶が10個なく 
てもス n アラ—は1人じゃあ 
りませんから。 

〇締め切りを守ってくれる店 

…これはいうまでもありませ 
ん。 

〇ヒットゲ—厶等のアンケ— 
卜に穰極的に協力できる店… 
「ハイスコアだけ載せればい 
いや」という考えであるのな 
らば遠慮させていただきます。 
(現在の掲載店も含む) 

0連絡がきちんととれる店… 
意外とゲ—センに直接郵送す 
ると「宛名不明」となって戻 
ってくる場合があります。代 
表者本人の住所でもいいから 
連絡がきちんとできることが 
必要です。 

〇経営者(店員)がさちんと 
いる店… これ も ある 意味では 
当然で、逆に店員がいない方 
がおかしいので、そんな店は 
おことわりします。 

〇やる気のある店…これがな 
いとハイスコアを載せる意味 
がないのでは？ 

以上のことが守れる上で、 
できるだけ今まで掲載されて 
ない地域を募集します。 

住所は、〒101100 
東京都千代田区内神田 1115 
—15柴田ビル(株)新声社 
ハイスコア掲載係まで。締め 
切りは5 月31 日の消引まで有 
効とさせていただきます。応 
募が多数の場合は厳正なる審 
査の上での抽選とさせていた 
だきます。 

また、昨年までですでに掲 
載を希望している店ももう1 
度送って下さい。審査の上で 
最優先とさせていただきます。 

やまかわ悠理 


94 















































































































































































ザ•アビニヨン 


宮城県登米郡迫町佐沼錦174 a (0220)22-3211 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

上海II 

8,54個 

たけうち 


2 

R-TYPEII 

602,700 

いが 

2周2面 

3 

クライムシテイ 

268,000 

杉田 


4 

ヴォルフイード 

9,999,990 

いが 

クリア 

5 

サンダークロス 

3,192,000 

すがわら 


6 

エリア88 

1,303,390 

すがわら 


7 

インセクターX 

669,900 

いるり 


8 

クォース 

234,200 

いが 


9 

ゴールデンアツクス 

クリア 

村上、しぶや、 

しぶげんきか 

10 

天地を喰らう 

5,213,500 

(関羽）優 

達者でな 


秋田キャロット八ウス 

秋田県秋田市中通 1-4-5 古沢ビル巳1 s (0188)32-2868 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス111 
(EDIT) 

2周目1面 

E-SWAT’S 管理人 

OAG 2 - め一しや候） 

MVROFA 

UFTOFA 

2 

グラディウス HI 
(D) 

2周目1面 

Chin します？ 

OAG 2 - め一しや我） 


3 

ファイナルファイト 

2,131,800 

FUKAHATA 

6面 

4 

クラックス 

1,433,992 

伊達剛 

7面 

5 

1941 (IP) 

11,883,200 

0AG 2 -0RE@ 

ALL 

6 

エアバスター （IP) 

1,332,990 

0AG 2 - め一しや® 

ALL 

7 

マーベルランド 

1,426,410 

RADISH-T.S 

ALL ノーミス 

8 

フォートラックス 

2,20"90 

CAA 

4人 PLAY 

9 

ブロクシード (IP) 

ライン261 

0AG 2 - め一しや® 

1941は永パか？ 

10 

スコア募集中 

クルードバスター 

ハテナ?の大冒険 

メジャータイトル他 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックス 

1,152,928 

ESF0RSE-D0R0 

W=56 ワープ 

有 

2 

デンジヤラスシード 

3,872,250 

LIM 

ALL 

3 

マーペルランド 




4 

エアバスター 

1,140,280 

ESFORCE-Z.K 

ALL 

5 

194! 

12,461,600 

ESFORCE-Z.K 

1 P 側 ALL 

1 00%不明 

6 

ブロックァウト 

93,322 

MJ-I2 石塚朔 

25面 F=2I7 

ノーマル 

7 

ス——ノーフ为—ミユラ 

5,40〃328 

ESFORSE-LUCK 

レバー 

ワールトチャンピオン 

8 

グラディウスIII 

2周目1面 

ゆき CHAN 

948440 pts 

9 

鮫./鮫/鮫/ 

1,103,950 

S0SAI 

6-9(§) 

10 

クルードバスター 





プレイシティキャロット仙台店 

仙台市青葉区中央 1-2-3 第ービル 2 F a (022) 223-8380 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックス 

1,019,119 

まさかの時に 

スペイン 宗教裁判 

51面 

1 

マ ーベルランド 

1,409,670 

C.W.K.X0R 

ALL ノーマル 

3 

1941 

13,152,800 

ホッカィダー(本物） 

ALL 

4 

ファイナルファイト 

2,906,760 

ダブル鉄火丼- RYU 逆 

肉希望 

ALL コー刊一 

5 

ブロックァウト 

101,770 

まさかの時に 

スペイン 宗教裁判 

17 面 FACE 162 

6 

デンジヤラスシード 

3,917,650 

ホッカィダー(本物） 

A しし 

7 

グラディウスIII 

552,540 

ホッカィダー(ウソ） 

10面 EDIT 

8 

R-TYPEII 

971,400 

ホッカィダー(本物） 

2周目6面 

9 

エアバス ター 

1,397,720 

スーパーストロング 

マスク 

ALL 

10 

クルードバス ター 

235,900 

こんなのグ J アできね一よ/ 

怒羅権- RYU 

最終面- 


ゲー厶コーナーロ厶が 2 

宮城県仙台市太白区向山 2-2-1 7 0(022)268-9065 


備考 


1941 (IP) 


11,059,200 


TROPICAL-CAT 


3 人ノーマル 

ALL ノーミス 


<■ ルラン 
マル） 


3 人ノーマル 

END 


ブロックアウト 


82,592 


ノーマル 

19面 FACEI63 


ファイナルフアイト 

( IP ) 


1,493,920 


?人ノーマノ 

i 面ボスコ 


グラディウス 

(EDIT) 

グラディウス 


609,120 


3機ノー 

晒 


グラデ- 
(B) 

鮫/鮫 


564,390 


AGF 

(矢 [h てい 


る人は知ってる) 


3機ノーマル 

9面 


傾 


40,000,000+^ 


Y.S.® 




スーパー フオ—ミユラ 


36pts 


イージーフェラーリ 

ALL I 位 X4 






八イテクセガ弘前 


青森県弘前市駅前 2-6-5 3(0172)35-4704 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブロクシート^) 

614,750 

2001 年 

RSP-M,V,PRi| 

し V=47 

ライン=174 

2 

ブロクシード 

ライ >=222 

2001 年 

RSP-M.Y.Pffil 

ノーマル 言 s 定 

3 

ブロ クシ ート 

レベル =57 

2001 年 

RSP-M.Y.R 佳 | 

ノーマル 言5定 

4 

コラムス （イージー） 

83,680 

E-SWAT'S LUM© 

(実は閉店記念） 

ノーマル 設定 

LV=I8 J=649 

5 

コラムス（ミデ f アム） 

120,743 

天坂チーズケーキ同好会 

回転寝台(神体じやないよ） 

し V=20 

J=554 

6 

コラムス (ハード） 

207,780 

HHC- 管理人酸;£ 

イージー寝台にてきな W/ 

し V=27 

J=620 

7 

スーハ。ーマスターズ 

-12 

イーグル数部門希望 

S-CHECKER 

コット vs レス希望 

8 

サイコソルジャー 

1,644,250 

あと 30 万 

Heavy-KGB® 

エブリ 有、 ノーマル 

ALL 

9 





10 

ついに閉店/ 

10,000 ,000+a 

ワイルド7 アン グも 

夢の跡 

さようなら〜./ 


プレイシティキャロット八戸店 

青森県八戸市六日町33 0(0178)44-4645 


DLL 屋内遊園地秋田店… 


秋田県秋田市大町 2-3-27 s (0188)65-2811 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

i フォートラックス 

2,24〃91 

NHK 

ノーマル 

2 人 PLAY 

2 

マーベルランド 

1,147,550 

ESFORCE-ZK 

ノ——マノレ 

1 コイン ALL 

3 

エィリァンズ 

970,000 

NHK 

ノーマル 

丨コイン 2 周クリア 

4 

1941 

10,082,000 

NHK 

ノーマル 

1 コイン ALL 

5 

ファイナ J レファイト 

1,746,510 

MDO 

ノ——マノレ 

1 コイン 6 面 

6 

グラディウス III 

605,360 

ゆき CHAN 

ノ——マル 

2-1 

7 

カプコンワールド 

1,331,000 

Austals # arzt*Hlus 

ノーマル 

1 コイン ALL 

8 

デンジヤラスシード 

3,418,500 

ESFTRSE-ZK 

ノ—マノレ 

1 コイン ALL 

9 

ブロクシード 

342,927 

BIC 

ノ——マノレ 

1 66 ライン 

10 

空牙 

1,022,430 

NHK 

ノーマル 

5 面ボス 


八イテクセガ山形店… 


山形県山形市七日町2丁目 1-8 S (0236)23-0080 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーハ 0 —モナコ GP 

(7 速） 

5'40〃79 

布施博崇 

D.P=5044 

ノーマル 設定 

2 

スーパーモナコ GP 
(4 速） 

6'06"93 

Z.G 執念35万 

D.P=458I 

ノーマル 設定 

3 

I94I(IP) 

9,949,300 

ISG 

1 コイン全面クリア 

ノーマル 設定 

4 

コラムス（イージー） 

183,644 

Z.G 先駆35万 

レベル 27 ジユエ; W69 

ノーマ 傾定 

5 

コラムス（ミデ 1 •アム） 

846,503 

Z.G 先駆35万 

レべ 編 、ン Lij レ 1946 

ノーマ 職 

6 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

1,845,990 

栗原康行(上高 2-1) 1 

1 コイン 6 面 

エブリー設定 

7 

ブロクシード 

605,758 

KAN 

レべ; 1/52 ライン 198 

ノーマ 廠 

8 

クラックス 

585,545 

乙 G 幸運すぎ35万 

丨コ イン8面 

イージー設定 

9 

ラインオブファイアー 

(IP) 

3,067,260 

RMC-SH0 

1 コイン 7 面 

ノーマル 設定 

10 

R-TYPEII 

724,300 

G-CLEJ-LAN 

2-3 

ノーマル 設:定 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファィナルファィト㊣ 

3,231,710 

4月からは干葉市民 

CSD-NEU 

か f 使用 

ノーマル 2 人 6 面ボス 

2 

ラインオブファイヤー 

(IP) 

8,851,140 

僕が死んでも…… 

MB- 新命明 

ノーマルオ HW9%xi 

バグ 未使用 I00%x5 

3 

E-SWAT (IP) 

2,558,100 

青ぃ空から 

MB- 新命明 

ノーマルオール 

FGIH さん又来てね./ 

4 

マーベルランド 
(イージー） 

408,980 

圖©氏テレカあります。 

電話下さぃ。 

END 何動■しま 

したが誰も来ません。 

5 

マーベルランド 
(ノーマル） 

722,180 

ATF 香津美 

リキュール REM 

1コイン 4-3 

6 

1941(g) 

11,295,200 

TMC-YAS 

ノーマル 4 ゲージ 

オール IP 側 

7 

空牙㊣ 

4,381,620 

NG3.XN09LILIA 

イージー'ノーミ对ール 

セイレー M 吏用 

8 

コラムス 
(ハードスタート） 

210,326 

TMC-ILM 

ノーマル、ジ: OJl/=544 

レベル 25 

9 

ラインオフ'ファイヤー 
(2P) 

14,247,640 

(IP) MB- 新命明 

(2P) CSD-NEV 

ノ ー 7 ルオー M00 万点 

入る バグ 綱 

10 

クォース （2P) 

765,850 

い P) アメリカ大統領 

(2P)RABY 

ノーマル 2機 

2周目3面 B=39ll 


ゲー厶イン•クーカー 


山形県鶴岡市本町 1-8-44 3(0235)24-8501 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

1,783,750 

0SA 

もテト鶴岡 

2 

ファイナルファイト 

969,220 

0SA 

AM 鶴岡 

3 

1941 

11,603,700 

ZZZ-MIKA 

f コ7吳リァ鶴岡 

4 

グラディウス in 

777,770 

CGC えの⑦ 

=鶴岡 

5 

ブロックァウト 

64,990 

0SA 

巧£ 126 鶴岡 

6 

ブロックアウト 

50,300 

パピルス星人 

フェイス109 $自阴 

|9 面鋼 

7 

マーベルランド 

364,140 

VALTECH-BEE 

Jy ダー新庄 

8 

ダラィァスII 

3,065,230 

阿部修 

給ン新庄 

9 

バーニンク"7オース 

594,400 

ひでくに 

4-2 新庄 

10 

エリァ88 

1,496,750 

K. 井上 



ゲームブティックジャック S ベティ 

山形県米沢市中央 1-14-12 セントラルビル 〗 F s (0238)21- l 昍4 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 (IP) 

12,950,600 

FHERISTAS-GIN 

1コインクリア 

ノーマルランク 

2 

1941 (2P ノーマル） 

14,560,300 

CBA 

FHERISTAS-GIN 

各1 コイ》リア 

3 

コラムス 

(イージースタート） 

226,310 

? 

LV .30 J .908 

ノーマルランク 

4 

コラムス 
(ハードスタート） 

303,662 

CBA 

LV .33 J .847 

ノーマルランク 

5 

ファイナルファイト 

(2P) ⑩ 

3,092,380 

CBA-ZAO-HIR 

20万エブ人90万ストンプ 

クリア、ノーマ的》 

6 

空牙 ㊣ 

2,735,940 

FHERISTAS-GIN 

2-4、セイレーン 

ノーマルランク 

7 

ブロックァウト 

125,850 

おおとも 

RD 28,264 FACE 

ノーマルラン^ 

8 

ブロックアウト 

142,446 

けつつ ㊣ 

RD 34,323 FACE 

イージーラ:^ 

9 

JUJU 伝説 

. 315,600 

見切りか-ぶたさん 

クリア 

ノーマルラパ 

10 

デン ジ ヤラスシード 

3,914,950 

SPREAM-BOMB 

動 リア 

イージーランク 


モンテカルロ 


群馬県高崎市中紺屋町11 0(0273)86-9919 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス HI 

1,023,150 

ATF- ツチノコハ乃一 

2 周 目3面 A-F 

2 

クラックス 

2,068,119 

NG3-HYU 

1 コイン 

WAVE 56 

3 

マーベル ランド 

690,620 

ATF 香津美リキュール 

NAT 3 

1 コインノーマル 

I 4 J 

4 

ファイナルファイト 

1,730,610 

NG 3- XN 0- Cy 0 N 、 

NAGA 

コーディ—® 

5 

1941 

11,920,600 

ATF-SHA 

1コイン ALL 

6 

エアバス ター 

1,570,940 

NG - NAT 3 

カバ ゴ U ラ 猿太郎 

1コイン ALL 

7 

ギカ*'ノデス 

1,730,500 

NG-NAT3 

1コイン ALL 

8 

ウィニングラン鈴鹿 GP 

2,49 "6 18 

ATF-AK 

フェラーリ 

IP のみ 

9 

コラムス 

172,910 

WNK- 中島 

ジェリル 513 

レベル 24 

10 

ハテナ?の大冒険 

72,100 

TAC 



八イテクセガ高崎 

群馬県高崎市中紺屋町10 s (0273)25-197 e 




Ay 

せ 

ま 

し 

す 

で 

期 

定 

不 

通 

ア 

□ 

ス 

ィ 


八イテクセガ弘前(青森) 

4 月 10 日をもつて閉店とな 
りました。今までどうもあり 
がとうございました。 

ゲ—ムイン•クーガ—(山形) 

最上のみんな、ハイスコア 
おまちどうさま。 置場のきみ 
へ、この号の発売の頃きみの 
街に「ク—ガ I 」の出現//: ど 
こに？ 

タイト—小田原周辺(神奈川) 
ますます快調' 忠実屋鴨宮 
店は鴨宮駅より歩いてすぐで 
す。ぜひご来店下さい。 

ゲ|厶センターコパ111(神奈 
川) 

当店ではよくお菓子サ—ビ 
スを やります。とつても おい 
しいよ。遊びに来て下さいね。 
by 担当② 

PC 松本(長野) 

もうすぐ店内を改装する予 
定です。ゲ—セン界を常に先 
行するキヤロットに期待/ 

イエロ—八ット(愛知) 
「グラディウス111」を別モニ 
夕—に写すことに成功。店内 
どこからでもグラ III を見る事 
がで きます。 ▲店 ▼ 

チヤレンジヤ—関大前(大阪) 
さんどら編集長のいつ出る 
かは編集長さえわからない不 
定期誌〃グリ—ンぺース，無 
料配布してます。みんなきて 
ね。 

•モンキ—八ウスメインス 
タジアムステツカ—プレゼ 
ント当選者発表 

岩手県小林一彦君 
東京都臼井政幸君 
東京都荒木貴郎君 
新潟県佐々木毅君 
兵庫県大竹佳範君 

他5名の皆様 
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八イテクノーベル神保町 


東京都千代田区神田神保町 M 4-4 a (03) 262-2823 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

WGP ( AT ) 

IZOpts 

TYRANT - ひむ 

ALU 位 ノーマル 
タイム合計 33'17"46 

2 

WGP (4 速） 

1 20 pts 

TYRANT - ひむ 

ALLI 位ノーマル 
タイム合計 32'17"43 

3 

WGP (6 速） 

1 20 pts 

TYRANT - ひむ 

ALLI 位ノーマル 

タイム合計 31，57デ27 

4 

空牙 （ IP •シルフ） 

4,758,200 

燃えるお兄さん愛読者 

Mr •まさし 君 

全 2 周^ 7 ノーマル 

2ミス 連 

5 

ファイナルファイト 

( IP ) 

3,2 50,220 

JAG - IGA ® 

全面クリアノマル 

コーディ 使用 （2) 

6 

あしたの ジョー 

タイムト ータ ノレ 

6'27" 

TYRANT-EXE 

ノーマル 

ALLIR クリア 

7 

ナイトストライカー 

(S ゾーン） 

92,411,670 

Mr •まさし君 

ノーマル全面クリア 
あと 10 万! 

8 

マ—ベルランド 

、ィーシー- ) 

433,700 

JAG - ドラ息子 - H.S 

ノーマル 

全面クリア金XI 2 

9 

ナイトストライカー 

(P ゾーン） 

来月こそは更新! 

やるのは MAC 


10 

苦胃 頭捕物帳 

これも誰もやらない 

WGP 卜ータルタイム表示 

あれば熱かったの 
に。 


荏原 ゲー 厶 コーナー 

東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内 0(03)781-4359 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス 

レ、ードスタート） 

6,840,200 

もうぢねんない！来月1 

億！ © SSC-VAP 

ノーマル 

>5703レ 172 

.2 

コラムス 

(イー ジ ースタート） 

3,753,526 

すぐ表わる！来月1千 

万？ © SSC-VAP 

ノーマル 

J =44 I 2 L = I 26 

3 

クラックス 

〔スキッフ。有） 

4,018,372 

EGC -(§) P 0 W 

イ — ジ ー 
WAVE 92 

4 

クラックス 

C スキップ無） 

5,437,145 

EGC -@ P 0 W 

イ_ ジー 
WAVE 67 

5 

舌胃 頭 捕物帳 

( IP ) 

2,345,200 

JAG - Y.I ⑱ 

ノーマル ALL 0.870 
又、来てね!(一同) 

6 

ブロックアウト 

R 0 UND 3 I 

4周目発狂！ 

JAG - 母思いの H.S 

ノーマル 20 面スタート 
スコア 54,188 

7 

エイリアンズ 

( IP ) 

1,407,300 

HST- ㊣ SPT 

ノーマル 全2周 ALL 
まだいける！ 

8 

ファイナルファイト 

( IP ) 

3,188,140 

JAG - クラ ッシ ャ〜 IGA 

ノー 挪11 コー デ 
ィ-逢なし 

9 

メジャータイトル 

-14 

EGC-©MKZ 

ノーマル ALL(I コイ 

ン）トラコン XI 

10 

あしたのジョー 

ALL CLEAR 

ケンカゲーマー！ 

JAG-IGA ぐり 

ノーマル ALL 

TIME 集計か？ 


カジノカーニバル料 

東京都立川市柴崎町 3-2-1 6 a (0425)22-2909 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

面数優先のためナシ 

さて今月はカジノのお友 

達にビッグニュース だ！ 

觀 2H 

2 

グラディウス III 

面数優先のためナシ 

な一んと最近欠席中の 

ヒゲさんからお便りだ 

駆 2 - 1 

3 

グラディウス III 

1,055,910 

1 こんにちは、ちょっとマニ 

アのヒゲです。 

EDIT ,^ 

2-5 (3) ナシ 

4 

鮫!鮫!鮫！ 

5,984,900 

ちょっと訳があパ:今はそ 

っちへ行けませんが 

2 Q -00 

G 8 あり 

5 

コラムス（スコア） 

621,320 

兄が最近行っている様 

なのでよろしく „ 

ハート，夕一卜 

6 

コラムス（ジュエル） 

1,414 

ところて切主君頑張ザ C 

るかい？ 

ハートフタート 

L -49 

7 

ファイナルファイト 

2,168,750 

ダプったって聞いたけど 

ぐれちゃだめさ。 

6面3ナシ 

8 

ブロクシード 

ライン 202 

人生七転八起、まあ君 life 

んでばかりだけど… 

レベル 53 

9 

カ ダッシュ 

スコア出ず!！ 

あと店長さ"ヾィ N 7)#よ 

ろしく。それでは i 

マニアが只今練習 

10 

グラディウス III 

本当は記録のし忘れ 

P . S . ヒゲさん火なんかつ 

けないでね0 



スペース•イン•プラザ 

東京都八王子旭町 H 八王子そごラ 9 F s (0426) 24-2511 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エイリアンズ 

676,300 

APS 

ノーマル エリア12 
APS 専用 ゲーム 

2 

コラムス 

223,272 

シフ。一 

ノーマル • >856 

L :29、 ミディアムスタ-卜 

3 

1941 ( IP ) 

12,128,100 

ニ ヤン ニ ヤンノ公鄉…… 

URX -0 DA - Z ®( M ) 

ノーマル 全渺 リア 
瞭 / W 、 カ ダッシュが… 

4 

1941 (2 P ) 

11,082,500 

えすてえ 

イージー、全面クリア 

I 00% x | 

5 

I 94 I (2 P 同時） 

11,933,300 

えすてえ& 

まちゅみや 

イージー、全面クリア 
I 00 %xi 

6 

ファイナルファイト 

(:コーディ） 

523,300 

K 

備考不明 

7 

ハレーズコメット 

7,227,360 

マンデーナイト14回 

リプレー男 

ノーマル、エリア49 
マンスリ-では41'よ 

8 





9 





10 






キャッスル&丫 OU 2 ㈣ 

東京都町田市原町田 6-14-8 0(0427)28-8693 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス in 

(テクニカル . edit ) 

1,615,270 

ギャラリー数も全国 一?！ 

EXCEL - 星白金 HIR 

3 周 目 5 面、 違） 
ノーマル 3機 設定 

2 

マー ベルランド 

(NORMAL 部門） 

1,704,180 

破廉恥刑事!！ 

EXCEL - RVS-GUN 

ALL 、 残7、@ 
ノーマル 3天 1$ 定 

3 

マー ベルランド 

( EASY 部門） 

500,360 

高速 スク□-ル 神体!！ 

EXCEL - AFC-T 

AL し 残1、® 
ノーマル 3ス&定 

4 

1941 ( IP ) 

14,181,700 

おばちやんヘアー!！ 

EXCEL - RVS-GUN 

ALL IP 側使用 

ノーマル設定 

5 

1941 (2 P ) 

16,453,400 

GUN 人®と 

WOP (® 

A しし 

ノーマル 設定 

6 

フヤイナルファイト 

(ハガー） 

3,179,200 

漢文あと 1 点!！ 

HST - SSC-MYR (仮進） 

AL し残 0、 ェプリ無 
ノーマル 2人設定 

7 

サイハ 1 J オン 

(基礎編） 

14,111,080 

今さら伸ばしてすみませ 

ん〇 EXCEL - SSC-VAP 

ALL 、 ノーミス X 5 
ノーマル 2機設定 

8 

クォース （ IP ) 

1,403,920 

EXCEL - BREM - 

GNR - YM 0 

3 周目 4/8、 ノーマル 
設定 B : 4,690 コ 

9 

メィズォブフロット 

2,532,000 

人生4時間;^!! 

EXCEL-SirH 

AL し 残1 

ノーマル3台設定 

10 

ナイトストライカー 

( T ゾーン） 

90,992,760 

ドキド礼たよウ^ 

EXCEL - RVS - R . Y (^) 

AL し P . BX 6 
ノーマル 設定 


ボニー•ワールド•ザ•コングが 2 


埼玉県所沢市緑町卜3 0(0429)25-1551 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

( EDIT ) 

697,620 

VIC 片居木 

ノ——マノレ 

2-1 

2 

カプコンワールド 

1,630,400 

CM 0-® 

ノ——マノレ 

1 クレオール 

3 

ファイナルファイト I 

(ガィ） 

1,684,170 

僕はアウチ 

ノーマル 

5 面で死亡® 

4 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

1,802,900 

僕はふつうには 

生きられない男 だ 

ノーマル 

4 面で死亡®) 

5 

苦胃頭捕物帳 

1,495,100 

TAK 

ノーマル アベ レ-ジ 
AL けリア 0:564 

6 

1941 ( IP ) 

9,729,200 

BCG 

ノーマル ® 有り 

ALL ? リァ 

7 

1941(2内為力） 

4,834,100 

タラコ 

ノ——マノレ 

® 有り 

8 

マー ベルランド 

(ノーマル） 

350,000 

募集中 

ノー ■マル 

9 

マー ベルランド 

、ィ ーシー ) 

290,000 

じゃらん 

ジー ALL^'JT 
ワープ有り 

10 

バイオレンスファイト 

12,671,860 

僕ドテチン 

ノ——マノレ 

ALL クリア 


サンペテックナムコランド ㈣ 

千葉県習志野市谷津 1-16-1 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 

11,981,300 

CHAT - じ一ぶ一® 

IP クリア 

2 

WGP 

114 ポイント 

MIRAGE - 龍瓶ち） 

じ-ぶ-さん見 ^ rT エィ! 

ノーマル 4 速 
オールライドオン 

3 

クラックス 

1,211,782 

CHAT-ALTHEA 

ワープ有 1 コイン 

57 めんイージー 

4 

苦胃頭捕物帳 

2,335,200 

時彰鈴 

1 コイン ALL 

162/180 残 =23 

5 

ウイニングラ屬鹿 GP 

2,41〃420 

Jun Vond JJ 

マニュアル 2 P 

6 

マー ベルランド 

1,434,610 

MIRAGE - かわうそ 

ノーマル 1 ミス 

ALL SPX 2 

7 

グラディウス III 

589,320 

TEXT - 帝 

テクニカル 2-1 

EDIT 

8 

エアバスター 

1,680,990 

CHAT - C 0 M ⑤⑥ 

ALL 、 

ノーマルランク 

9 





10 






八イテクセガ柏店^ 

千葉県柏市柏 1-1-11 丸井曰1 0(0471)63-9844 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス ni 

( EDIT ) 

776,000 

LAX 

ノーマル|コイン 

10面 

2 

ファイナルファイト 

2,242,520 

天才たろちやん 

ノーマル 1 コイン 
コーディ 6面 

3 

マー ベルランド 

(ノーマル） 

662,610 

LUM . IHJ 

ノーマル丨コイン 

4 

空牙 

424,270 

たろちゃ/ U ： り天才岩田 

ノーマル I コイン 

5 

メタフォックス 

1,694,000 

ZINMA 

ノーマル I コイン 

7面 

6 

ブロックアウト 

113,988 

UMR-L 

ノーマル 1 コイン 

25面 

7 

1941 

12,148,100 

LSP - T 0 P - 目ビーム 

ノーマル 1 コイン 
ip 手 ターボ 

8 

クラックス 

908,910 

S -0 EC 

フーマルセけトワープ 

有1 コイン WAVE 56 

9 

WGP 

Point 87 

GRA-LFA 

ノーマル ALL ^' J 7 

4 面い った •めて！ 

10 

コラムス 

109,338 

スーパー^アスをスピ 

-力 一8 個で楽 W ； 男 S 

ノーマル JEWELS 539 
LEVEL 19 


プレイシティキヤロット巣鴨店 ㈣ 

東京都豊島区巣鴨 1-15-1 宮田ビル巳1 0(03)943-6735 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラック ス 

C ィージ ー） 

4,925,995 

FANCY-KETOSE 

WAVE75 面とばし 有 
*N0 RAMPING 設定 

2 

1941 ( IP ) 

12,712,400 

DTH-STO & 菅 

from PC 関大前 

A しし 

1 P 側使用 

3 

空牙 ( IP ) 

4,195,820 

REO-SP 

ALL ノー ミス 
セイレーン 使用 

4 

WGP 

1 20 pts . 

ホルモン恋次酿ん元気?. 

Rimi 

ALL 

6S,4S,AmTiM 

5 

グラディウス m 

(edit) 

1,328,170 

KSG な人 

2 周目 10 面(中ボス) 
N.V.R.N.FF. 残 

6 

ラインオブファイア 

(ip) 

7,689,570 

&牛山卜-マス C 齡 

ALL 

7 

S . C . 1. 

10,269,860 

LIE 

ALL 

8 

苦胃頭捕物帳 

2,187,200 

KENYA 

A しし 

正答率.837 

9 

ハテナ?の大冒険 

753,000 

KENYA 

STAGE 3 

10 

ビーストバスターズ 

( IP ) 

7,032,790 

E-SWAT ， S0 

B-S(C) 

SECTION 7 


ゲームプラザ•ザ•ゴリラ料 

東京都豊島区東池袋 3-1-4 サンシャインシティ文化会館巳1 0(03)983-0618 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エイリアンズ 

804,200 

PSY - 女王様限定 記念 

ステージ12 2 P 

2 

1941 

12,383,400 

FAM-SAI 

IP ALL 

3 

エアバス ター 

858,180 

CURSE - FRS - RED 君 

IP PHASE 6 

4 

ダラィァス II 

3,523,010 

VG 2 -KAZ 

A - C - F - l - N - T-Z 

5 

ブロックァウト 

81,285 

HIROSHI 

丨〜 19 面 

6 

フアイナノレフアイト 

1,425,060 

BE し 

5 面コ ー ディ ー 

7 

マーベル ランド 

725,940 

趙雲子竜 

4-4 

ノーマル（卜 1) 

8 

ロッドランド 

510,600 

ルビスヴピスト•力矽テイス 

表 32 面 

9 

R-TYPEII 

841,800 

ヒデ部の アベ 氏 

2-5 

10 

あしたの ジョー 


B 0 M 

AL クリア 


八イテクセガ桐生店 


群馬県桐生市末広町 5-19 a (0277) 22-9484 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス 

357,332 

ZI し “HEADACHE” 
APPLE 

宝石 1085 

イージストレベル 31 

2 

ブロクシード 

528,535 

ZI し “HEADACHE” 
APPLE 

ライン168 
ノ——マル 

3 

カプコンワールド 

1,175,400 

ZI し “HEADACHE” 
APPLE 

オール 3 ばつ かし。 

ノーマル 

4 

ハ テナ?の大冒険 

322,800 

ZIL “HEADACHE” 
APPLE 

2面 

〆 切当日入荷 

5 

マーベル ランド 

1,598,110 

M.S 

1コインオーノレ 
ノーマル 

6 

空牙 

2,547,940 

AKD 

2-4 ノーマル車） 
セイレーン 

7 

クォース （ IP ) 

255,930 

ひ 一さん やったぜ 

S.K 

ノーマル2 機 

8 

フアイナノレフアイト 

1,828,520 

先月と同じ 

更新なし 
ノーマル3機 

9 

ミッドナイトレジスタンス 

全面クリア 

多数の皆様 

永パの為、 

スコア 無し、. ノーマル 

10 

ネクストスペース 

431,600 

どこかの誰か 

穴うめなんて u、 ことば i 
いらない、ノーマル 


八イテクセガ太田店 

群馬県太田市東本町 23-24 3(0276)24-8765 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 

12,143,900 

NOP-OAC 

1コイン 

A しし IP 

2 

テトリス 

999,999 

宇野木 君 

ライン 999 
レベル 99 

3 

テトリス 

999,999 

YAS 

ライン 999 

レベル 99 

4 : 

ター ポアウトラン 

8,43〃93 

YAS 

5,815970 点 

之、ン シ^ヨ > 

5 

コラムス 

237,833 

MIY 

ジェ エル 641 
レベル 27 ハード 

6 

ドルアーガの塔 

1,305,630 

FIN 

丨コィン ALL 

7 

ブ ロクシード 

494,297 

IGT-MT 

ライン 157 

あたまがいたいよ〜 

8 

ギャラガ 

999,990 

楣康孝 


9 

チェル ノブ 

323,650 

ICZ 

1 コィン ALL 

10 

ワンダーボーイ 

551,890 

JKD 

4-3 


ジャツクアンドべテイが3 

群馬県太田市東本町 18-13 0(0276)22-1136 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

カダッシュ 

26,778 ハ 8 

G 824 

Rin-Russel 卜 0 AC 

戦士、 

1 コイン ALL 

2 

グラディウスIII 

( EDIT ) 

726,930 

ZIL-APPLE 

ミサイルツイ MT 
残ォプ *2 周目1面 

3 

ファイナルファイト 

2,477,570 

ACH 

6面コ-デ 

4 

エァパスター 

1,767,750 

NG 〃3 -綾ちま ☆ NAT 3 

A しし 

5 

空牙 

4,350,120 

NG 3- XN 0 C>UUA 

ALL セイレーン 

6 

マー ベルランド 

1,386,920 

香津美リキュール 

REM-Oac 

END 残 X 5 

7 

1941 

12,060,700 

Rin - Russell-OAC 

1 コイン ALL 

IPf 吏用 

8 

クラックス 

2,102,605 

NG 3 -HYU 国人 

1 コイン 

WAVE 56 

9 

コラムス 

151,460 

TRI - Lord - N-T 

レベル21 

10 

エイリアンズ 

1,041,500 

NG 3- アバタ-ル NAT 3 

2周 ALL 


筑波学園キャロット八ウス^ 

茨城県つくば市天保〗- 5-3 3(0298)51-7581 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マーベルランド 

C ノーマル） 

1,504,000 

MB-SP^JUN(f) 

ノーマル 3 人 

ALL IUPX2 

2 

エアノ く スタ—— 

(IP) ㉖ 

1,646,240 

MB - SRM - IEF - 
宇塚まさお 

ノーマル 3機 

ALL IP 側 

3 

ブロックァウト 

147,641 

ブロック マスター 

ノーマル 26 面 

F=242 C=35I6 

4 

1941 (IP)(§) 

12,358,500 

NEB の親衣 ハ J 

BLENDY® (S) 

ノーマル ALL 

P-38 使用 

5 

ビーストバスターズ 

(IP) 

7,355,640 

LSP-MS0-0UT © 

ノーマル ALL 

6 

鮫!鮫!鮫!遒 

(IP パージョン） 

4,510,610 

TOP - ゴル刪 K 3 ) ⑫ 

ノーマル 3機 

19-09 二 荒に負けた 

7 

ス—ノ く一' 7 ォ — ミュラ 

(ハンドル仕様） 

2 ， 15"240 

ハンド崎界近し LSP- 

T 0 P くん-ゴル琳命 

ノーマルイギ U ス GP 

0SKER 氏やってます？ 

8 

ス—パ—フ =1— ミュラ 

(ハンドル仕様） 

2'44"796 

LSP-MS0-0UT ^ 

デューク佐渡島の友人 ^) 

ノーマル 日本 GP 
あと 0.5 秒 

9 

ス—ノ、•ーフオ—ミュラ 

(ハンドル仕様） 

2'06"568 

ハンド織界 LSP- 广 

TOP くん-ゴル琳 ㊉ 

ノーマル アメリカ GP 
神経ボロボロ！ 

10 

スーパーフ^ - ミュラ 

(ハンドル仕様） 

5,39〃634 

LSP- 松 & 梅、 S @ 

ノーマルワール R).S 

AUJ 位 D.P=36 


二荒キヤロツト八ウスか 4 

宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル a (0286)34-0611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

2,327,530 

0 が 3 つ 

ノーマル 設定 
ガイ R -6 

2 

マー ベルランド 

C ノーマル） 

1,388,030 

元茨城県人、今埼玉県人 

はて私は誰でしょう 

ノーマル 設:定 
残5 ALL 

3 

マー ベルランド 

(ィー ン ー ) 

399,910 

前栃木県人腰^)り 

MB - SPC>JUN ® 

ノーマル設定 
ノ——ミ: ^ A しし 

4 

1941 ( IP ) 

11,855,000 

SRM-ANICE 

KMF - B.FALCON 

R-ALL ノーマル 
I00 % x | 

5 

クラック ス(スコア） 

1,223,241 

UWM (§) 

1コイン W -56 
イージー設定 

6 

グラディウスIII 

( EDIT ) 

610,290 

B.D 渡辺 

2-1 FF 
ノーマル設定 

7 

グラディウス III 

( B ) 

555,500 

SRM - (良は平野） 
気が付くとバイト人 

バーテイカル 2-1 
レデュースノーマノ獻 

8 

エァバス ター （ ip ) 

1,695,150 

^ B - SRM - IEF - 

宇塚まさお1ス1 

T 0 P ;^ S 氏ごめん！ 
ALL ® ノー マル 

9 

鮫!較!較！ 

(IP パージヨン） 

4,326,840 

LSP - T 0 P - ゴルジ体 

(今月は細胞シリーズ) 

20-00®) ノーマル 

遠征あ#とう!！ 

10 

クルー ドバス ター 

( IP ) 

102,000 

UWM ® 

ノーマル設:定 
R -4 


96 











































































































































































































































































書店（帖合）印 


部数 

冊 

ゲー メスト 

No.15 

No.35 

No.17 

No.36 

No.18 

No.37 

No.20 

No.38 

No.22 

No.39 

No.26 

No.40 

No.29 

No.41 

No.30 

No.42 

No.32 

No.43 

No.33 

No.44 

No.34 

G ゥ I 

争お求めの号に 〇 印を 

お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲーメスト 

ノ、、ッ クナン ノ、、一 を 
お求めの方に 一 

①现在までのバックナンバー 

No.15(W 12月号) Nq 42( , 90 3月号) 

N0.17 (’88 2月号) No.43(’90 4月号) 
No.18(*88 3月号) No.44(^0 5月号) 
mom 5月号）ギヤルズ^?アイランド 
N0.22 (’88 7月号） 

No.26 (’88 11月号） 

No.29(’89 2月号） 
mom 3月号） 

N0.32 (’89 5月号) 

No.33(’89 6月号) 

No.34 (’89 7月号) 

No.35(’89 8月号） 

No.36(’89 9月号) 

No.37 (’89 10月号) 

No.38 (’89 11月号) 

No.39 (’89 12月号） 

No.40(’90 1月号） 

No.41 (’90 2月号) 


(上記以外の No. は品切れです） 

②ご注文の時は 

この用紙を持って 害 店にご注文 
下さい。注文 害と してご利用で 
きます。 新声社 

003 - 293-9321 


•4 月 28 日消印有効 • 


君こそ ゲー メス ト ハイスコア申請用紙 


ゲーム名 



スコア 

ネーム 


感想 • 
その他 



以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 印 














































EEiai-oo 

東京都千代田区内神田 1 一 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 
君こそ ノ7ネす 〆 行 


(ふりがな) 

お名前 

年齡 

性別 

( )t 

- k ) 

ご住所亍 

□□□-□ □電•话 （ 


) 

①小 （ 

>年②中 ( > 年 



③高校< 

>年④人•卞 （ > 年 



⑤社会人 

⑥その他 （ 


) 



NQ 15 C 87 18月号) 
特集: AM ショー 


Nq 17(’ 昍 E 月号） 
特集:ゲーメスト大寅 


Nal 8 C 88 3月号) 
特集:新作へ U 会戦 


№20(’昍5月号） 
特集: AOU ショー 


NaP 2 C 88 7月号） 
特集:グラ II 攻略 







Na 24(’ 昍9月号) 
特集:地獄めぐり 


SOLD 

OUT 


№30 (’89 3月号） 

特集:アイレムの全て 


Na 25(’ 昍10月号） 
特集:ロストワールド 


S o ° u L t D 


№32 (’89 5月号） 
特集: AOU ショー 


Nol 26(，88 11月号） 
特集:サイバリオン 



№33(’昍6月号） 
特集:セガがあつ一い 


N 1127(’昍12月号） 
特集: AM ショー 


SOLD 

OUT 


№34(’昍7月号） 
特集:ワルキ2-レの伝説 


Na 29 C 89 日月号） 
特集:ゲーメスト大賞 


Na 35 C 89 日月号） 
特集:ドライブ ゲーム 




Na 36( .的9月号) 
特集:大阪昍 AM ショー 


N 0.41 ('90 2月号) 
特集:ゲーメスト大賞 



№37 (’89 10月号） 
特集:グラ III 発進 


Na 38( •的11月号) 
特集:ダライアス11 


№39(’昍12月号) 
特集: AM ショー 


Na 40 C 90 1月号) 
特集：クオース 



Na 4 EC 90 3月号） 
特集:グラディウス m 




Na 43(’90 4月号） 

特集:ファイナルファイト 


№44 (’90 5月号） 
特集: AOU ショー 


N (145 (増刊号） 

ギヤルズ零アイランド 































































鬌 3 そゲ ー X スト/ 


クラックス 

(イージー） 

セレクト 
有り 

40 1，837 

192®! 

EGC - ⑱ P 0 W 

荏原ゲームコーナー 
(東京） 

セレクト 

無し 

5,437,145 

(1 〜 62 面） 

コムラス 

イージー 
スタート 

3,753,526 

すぐおわる/来月 丨 千万？ 
(E)SSC-VAP 

荏原ゲームコーナー 

(東京） 

ハード 

スタート 

6,840,200 

もうおわんない/来月1 僮/ 

©SSC-VAP 

エイ J アンズ 

1,407,300 

HST -㊣ SPT 

荏原ゲームコ-ナー 
(東京） 

苦胃頭捕物帳 

2,348,000 

TP し （+ a ) 

キャノン最前線(愛知） 

FPG - SH 0 

イェロ-ハット（愛知） 

八テナの大冒険 

2,606,400 

IM し- PET&MAD© 

イェローハット（愛知） 

WGP 

AT 

ポイント 

120 

全国 3 店個人申請 2 名の皆様 

4 速 

全国 4 店個人申請 3 名の皆様 

6 速 

全国 10 店個人申請 4 名の皆様 

あしたのジョー 

タイム = 4:20 

ダンディズ厶 ZEUS 

ゲームプラザ(熊本） 

力 

ダ 

ツ 

シ 

IL 

戦士 

26,778 

Rin-Russell-OAC 

ジャック&ベティ（群馬） 

忍者 

60,000 + a 

すさま G •ネンネン公 
すさま G-R カモネ③ 

ウィルトークタイトー 
金沢(石川） 

PSN 君ありがと/ 
SVR-KMG-WIZ® 

アミューズ&レスト 
メイヨー（兵庫） 

僧侶 

42,073 

SUF - Youlnaph ®) 

個人申請ジョイフルラノド 
匕ノーズ下井草(東京） 

魔法使い 

クリア 
(EXP • 不明） 

C M ヒゲ ピン 

ゲームプラザ(熊本） 

クルード八スター 

235,900 

(6 面） 

こんなのクリアできね一よ/ 
怒羅 権- RYU 

PC 仙台（宮城） 

M . V.P 

543 

CAISTHID 

ハイテクセガ表町(岡山）| 

_マ 

ンべ 

ドル 

ノーマル 

⑯付き 

1,704,1 80 

破廉恥刑事. グ 
EXCE し- RVS-GUN 

キャッスル &Y0U 2 
(東京） 

ノーマル 

® 無し 

1，640,470 

IML-YUJ 

イェローハット（愛知） 

イージー 
㉚ 付き 

500,360 

高速スクロール 神体 
EXCE し- AFC-T’ 

キャッスル &Y0U 2 
(東京） 

イージー 
運無し 

446,600 

E し PE 0 -P し E 

ゲームプラザ（熊本） 

1941 

1 P 

14，18 1，700 

おばちやんヘアーガ 
EXCE し- RVS-GUN 

キャッスル &Y0U 2 
(東京） 

2 P 同時 

1 6,453,400 

GUN 人⑩と W 0 P ® 

キャッスル &Y0U 2 
(東京） 

JUJU - 

mu 

5 M 

ZxBTC 

75 1,300 

34,000発 /h の''たん〃？ 
SFL-KMG-PEY® 

アミューズ&レスト 
メイヨー（兵庫） 

TfD 

牙 

シルフ 

㉚ 付き 

4,758,200 

燃えるお兄さん愛読者 
Mr. まさし君 

ハイテクノーベル 
神 保 町 (東京 r 

シルフ 
運無し 

1，532,852 

( 2 - 2 ) 

し AP-BMXER 

ゲームプラザ 
ヴィクトリァ（北海道）： 

セイレーン 

逢付き 

4,574,950 

ヴァルキユリアはあきらメた。 

し CN 修斗撖 (KMG) 

アミューズ&レスト 
メイヨー（兵庫） 

セイレーン 
. ® 無し 

4,464,920 

G . M . C.DURAN 

モンキーハウス 
メインスタジアム (福 岡） 

ヴァルキュリア 

齡き 

2,707,6 1 0 

(2-4J 

潘なしは K.E 君にお任せ 
し CN 修斗铋 (KMG) 

アミューズ&レスト 
メイヨー（兵庫） 

ブロ 給 ? ゥト 

R .3 I 

(20 面スタート） 

4周目発狂/ 

JAG 母 思いの H.S 

荏原ゲームコーナー 
(東京) 

ト ル 

ガイ 
連無し 

3,392,740 

SGP-HARD PANCHER 

,個人申請マンモス城 
■ インベーダーハウス(大限） 

コーディ_ 
⑱無し 

3,465,4 1 0 

SGP-HARD PANCHEF 

,個人申請マンモス城 
l インベーダーハウス(大阪） 

ハガー 

⑳無し 

3,179,200 

漢文 あと 1 点！！ 
HST-SSC-MYR (仮面） 

キャッスル &Y0U 2 
(東京） 

ブロクシード 

393 

(ライン） 

祝蘭和夢子的 
愛情永逮不滅 

個人申請 

テクモランド武蔵野(東京） 


タイトー小田原周辺* =| 。 


神奈川県小田原市扇町 4-8-1 8 〇 (0465) 34-3116 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイ ト 
(コーディー） 

3,192,290 

CM - ENRIK 0 

ノーマル allQIh 寸き 

忠実屋鴨宮店 

2 

ダライアス11 

(3 画面、下の Z ) 

3,556,810 

CVM-MID 涼 

AllQjH 寸、ノーマル 

3 機《ルトーグト田原 

3 

ダライアス11 
(3 画面、下の V ) 

3,114,980 

CVM-MID 涼 

ALL (達) f 寸ノーマル 

3 機ボルト外田原 

4 

苦胃頭捕物帳 

2,127,600 

ECM - C-C 

1コイン ALL ノーマル 

回答剌. 907 ォレンジ 

5 

グラディウス III ( A ) 

2 周目 3 面 

CVM - S-T 

ノーマル FF 

忠実屋、鴨宮店 

6 

グラディウス m ( B ) 

2 周目 10 面 

CVM - 雷霊 XAV 

ノーマル 'FF 

ウィルトーク小 田 原 

7 

WGP 

P=l 14 

T 0 SHIM 0 

オートマ 、 ALL 

ノーマルオレンジ 

8 

カダッシュ 

ファイター 
ALL クリァ 

TAK 

ノーマル、丨コイン 

LV -20 オレンジ 

9 

あしたのジョー 

力ーロスリベラ • 
クリァ 

CVM - ENR & S-T 

1コインノ树徽つ 

き 灰: ロストする/ 

10 

クオース 

470,000 

CVM - 血祭り君 

7 SH .244 イージー 2 機 

忠実屋轉宮店 


ゲームセンター UFO 心 9 

神奈川県相模原市高根1 -2-4 0(0427)52-0606 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 

12,854,600 

URX-SUM 

ALL 

2 

ファイナルファイト 

2,789,320 

NAN . MYAfi !® 

(コーディ） 

ROUND .6 

3 

JUJU 伝説 

463,500 

URX-BKP 

ALL 

4 

ブロックアウト 

113,427 

RAM 

RD -25 

F -229 

5 

エイリアンズ 

871,600 

R . G . B-STC 

ALL 

6 

クルードバスター 

156,850 

URX-SKG 

5 面 

7 

マ——ベルランド 
(-1 —ンー ) 

412,750 

URX-SKG 

ウフフ… 

フレア 2 でしゆ！ 

8 

マーベル ランド 
(ノーマル） 

1,618,980 

R . G . B-STC 

せき從んは、どこに W ：(7) 

綠の少年復活 U した!！ 

9 

空牙(シルフ） 

4,409,500 

R . G.B 二 0 SKER 

7 W ナルラ y ：750 P ]6 周てす 

杖 M がえ W ま t 

10 

空牙(セイレーン） 

4,460,270 

R . G . B-STC 

モトローダー入荷しまし fc 50 

人 〇纖す 


ゲームセンター コパ III ^ 

神奈 j II県泰野市南矢名 62-42 〇(0463) 78-0610 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ハテナ? の大冒険 

( IP ) 

261,600 

N.ARC- 真希美命だよ 一 

RUN 

ステージ 2 

アシス トあり 1 コイン 

2 

コラムス 
(ハードスタート） 

502,640 

EXCEL-CGT- なまこ娘がラ 

ィバル -H な 0L! 

ジュエル 1239 

レベル44 

3 

メジャータイトル 
(ノーマル） 

-9 

RAG . T-TEM 

ホール丨丨 

1コイン 

4 

クラックス 
(工場設定） 

549,344 

RAG . T-TEM 

WAVE7 1 コイン 

ビック X4 回 

5 

1941 
(1 P 側） 

12,934,400 

R.Y 氏の公認？ 

EXCEL-CGT-H な 0L! 

ALL 連射あり 

I00%X| 

6 

1941 

(2 P 卜ー タル） 

15,984,400 

N.ARC-ZAP&TEL 

6 面ですべてがおわった 

一人北 All 

I00%xi 連射あり 

7 

マーベルランド 
(イーンー ) 

395,590 

ゲーム狄り弁利用者 

S •かまし保 

END ⑧ X8 

8 

マー ベルランド 
(ノーマル） 

1,536,660 

益纖長！ 

ALL ノーミス 

残 X6(+I) 

9 

グラディウス III 
(テクニカル * A ) 

1,061,110 

EXCEL-CGT- 

佐野置子 FC-H な 0L! 


10 

グラディウス III 
(テクニカル * E ) 

730,650 

とさちゅだ！ 

2-2 

FF 連射あり 


ニュースターグループ4店 

山梨県甲府市城東 M0-22 0(0552)28-8923 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス 

140,324 


ニュースター 

2 

マーベルランド 

323,320 

WA ( 川） 

ノーマル、 3-2 

ニュースター 

3 

1941 

247,800 

H.S 

ニュースター 

4 

JUJU 伝説 

101,600 

トン 

ニュースター 

5 

空牙 

598,820 

中沢 

ニュースター 

6 

X マルチプライ 

7,364,900 

URD-W 

上高地 

7 

R-TYPEII 

781,800 

R タイプ兄チヤン 

2 周目 3 面 

ニュースター 

8 

鮫 ! 較 ! 較！ 

970,100 

YS 

ニュースター 

9 

ミッドナイトレジスタンス 

1,697,100 

野原 

I コインオーノレ 

ニュースター 

10 

ヴォルフイード 

4,472,600 

乱馬 

上高地 


がらんがらんが 2 プレイシティキャロッ ht 公本店 プレイシティキャロット甲府店(甲府周辺集計） 

長野県駒ケ根市赤須東 B-23 s(0865)83-41 23 長野県松本市中央卜 3-7 セントラルビル日1 s (0263) 35-6744 _山梨県甲府市下飯田 H-8 ナムコ甲府事務所 0(0552)26-4446 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マーペルランド 

1,542,370 

KEI 


2 

1941 

2,922,800 

DAR 

1コイン 

5面ボス 

3 

グラディウス III ( D ) 

826,110 

SHO 

テクニカノレ 

9 面 

4 

クラックス 

308,735 

DDT 


5 

ザ.ロード.オブ•キング 

243,400 

TAK 

1コイン 

6 

エアバスター 

2,324,830 

B.Z 

ALL 3 機のこし 

7 

カプコンワールド 

1,239,400 

YAN 

1コイン ALL 

8 

ブロクシード 

519,053 

C & P-ILM ② 

レベル42 

ライン150 

9 

グラディウス III 

3.130,300 

中 込 

5周目8面 

② -F 

10 

プロックァウト 

68,247 

とよ 

17 面 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

苦胃頭捕物帳 

2,295,400 

FGD-Bal さん 

ALL、 ノーマル 

残 18か 19、0.908 

2 

空牙 

4,434,850 

NARC-UI 1 

BIG-BANG 

ALL、 ノーマルハ 

セイレーン (® 

3 

クラックス 

2,395,567 

ESP.K 島 

R 68、 イージー 

1 面 スタート、ワープ 

4 

マーベルランド 
(ノーマル） 

1,500,920 

MFC- 軍曹© @ ㉚ 

All、 内鲥 -ジ- 設定 

みよい氏、 F 00 助ゴメン 

5 

エアバスター 

1,545,670 

MFC- 軍曹© 

ALL ノーマル 

ケ-キ屋氏儒ゴメン 

6 

デンジャラスシード 

4,065,950 

MFC- 軍曹㊣ 

ALL 、 ノーマル 、 FULL 奈良 

氏•まさし•みんなゴメン 

7 

グラディウス m 

588,430 

Tiny - M.T 

2-UEDILF.F 

永 パ自粛 ® 

8 

ロポコップ 

(フリッパー） 

8,646,700 

MZA-KAJI 

ZZA 氏もぜひ 

9 

メジャー タイ N レ 

-8 

ネツゾウ組 

松本班 

I 2 H 、 ノーマル、丨コイ 

ンニァヒ 

10 

ゴールデンアツクス 

偏差値 =378. 5 

DES - B 0 H 

じ 一さん 使用 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナノレファイト 

1,899,940 

ダライアス TM-GAA 

ALL 

CODY 初クリア!！ 

2 

ファイナルファイト 
(2 P ) 

2,858,770 

AKO と GAA 
(GUY と CODY ) 

6面ボス 

3 

1941 (IP 機） 

11,785,600 

EPT - PCB - H.S 

1コイン ALL 

P - 38 

4 

1941 (2 P ) 

12,605,800 

Lufy と AKO 

ALL 

気合いですね！ 

5 

スーパーフオ—ミュラ 

2, 16" 138 

ATM - C-Lufy 

シルバーストーン 

ターボ 

6 

デンジヤラスシード 

3,141,650 

ATM - G . O . T . Y ^ 

難野 

ALL S =2 

BX 0 ターボ 

7 

サイバリオン(基） 

11,027,600 

ATM - C-Lufy 

ALL 100万 X 4 

残3 

8 

天地を喰らう 

5,152,400 

EPT - PCB - H.S 

張飛 ALL 

(7 ヶ月ぶり） 

9 

スーパーマン (2 P ) 

1,153,700 

AKO と GAA 

ウサギが出るとこ 

10 

X マリげプラィ 

2,042,700 

復活のからしマヨネーズ 

TM 

6面 Boss 

むずいの丨言 


97 


その1 


今月の集計では新作が10個 
もあり、スコアを出す方もた 
いへんだつたことでしょぅ。(集 
計する方としてもかなりたい 
へんである。) 

今月のトップはクラックス。 
とリ あえず面セレクト有りの 
面数勝負と面セレクト無しの 
面数で集計してみましたズス 
コアは面セレクト無しで高く 


なる。もちろん効率良く稼ぐ 
だろぅが：‘こちなみに、ラン 
クはィージ I {圧倒的に多い) 
で、 ノ— ランピング(ランクと 
は別に設定されていて、これ 
がィエスになつた日にはこん 
なスコアはコンテイニュ—を 
しないと出ない。何でこんな 
設定作つたんだろうか謎であ 
る。)です。 


コラムスは、ィージーでは 
魔法石が1回しか出ないとい 
ぅこと なので分けて集計しま 
した(ハ—ドは ' i 定数で出 
る r 

エィリアンズは、集計後に 
永久パターンとの声がありま 
したが…。とりあえず集計/ 
WGP はポイントで勝負/ 
しかし あまりにも簡単すぎた 


か？これは強引に卜—タル 
タイム(自前で紙に書き計算 
.する)集計でもやるか!? 

あしたのジョ—は 全面 クリ 
ア時の プレイ 時間(最短) で 
勝負/ 

カダッシュはキャラ別の E 
XP で集計。だが、あつさり 
とカンスト。(しかしタイトー 
は新作が多いな。) 
















































































































































































イエロー八ット 69 


愛知県名古屋市中村区則武 1-11-9 s (052) 452-5602 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

W . G.P 

(6 速レーシング） 

120 ポイント 

当店 3 名様達成 

AUI 位 

エクストラステ-ジはないよ 

2 

W . G.P 

(4 速ノーマル） 

117 ポイント 

「ヒし」の魔術師しんぺえ 

ALL 2 面がライパル 

3 

W . G.P 

(才一トマチック） 

107 ポイント 

借金魔王 GOD 

all |! コミス 

4 

グラディウス in 

( EDIT ) 

3 周目の 2 面 

HCM - P 0 TSU 

テク ニ カ卿 寸 

負けてるかもし; h /ょぃ 

5 

マー ベルランド 

(ノーマル） 

1,640,470 

IML-YUJ 

ALL 3 人(匹?)設定 
3000 x (7+3+3) 

6 

クラックス 

(スコア部門） 

1,259,719 

DCC - AGAS - KAC ® 

59 面 ワープ 有 

7 

1941 ( IP ) 

12,909,700 

長瀬の使者 

ALL P -38 使用 

弥七 X 4 

8 

空牙(セイレーン） 

3,044,360 

AMP - FDG - 櫂将斗 

2-5 連射無し/ 

9 

苦胃頭捕物帳 ( IP ) 

2,348,000 

FPG - SH 0 

A しし 

おににに XI 9 

10 

ハ テナ?の大冒険 （ IP ) 

2,606,400 

IML - PET & MAD © 

ALL ノー マル 

4万エブ リ おてつき X 3 


プレイシティキャロット豊橋店 ㈣ 

愛知県豊橋市駅前大通り 1-12 3(0532)55-8611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス m 

1,286,930 

睦月 

エディット 2-10 
M - V ‘ R ' F 2 残キオ 

2 

グラディウス III 

675,230 

VRC - M.H 

A - F 2 2-1 

3 

グラディウス III 

738,630 

睦月 

B - F 2 2-1 

4 

グラディウス m 

714,930 

VRC - M.H 

D - F 2 2-1 

5 

ハテナ?の大冒険 

1,628,400 

Z TEMPLE 

ALL アシストあり 
残りか-ド 4 枚 

6 

苦胃頭捕物帳 

2,344,800 

Z TEMPLE 

8挪 分 7厘 

ALL ® 18 ヶァ满 L 

7 

1941 

11,888,400 

VRC - M.H 

ALL 

8 

クルー ドバス ター 

174,350 

EGG PLANT 

5 面 

9 

鮫!鮫!鮫！ 

1,385,160 

MYU ® 

9-9 

10 

ファイナルファイト 

2,673,200 

CPU 

ALL 残 3 


天野スポーツのゲーム コーナー ㈣ 

愛知県西尾市高砂町41 a (0563) 56-2670 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPEII 

428,000 

KAZUMI ® 

1 コイン 6 面ノーマ 
ル 

2 

ファイナルファイト 

1,436,890 

WTM ⑤ 

1 コイン 5 面ノーマ 

ル 

3 

ブロクシード 

329,989 

T.T 

1 コインテ T ン 205 
レベル 55 ノーマル 

4 

カプコンワールド 

1,125,000 

T.T 

1 コイ面クリア 
ノーマル 

5 

ファイ テ イングファン» 

316,870 

ALG 

1 コィン全面クリア 
ノーマル 

6 

デンジヤラスシード 

3,760,650 

イカ ンガー 加長井 

1 コイ: <1： 面クリア 
ノーマル 

7 

エアパスター 

305,690 

GRADY 

丨コイン 4 面 
ノーマル 

8 

スーパーハングオン 

15,709,230 

NHK 

1 コインアフリカクリ 
アノー マル 

9 

スーパーノ ゞ レー*ボー^レ 

63,500 

E.K 

1 コイ 4 面クリア 
ノーマル 

10 

メイズォブフロット 

493,630 

XZY 

1 コイン 5 面 

ノーマル 


アスター膳所店 

滋賀県大津市馬場町 1-13-9 3(0775)85-1120 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

コラムス (ハード） 

488,810 

Sgt . Pepper 

1210 ジュエル 

レベル 44 

2 

マー ベルランド 

(n — シ — ) 

382,690 

UI T ■•—みつちい/ 

ノー ミス END 
⑧ 48000 点 

3 

マー ベルランド 
(ノーマル） 

1,536,690 

MPY — りり細 だ お 

ノーミスクリア 

4 

クラ;^ス(ヮーフ有) 

1,062,790 

KRG — 直美. KA 

1 コイン WAVE 5 I 

5 

ファイナルファイト 

2,569,480 

究極 MISTY / 

コーディー使用 

1 コイン ALL 

6 

デンジヤラスシード 

3,906,700 

西辻英美 

ALL 

7 

ヮールドカップ 90 

12-0 

M 卜 Zero 

1 コイン ALL 

8 

カプコンワールド 

1,163,000 

gM -2 代 目音無響 

1 コイン ALL 

9 





10 






八イテクセガ長浜 

滋賀県長浜市八幡東 9-1 西友長浜楽市 a (0749)65-1955 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

SSC 

3'44"36 

相 羽啓司 

RACE TIME 

5 分 8 周設^: 

2 

1941 

11,726,500 

INGS - 西 川セフ V ® 

ALL P -38 

3 

マー ベルランド 

(イー ジ ー ) 

363,030 

INGS - 西 川セフ V ® 

ノーミス 

A しし 

4 

マーベルランド 

(ノーマル） 

642,130 

INGS - 西川セブ>@(§) 

4-1 

5 

コラムス 

170,932 

絶好調 NSR 、 S 、 P 、 IM 0 

J -525 

L -24 ハード 

6 

空牙 

1,993,710 

INGS - 西 川セブ Xg ) 

2-3 シルフ@ 

7 

グラディウスIII 

578,160 

京都理容美容専修学校 

さんぱつ屋宮川 

TYPE - ⑧ 

9 面® コン 

8 

ファイナルファイト 

1,763,270 

PPF-ZIRO rin 

R -6 

ハガー 

9 

ファイナルファイト 

2,275,320 

BOOM ' S - S . P . IMO 

R -6 

コ——アイー 

10 

ギャラガ88 

只今受付 中 

1 rK >2 ヶしム設定 

4 月 22 日は大久保さん 

(7»级一女王様 


ゲーム インセガ高岡=| 


富山県高岡市未広町畑 50-1 0(0766)24-5 昍3 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

1,453,354 

A.T 

5 面 

2 

ファイナルファイト 

(コー ディ） 

1，504,638 

綾小路 REIMas げん 

5 面 BOSS 

3 

ファイナルファイト 

(ハ ガー） 

1,583,281 

綾小路源 

5 面 BOSS 

4 

コラムス 

402,740 

アドこスをねらえ 

げんいちろお〜 

ジュエル =1099 
LV =40 

5 

カプコンワー J レド 

970,900 

A 3 

ALL 

6 

ブロ クシード 

478,053 

Nao 君 

LV =4 I 

LINE = I 66 

7 

メガブラスト 

1,004 ( 730 

あゃ 

ALL 2 MISS 

8 

ノ <一ニ ングフ ォース 

441,920 

MAGGY 

4-1 裏面 

9 

クラックス 


本日入荷 


10 

ゲ イングランド 

30,877,345 

A-T 

ALL 


ゲー厶インカナザワが 2 

石川県金沢市安江町 3-4 a (0762) 31 -3526 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス 

501,770 

日本一はダイエー 

ハード 

し EVE し 43 

2 

クォ ー ス 

221,930 

よこた 

5/5 

3 

ブロクシード 

469,766 

今年ダ f エー|憂勝だ 

し EVE し 41 

LINE 155 

4 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

2,828,130 

( D ガイはつかれる 

R -6 

5 

ファイナルファイト 

(コーティー ) 

2,724,900 

魔神衆邪神 0 RC 

ALL 残 0 

6 

ファイナルファイト 

(ハガ ー ） 

858,870 


R -4 

7 

メガブラスト 

445,300 

GAPLUS 

R -6 

8 

上海 II 

982 

今村豊 


9 

スーパー マスターズ 

-14 

アルバトロス 

I 7 P -3 

HO し E IN ONE 

10 

グラディゥス II 

1,926,500 

失敬男作太郎 

4- F 、3-8 


HI-TECH SEGA 金沢 ^ 

石川県金沢市片町卜 3-9 a (07 B 2)21-9115 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス 

669,532 

PIPPIN 

ノーマル M スタート 

LV -51 JEI 648 

2 

マー ベルランド 

(ィ ージ ー） 

400,790 

ヒ —— マー 

EXCA し旧 UR 

ノーマル 3 A / m リア 
ノーミス(前回は认でした） 

3 

マー ベルランド 

Q ノー マル） 

710,710 

— ) ―マー 

EXCA し旧 UR 

ノーマル 3 人 
脱出面 

4 

苦胃頭捕物帳 

2,230,000 

PIPPIN 

ノーマル 3 ヶ設定 

ALL AV 0.906 

5 

クラックス 

1,600,565 

すんたたばあっち 

(長 谷川 美智 子） 

イージー WAVE 56 
ワープ 有田栗田 

6 

1941( g ) 

12,980,200 

G 0 R-ISD ⑤ 

ノーマル ALL ^ リア 
ライトニング使用 

7 

1941 (2 P) ㊣ 

12,569,400 

PIPPIN 

J-JOE 

ノーマル AL け リア 
連射付 

8 

ファイナノレファイト 

3,370,120 

G 0 R-ISD ⑤ 

ノーマ MSIAL けリア 
コー ディ 用 

9 

イメージファイト (§) 

1,151,400 

FGK - 寿司皇ばる ご 君 

ノーマル 5 機 設定 

ALL > リア連射有 

10 

SDI (4 機ィージー） 

79,637,740 

やんちゃ姫 GT TM 

完全オールパ S :34 

7-493190 


ウイルトークタイトー金沢が 6 

石川県金沢市片町 1-4-11 0(0762)62-9351 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

あしたの ジョー 

全面クリア 

T ? JG - ARIES ( i ) 

G 0 R - 必殺クロスカウ：^-じ你 

ノーマル 

2 

コラムス 

295,852 

す さま G - BISKES @ 

HARD スタート 
J 878 L 34 

3 

W . G . P . (6 速） 

I 20 P 

高橋町 Kin 

ALL ノーマル 

4 

カダッシュ 

EX 60,000 

す？ま G - ネンネン^ 3) , 

すさま G - 叻モネ ぽ 

麵?泛ノ- 7 ル 

5 

苦胃頭捕物帳 

正酵 9 割 9 分 9厘 

山田太郎 ® TM 

残念/ 1 問間違え/ 

6 

1941 

12,197,000 

す さま G - ARIES ® 

ライトこング使用 

ALL 

7 

ノくトルシャ ー ク 

4,560,580 

す さま G - ARIES ® 

ノーマル 

ST 5 

8 

ク オース 

748,530 

すさま G - SHE - D/WY ⑱ 

■2406 イージー 
2-3-9 2 機 

9 

S - C-I 

10,437,800 

す さま G - ARIES ® 

ノーマノ U 60 秒 
ターボ X 3 

10 

ス ー ノ、° ーフ 1 — ミュラ 

5,50"538 

ぴヂ™ 

セナ使用 D / P 28 

レバー 


キヤノン最前線☆切 

愛知県名古屋昭和区隼人町 7-1 1 3(052)834-2600 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハ テナ?の大冒険 

2,295,800 

亂-何のこの点/ MAD ® 

IPI コイン 

ALL ワープあり 

2 

カダッシュ 

LV . 17, EXP 24082 

NAL 

僧侶门ィン ALL 

3 

クルー ドバス ター 

221,550 

ZAT 

5 面ボス 

4 

グラディウスIII 

( EDIT ) 

3-1 

HCM - P 0 TSU 


5 

苦胃頭捕物帳 

2,348,000 

TPL (+ ff ) 

ALL 0.885 限界 

6 

JuJu 伝説 

567,950 

ZAT 

ALL 

7 

マーベル ランド 

1,521,730 

NeeSa 

ノー ミス ALL 

8 

コラムス 

577,970 

OZE 

LV .47 1319 

ハード 

9 

ス—ノ 、°ー フ为 — ミュラ 

2， I 4"976 

京都へ左遷か？ 

たこら一師匝./ 

シルバーストーン 
ノーマル 

10 

クラックス 

3,225,366 

0 ZE 

ランクイー ジー 


がらん3… 


長野県伊那市大字伊那1 95 H 6 S (0265) 73-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

2,380,070 

PST-NPIP 

6 面コ-ディー 

2 

スーパーフォー-ミュラ 

2'15"805 

CHU.Q 

ィ钓ス GPt ぃ 

3 

1941 (IP 機） 

13,066,000 

PST-NPIP 

ALL 

I 00% X | 回 

4 

R-TYPEII 

666,500 

PST-NPIP 

2-3 面だけ 

5 

デン ジ ャラスシード 

3,911,550 

PST-NPIP 

ALLS =5 

B =4 

6 

マーベルランド 

(イー ジ ー ） 

326,690 

CHU.Q 

ALL 残 3 

7 

雀遊記 

64,100 

あっちやん 

PST.ATM 
友)り力 < とろ 

8 

テトリス（リノ'^バル） 

ライン =856 

T . K (飯田 Za — グ J - ンより） 

匕べルヵンスト 時 

9 

ゴールデンアツクス 

102.5 

PST - HIR 0® 

5 面(ティリス使用） 

10 

ゴールデンアツクス 

107.3 

PST - HIR 0 ② 

5 面 (ア侧トト） 


ゲームタウンファンタジー 

長野県茅野市ちの丁田 2732-1 0(0266)72-5339 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

612,320 

DES-GBY 

2 周目 1 面^^ 7 卜 

2 

ファイナルファイト 

1,810,830 

DES-GBY 

コ-ディ-ば ン 

3 

l 94 l ( P -38) 

11,906,000 

EPT - ラッキースター H.S 

1 コイン ALL 

4 

クラックス 

1,132,335 

CHU-Q 

ワープ有り 1 コイン 

5 

デンジヤラスシード 

3,804,700 

CHU.Q 

1 コイン ALL 

6 

バーニンク* 7 オース 

377,560 

ZIG.DAG 

4-2 表 

7 

イメージファイト 

693,330 

EPT - H.S 

1 コイン R -4 

8 

ライフフオース 

2,658,600 

RZS 

5-3 

9 

ゴールデンアツクス 

376.5 

DES-BOH 

じ一さん 

10 






八イテクセガ新潟 

新潟市古町7番地997番 a (025) 223-3392 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 

10,859,700 

FGK クリ丸 

1 コイン 

A しし 

2 

空牙 

2,334,680 

FGK クリ丸 

1 コイン 

2周4面 

3 

ファイナルファイト 

1,813,330 

FGK クリ丸 

1 コイン 

6 面 

4 

スーハ。ーマスターズ 

10アンダー 

吉田町聡木村 

ALL 

5 

アウトラン 

5，14〃18 

天上天下 


6 

ターボアウトラン 

8,40〃25 

BEENE -( KI ) 

オートマチック 

7 

「パワー トリフト 

7,09 "51 

NCGM-AKI 

E コース 

8 

チェイス HQ 

326,770 

ハント VU 7) ききがわるい 

ラウンド 4 

9 

大旋風 

335,300 

僕が井村です 

ノ——マノレ R -4 I 

10 

フラッシュポイント 

157,013 

井村君の友達？ 

R -43 
セレクト有 


八イテクセガ万代店^ 

新潟市万代〗- 1-25 ヴェルドミール万代 1 F 0(025)241-6930 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス (ハー ド） 

181,794 

VAL - MYB ® 

ノーマルレペル 25 

宝石551 

2 

M . V . P . 

AVG 452 

NOG 

ノ——マノレ 

G 9-4 C 

3 

ラインオフ*フヤー 

5,862,600 

五泉市の END 

ノーマル 

ALLI 00% X 2 

4 

ブ ロクシード 

321,405 

FUA-VENUS 

イージ- 

レべル 55 ライン 200 

5 

1941 ( 1 P ) 

N ,989,400 

FVA-VENUS 

ノ——マノレ 

A しし I 00% X | 

6 

マーベルランド 

(ノーマノレ） 

1,347,510 

わざわざ大分から来た人 

ノーマル 

ALL 残4、 IUPX 2 

7 

空牙(セイレーン） 

2,195,490 

FGK - クリ丸 

ノーマル 

2-3 

8 

? コァ深レ 2) ァィト 

1,757,520 

XAX 

ノ——マノレ 

6面 

9 

グラディウス m 

903,720 

FARM ' EMI 

ノーマル タイプ B 

2 周目|面前半 

10 

クラックス 

959,150 

HCR 

イ ー ジ ー 


プレイシティキャロット長岡店 

新潟県長岡市大手通り卜 4-9 3(0258)36-0991 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

2,038,930 

小林崇 

晒ナィフ地帯 

2 

ファイナルファイト 

(ハ ガー） 

1,741,440 

小林崇 

6面 

3 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

1,534,800 

小林崇 

5面ボス 

4 

ハ テナ?の大冒険 

726,200 

ZIN - ㊣ 

1コイン4面 

5 

1941 

13,131,300 

ひ一くん 

1 コイン ALL 
® 無 

6 

ブロックァウト 

71,341 

ZIN 

FACE 137 

7 

スーパーフ:卜-ミュラ 

(チヤンピオンシップコース） 

5'50"859 

A jax 

' DP =34 pts 

レバー 

8 

ゼロウィング 

.2,809,670 

㊣ 

3-1-14 
® 無 

9 





10 

















































































































































































































































































君 3 ぞゲーメスト/ 


之 

0 

ス 

III 

A 運無し 

2 周目 10 面 

CVM 雷霊 XAV @ 

個人申請平塚 
ジョイフルプラザ(神奈川） 

B 運無し 

つ 田 口 ■ r \ 7 ^ 

CVM 雷霊 XAV 

タイトー小田原周辺 
(神奈川） 

ビ JnJ 日丨 U 0 

近江からの使者 

個人申請 

ジョイランド草津(滋賀） 

C ⑳付さ 

2 周目 7 面 

おごれるコナミにお仕置を/ 
EXCEL— 星白金 HIR 

個人申請キャッスル 
&Y0U 2 (東京） 

EDIT 

運付き 

3 周目 5 面 

ギャラリー数も全国一位!？ 
EXCEL- 星白金 HIR 

キャッスル &Y0U 2 
(東京） 

EDIT 

通無し 

3 周目 1 面 

HCM - P 0 TSU 

キャノン最前線(愛知） 

ビギナー 
運無し 

1，279,370 

SGP-IMPU し- A0I 

(はなななはなな） 

個人申請マンモス城 
インベーダーハウス(大阪） 

デン訧?忠ード 

4，1 62,500 

G 0 L ⑧ 

BC 京都(京都） 

ウイニング 
ラン 

鈴鹿 GP 

IP 
-6 速 

2,43，，803 

し ESSER-SUF 
-RED® 

個人申請 

アトラスシティ（東京） 

2P 
-6 速 

2,4 丨 ”420 

JunV and J.J 

サンペデック 
ナムコランド（千葉） 

エアバス ター 

2,324,830 

B,Z 

P.C 甲府（山梨） 

クオース 

IP - 

スコア 

1,403,920 

EXCE し- BREM- 
GNR-YMO 

キャッスル &Y0U 2 

(東京） 

ス 

1 

パ 

1 

フ 

才 

丄 

イギリス GP 
レバー 

2，1 3，，703 

MSO-O 1 
-HIR-ZEN® 

チャレンジャー関大前 

(大阪） 

イギリス GP 

ハンドル 

2，1 5，，240 

ハンドルの限界近し 
LSP-T0P くんゴルジ体 

筑波学園 C.H (茨城） 

日本 GP 

ハンドル 

2,44 ”796 

し SP-MS0,0UT 
デューク佐渡島の友人 

筑波学園 C.H (茨城） 

アメリカ GP 
レバー 

2’06，，478 

? 

タイトピア木星町(愛媛） 

アメリカ GP 

ハンドル 

2,06 ”568 

ハンドルの限界 
LPS-T0P くんーゴノレジ体 

筑波学園 C.H (茨城） 

チャンピオン 
シップハンドル 

5,39，，634 

し SP - 松& 梅 'S 

筑波学園 C.H (茨城） 

乞 

ア 

ス 

II 

2 •上 Z.® 

3,48丨,520 

元空手部副部長/ 

松本泰 

個人申請 

シグマ•レジャック(愛知） 

2 .上 V •運 

3,6丨8,1 00 

俺は GAMEST/ 

松本泰樹 

個人申請 

シグマ•レジャック(愛知） 

2.W •運 

3,850,220 

ケンカまかせろ/ 

松本泰 

個人申請 

シグマ•レジャック(愛知） 

2.Y •運 

3,565,070 

K 0 H 

コインスナック 24( 岡山） 

3 •下 Z •運 

3,556,8 10 

CVM-IVUD 涼 

ジョイランドオレンジ 

(神奈川) 

3 •下 V •澳 

3，1 14,980 

CVM-MID 涼 

ジョイランドオレンジ 

(神奈川) 

1 シャ 

ドーダンサー 

丨，732,900 

FGK - ING - Mh.K 

個人申請 

ゲーム.ナポレオン (神奈川） 

ラインオカァイヤ- 

8,85 1，140 

俺が死んでも… 
MB - 新命明 

ハイテクセガ高崎 

(群馬） 

S . C . I . 

10,437,800 

すさま G - ARIES ® 

ウィルトークタイトー 

金沢(石川） 

ESWAT 

2,558，100 

青い空から… 

MB- 新命明 

ハイテクセガ高崎 

(群馬） 

SAR 

704,890 

SGN 

個人申請 

ジョイ光(広島） 

メイズォブフロット 

2,532,000 

人生 4 時間ソン.グ 
EXCE し- Sir ⑩ 

キヤッスノレ &Y0U 2 

(東京） 

S . T . U.N •ランナー 

1，023，195 

(20 面） 

おんなのこ ゲーマー PLAS 
-まえしまかな⑱ 

個人申請茨木タウンスポット 

プレイランド(大阪） 

ナイト 

U トライカー 

S ゾーン 

92,4 1 1，67 C 

) Mr . まさし 君 

ハイテクノーベル 

神保町（東京） 

• T ゾーン 

90,992,76 C 

i ドキドキしたよ Q 

'EXCE し- RVS-R.Y ⑳ 

キャッスル &Y0U 2 

(東京） 

ウイニングラン 

( テクニカル） 

2,丨9”634 

ひなさん 

個人申請 

ジョイランド草津(滋賀) 

サイバリオン 

(基礎編） 

14,1 1 1 ,08 C 

、今さら伸ばしてすみません。 
1 EXCEL-SSC-VAP 

キャッスル &Y0U 2 

(東京） 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブロ クシード 

スコア676,025 

NCM 北白川 

ライン201 

レベル53 

2 

ブロ クシー ド 

ライン 228 

NCM 北白川 

スコア541,275 

レベル55 

3 

ス_パーモナコ GP 
( AT ) 

6，14"47 

Sgt Pepper 

DP =4502 

4 

クラックス 

989,265 

LGQ 

1コインノーマル 

51面 ワープ 有 

5 

グラディウス III 

(テクニカル） 

2 周目丨面 

二面 安全地綱究会 AKD 

TYPE ⑻ 

TYPE ⑹ノーマル 

6 

ウイニングラン鈴鹿 
GP ( AT > 

2'48"336 

NAVI 0 -BKF 

ノ ーマル 

7 

ウィニングラン鈴鹿 

GP (6 速） 

2,47 "9 19 

ULT - みつちい/ 

ノーマル 

8 

クオース 

358,070 

Q 

ブロック丨丨 24 

9 

エアバスター 

1,559,040 

gp - たば ZC 偽名） 

ノーマル1コ值 ラ外で 

卿 

10 

マー ベルランド 

1,349,160 

Dr.NEC 

ノーマル 

1コィン ALL 残 4 人 


八イテクセガ藤井寺店 w 


大阪府藤井寺市岡 1-16-23 0(0729)54-2711 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

空牙 

(セイレーン使用） 

4,375,330 

DLF - INGS-ZZZ 

邀コイン 

全2周クリア 

2 

194 1(1 P 側） 

14,164,600 

DTH - T.N 

簿 I コインクリア 

I 00 %xi 

3 

苦胃頭捕物帳 

2,184,500 

SDI - M.T 

3個 スター トクリア 

残おに利に? 

4 

マー ベルランド 
(ノーマル） 

1,036,190 

SD 卜〇田 X 美 

1コイン 4-4 

5 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

2,820,230 

SDI-MHR 

1コイン^リア 

ノーマル ラン^ 

6 

ファイナルファイト 

(ハガー） 

1,717,900 

SD 卜 PC 

5 冊の本買うカーズ 

丨コイン6 面 

7 

空牙(シルフ使用） 

2,694,850 

SDI-MHR 

⑱1コイン 2-4 

8 

空牙(ヴァルキュリァ使用） 

2,563,490 

MFFU 

激コイン 2-4 

バグ 使用せず 

9 

WWF スーパースター ズ 


苦茶苦茶図留留 

(穴うめ） 

1コイ》リア 

使用キカビッ獅-ル 

10 

コラムス(ハード） 

343,398 

SD 卜 Axe (まちゃみち) 

J =892 し =35 


ビッグキャロット京都#6 


京都市上京区河原町今出川下ル駢-14ジョイシティ•プランタン B 1 F 8(075)211-4429 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

W . GP (6 速） 

DP = I 20 

K.Y 

デラックス ノーマル 

ALL 

2 

1941 ( IP ) 

13,832,600 

水島屋 TUR 星® 

ノーマ ノレ 

3 

鮫!鮫!鮫！ 

(IP Ver) 

8,507,230 

BOM © 

ノーマル A.28-I0 

^ 

4 

デンジヤラスシード 

4,162,500 

G 0 L ② 

ALL FULL 

残 SXII BX4 

5 

苦胃頭捕物帳 

2,342,900 

肉丸 

八乂0、918オ ニ ギ)3個 

スター ト、残嫩 

6 

S . T . U . N . ランナー 

971,655 

銀河王賴太陽系支部長 

フェラーリの鷹 

丨面スタート LV.20 

ワープ葡 

7 

てサルトフラス(イ— 

1,253,000 

OKZ^PAJ 

ノーマル 設定 

ノーマス ALL 

8 

ブロクシード(ライン） 

272 

FG 様の弟子 1 号 

ノーマル LV .53 

9 

クラックス（スコア） 

1,642,280 

0S 様の次にパワフリャア 

ァな IDA 

1面 スタ-トマープ® 

WAVE5I 

10 

R-TYPEII 
(イージー） 

1,157,300 

M . A © 

A しし 


ビデオインマツヤ丸太町店 

京都市中京区烏丸丸太町西入ル北側 s (075)211-8069 


ヤングプラザジャンボ 


大阪府寝屋川市ノ \坂町 1 6-20 〇 (0720) 27-6102 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エイリァンズ 

501,500 

RDS - K 0 U 

ノーマル 設定 

2周の2面目 

2 

1941 

12,754,900 

RDS - K 0 U 

ノーマル 設定 

1コイ》リア 

3 

空牙 

1,608,760 

RDS - K 0 U 

ノーマル 設定 

2-2 バルキユリア 

4 

クラックス 

1,848,350 

IKA 

ノーマル 設定 

W-I か bX タート W -56 

5 

ウイニングラン鈴鹿 

GP 

2,44 "933 

NNG 

1人プレイ 

6 速 

6 

ブロ クシ ー ド 

595,504 

INGS-DIS 

ノーマル 設定 

ライン205レベル53 

7 

上海II 

690 

大石 

ノーマル 設定 

道頓堀店 

8 

ハ テナ?の大冒険 

312,800 

南野 

ノーマル 設定 

道頓堀店 

9 

レー シング ヒーロー 

ハイスコア受付中/ 

ジャンボ/ 

パターンゲーム？ 

10 

ザファントムジ オペラ 

マボー觸鬼 

ジャンボ./ 

4 月入荷予定 


ジャスコ屋上プレイランド 

兵庫県 j 1 1 西市小花 1 -6-16 s (0727) 59-7464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エイリアンズ 

792,100 

FSG - S . F ② 

2 周- 5 面 

2 

ハ テナ?の大冒険 

304,800 

A-K 

W -2 

3 

クラックス 

368,703 

fsg - s . f(D 

R - I 7 ワ-フ有り 

4 

1941 

13,375,400 

SGP - K.N 

ALL 

5 

ス——ノ、。ーフ为—ミユラ 

(日本） 

2,44"225 

CST ® 


6 

エアバス ター 

1,601,110 

HNT 芹生 

A しし 

7 

グラディウス III 
( B . F . F ) 

670,020 

FSG - S . F ② 

R -9 ボス 

8 

グラディウス III 
( D . F . F ) 

578,660 

Y.SUZUKI 

R -9 

9 

カプコンワレド 

1,396,700 

T . KISHIM 0 T 0 

1コイン ALL あみん問 

題なし 

10 

テトリス(ノーマル） 

ライン 4 M 

Y . SUZUKI 

カンス H 0 万XI 


三宮カーニバル 

兵庫県神戸市中央区北長狭通り 1 -2-7 〇 (078)331 -0656 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 ( IP ) 

11,835,900 

はずかしいよ 

FG 貧 

ALL クリァ 

2 

空牙(セイレーン） 

4,462,900 

THC - KMG-LCN 

ALL クリア 

德付 

3 

マーベルランド 
(イーンー ) 

391,220 

SCR - 京城® 

ALL クリァ 

4 

クラ、;^ス(スコァ部門) 

1,152,164 

JGK - T . F.B 

ワーブ有 

丨面 スター ト 

5 

ジャンボ尾崎 

スー•ノ \°—マスターズ 

-20 

G.D 

3 イーグル 

14 バーデイー 

6 

鮫!較!鮫！ 

2,918,430 

T.K 

1 1-3 

® 付 

7 

グラディウスIII 

2 周目 10 面 

Extreme 

ー ベジ—夕 

鐵寸細胞壁 

B タイプ F.F 

8 

苦胃頭捕物帳 

2,338,800 

scr-©H 

ALL クリア 0.931 

残 =19 

9 

マーベルランド 
(ノーマル） 

1,291,070 

MAT - HYAKU - ら一だ 

A しし ク 

残 =3 

10 

スーノヽ。ーフ为—ミユラ 

(ワールド GP) 

5'34"833 

CST ® 

M 十1レバー 

DP=36 


チャレンジャー関大前店 

大阪府吹田市千里山東卜 14-2 0(06)389-8072 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

WGP ( AT ) 

120 ポイント 

ILL - MOV - Sumi !! 

ALU 位 

2 

WGP (4 速) 

120 ポイント 

1 しし 一 MOV Sumi!! 

改め PAX! 

ALU 位 

3 

WGP (6 速） 

120 ポイント 

SFC - PBC - HAL 2 

ALU 位 

4 

スーノ くー フ为 -ミユラ 

(イギリス） 

2，13〃703 

MSO-O l-HIR*Zen[^ 

ALL レバー 

5 

カダッシュ (忍者） 

EXP 26,581 

GOLD 1,628 

SFC - さんどら 

ALL 

6 

1941 ( IP ) 

14,097,800 

SGP - K.N 

1 P 側 ALL 

7 

空牙(セイレーン） 

4,492,280 

DLF - INGS-ZZZ 

㊣ 2 周 ALL 

8 

あしたのジョー 

クリア 

SFC - M . K . 

ALL 

9 

エイリアンズ 

1,053,900 

SFC - M.K 

A しし 

10 

ロッドランド(裏） 

666,550 

MPY - よしみ君 

ALL 


(97頁の続き) 

MVP は打率で強引に集計 
(野球ゲ—厶にしてはめずら 
しい r 

1941 は今回から 2P 同 
時プレイの集計を始めました。 

ブロックアウトは面数で勝 
負。もちろんスコアも受け付 
けています。 

グラディウス III で、前回 D 


装備の面数が 2—9 だと連絡 
を受けましたので訂正してお 
きます(今回は更新なし) 0 

ダラィアス n の W ゾ—ンで 
は' 稼ぎの途中でヤズカがし 
ばらく出現してこなかつたと 
の本人からのレポ—卜がぁリ 
ました(写真も同封)。 

さて、ニューゲ—ムの中で 
今回10店に満たなかつたもの 


でロッドランドがありますが、 
表面(第一話)で永久バター 
ンが発覚してしまいました。 
次回からは裏面のみのスコア 
を集計します。 

また、ゲ—ム界注目の NE 
OIGEO システムの集計方 
法ですが' とりあえずスコア 
のあるものに関しては集計し 
ます。ただし、家で出したス 


コア(個人申請)については 
認めないことにします(確認 
が難しいため)。ただ、お店か 
らの個人申請は認めます。家 
で練習してゲ—センでスコア 
を出すといぅことは可能です 
のでそこんとこヨロシク(ド 
死語)。 

悠理 
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ジョイランド松江 


島根県松江市西津田町 5-1-9 0(0852)26-6236 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

W.G.P 

(4 速 DX タイプ） 

ポイント III 

EEL ㊣ 

丨コイン ALL 

2 

W.G.P 

(4 速 アップライトタイフ 。 ) 

ポイントII 0 

EEL ® 

1 コイン ALL 

3 

W.G.P 

(AT アップライトタイプ） 

ポイント 100 

EEL 

1 コイン ALL 

4 

カダッシュ 

EXP = I 4,604 

HIR @ 

(吏用 ル 

I2GOLD23434® 

5 

JuJu 伝説 

291,350 

APA 

丨コイン ALL 

6 

マー ベルラン ド 

(1— シ ー ) 

343,200 

HIR 

1 コインノ-ミス END 

7 

ワールドカッブ 90 

4-0 

決勝戦 

OMR 

丨コイン ALL 

8 

上海II 

696 

K.S 

ステージ 5? マ-^ 8 つ 

9 

スーパー モナコ GP 

D . P .=4348 

J.J 

4速 

DRY 1 位 WET 1 位 

10 

コラムス 



〆切間に合わず 


ゲームシティ〇 Z 

山口県小野田市西高泊 864-3 a (0836)84-4364 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディゥス III 

678,750 

TUC - H 0 R 

ノーマル TYPE B 

2周目2面 

2 

1941 ㊣ 

12,785,000 

WAC - ARAYA-HSK ㉟ 

ノーマル I00%X| 

3 

フアイナルフアイ Hg ) 

2, N 2,160 

JAC 

ノーマル 2人設定 

ガイ6面 

4 

マー ベルランド 

1,535,280 

ZUN A LA MODE 

ノーマルノーミス クリア 
IUPX2 脱出成功 

5 

エイリアンズ 

663,300 

TUC-HOR 

ノ——マノレ 

2周目5面 

6 

あしたのジョー 

全 6 面クリア 

パブルス IDA 

ノーマル ALL IRK0 
全試合時間6:31 

7 

クラックス 

1,514,007 

パズルキラー ZUN ちゃん 

ノーマル 56面 

BieXX4 ワープあり 

8 

コラムス 

495,740 

K . 

ノーマルハードよりスタート 

レべ M6 宝石1279 

9 

苦胃頭捕物帳 

1,794,000 

CYG 

ラ》 B ALL 
正解率6割6分3厘 

10 

メジヤータイトル 

一 12 

Mr . 高泊の板さん 

ノーマル コンテ有り 
ホー M ンワン xi 


タイトピア木屋町店 

愛知県松山市木屋町 3-10-13 a (0899) 24-8538 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 (IP 側） 

14,020,500 

燃える闘魂 

PIA-HYT/ 

ALLI00%x| 

弥七 X7 P0wX8 

1 

S . C . I . 

10,384,120 

両方の腹がいたい/ 

PIA-CNTIII 

AUJ コインノーマル 
麵ぎ使用 

3 

カダッシュ 

全面クリア 

PIA-CAL 

ALL 1 コインノーマル 
戦： H 吏用 

4 

あしたの ジョー 

全面クリア 

PIA - Y.YM 

ALL 1 コインノーマル 

5 

ファイナルファイト 

C コーディー） 

2,066,030 


1 コイン ノー マル 

6面 

6 

グラディウス III 

(A) 

2-1 

新世界の ゲーマ 

ノーマル 

7 

グラディウス III 

(B) 

2-1 

新世界の ゲーマ 

ノーマル 

8 

スー/ーフオーミュラ 
(シルハ•ーストーン') 

2'15"052 


D . P .=9 

9 

ス—パ—フオ—ミュラ 

(デトロィト') 

2 W 478 


D . P .=9 

10 

スーノ、ーフォーミュラ 
( ワールドチヤンピオン>ソプ） 

5,35 "943 


D . P .=36 


ウイルトークタイトー大街道店 

愛姫県松山市大街道 1-6-4 3(0899)33-6806 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

W . G.P 

I 20 pts 

SURPASSER 

し EE 

6 速 

全面 1 位!！ 

2 

W . G.P 

1 17 pts 

SURPASSER 

超進化物 LEE 

4 速と AT 
やる気なし 

3 

あしたの ジョー 

対 ホセ IRI :24 

SURPASSER 

Y.T 

A しし 

でかしたぞ 

4 

コラムス 
(イージー設定） 

589,490 

SURPASSER 

Y.T 

ハードから L45 

JI4I8 

5 

舌宵頭捕物帳 
(イージー設定） 

2,341,500 

LUM 

ALL 独走/ 

ひさしぶり 

6 

M . V . P . 

6-0 

SURPASSER 

C ピーピー Y.T 

AV333 
四天王使用 

7 

ウイニングラン 

鈴鹿 GP (6 凍') 

2'50〃40 l 

またもや 

伊藤仁志 


8 

ダライアス 11 

(ランク A2 画面：） 

3,621,340 

SURPASSER 

夜の帝王 R.T 

W クリア 
ノ—ミス// 

9 

ダライアス 11 
(2 画面 (5)) 

3,530,250 

SURPASSER 

桑田のバカ者 R.T 

下 Z クリア 

P くんごめん 

10 

ダフイアス II 
(同上） 

3,125,560 

SURPASSER 

鉄人 R.T 

下 V クリア 
限界スコア 


モンキー八ウスメインスタジアム ☆=“ 

福岡県福岡市中央区六本松 2- B -7 s (092)731 -0053 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロッドランド 

600,000 

猿家派•ぴ 

第一 話 IP コイン ALL 

ノーマル 

2 

ロッドランド 

610,850 

猿家派•影 

第二 話 IP コイン all 
ノーマル IUPX 4 

3 

コラムス 

1,582,584 

やちょ 

1コイン ノーマ MAH 0 よ 

り J -2377 LV -77 

4 

カダッシュ 

EXP 21,499 

やちょ 

1コイン IP ノーマル 

忍者 ALL 

5 

グラディウスIII 

2 周目 2 面 

G . M . C.DURAN 

丨コイン ノー マル 
テクニカル B-A 

6 

空牙 

4,464,920 

G . M . C.DURAN 

1コイン IP ノーマル 
セイレーン ALL 

7 

エイリアンズ 

1,234,300 

猿家派 • おかび 

丨コイン IP ノーマル 

ALL 

8 

クラックス 

3,947,587 

PIA - R.I 

1コインノーマル 

面数不明 

9 

レー シング ヒーロー 

51,328,700 

大ゲバーンおかび 

終ステ-ジ 

10 

カダッシュ 

最終面 

みぐ、元気てすか？ 

忍者以外のキャラ' 丨 

P 空 tA 間よ叩 


アミューズメントマリオが 3 


岡山県倉敷市児島下の町1 -2 昍 0-92 S (〇昍 4)73-71 昍 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス (ハード） 

289,800 

伊武谷万二郎 R 復活 

レベル 31 

ジュエル868 

2 

W . G.P ( AT ) 

ポイント 120 

ひみつのアッコちやん 

あずみまな 

クリア 

3 

W . G.P (4 速） 

ポィント 120 

©ではない!！ 

あずみまな 

クリア 

4 

W . G.P (6 速） 

ポイント 120 

ゆうゆう マン 2 号 

あずみまな 

クリア 

5 

エアバスター 

1,069,230 

小波万太郎二㈠ 

クリア 

6 

グラディウス III 

(EDIT) 

551,830 

北国旅情 

9面ボス 

7 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

2,327,570 

吉田戦車はあ 打か？ 

パイナップルが 

最終面 

8 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

2,172,640 

はよ一いきてえ 

パイ ナッポー |^1 

最終面 

9 

1941 ( IP ) 

11,351,900 

伊武谷万二郎 R 復活 

I 00% xi 、 クリア 

10 

1941 (2 P ) 

IP 9,235,300 

2P 5,732,400 

伊武 谷 万二郎&本気 X 

0W 

I00%x| 

クリア 


ゲームセンターニューチャンピオンか 57 

岡山県倉敷市阿知 2-5-31 a (0864) 21 -7585 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

W . G.P (オートマ） 

POINT 117 

St . 神魅羅® 

ノーマ喊定 M ツのバカ 

1 位 X7 2径 x| 

2 

W . G.P (4 速） 

POINT 120 

St . 神魅羅® 

ノーマル設定 
オール丨位 

3 

W . G.P (6 速） 

POINT 120 

St . 神魅羅 ® 

ノーマル設定 
才ール1位 

4 

エイリアンズ 

1,169,800 

原田® 

ノーマル設定 

2 周クリア 

5 

クラックス 

542,490 

原田® 

ノーマル設定1コイン 
面と ばし 有 23 面 

6 

空牙 

(セイ u ン） 

4,398,320 

THC - KMG-LCN 

ケマル1定邋 

2 周クリア 遲 

7 

あしたのジョー 

全面クリア 

Disp - CHA - CHI ® 

ノーマノレ 設定 

点数なし他 1 名 

8 

コラムス (ハード） 

586,310 

JOG 

ノーマ喊定 

ジュエル1352 LX ； W 8 

9 

コラムス(イージー） 

188,003 

JOG 

ノーマ J レ 設定 

ジュェ M 3 1レベル28 

10 

苦胃頭捕物帳 

1,516,400 

プ K ヤ- St 神魅羅㊈ 

サポ-卜 CHA-CHI ク 5 

ノーマル設定1 PALL 
KXMJ .864 粕コ 


ゲームセンターカント 1 J ーボーイ☆=， 

広島県広島市安佐南区長楽寺 H -37 s (082) 878-1 605 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フアイナノレファイト 

2,259,910 

大阪から帰った男 

GUN 

6面 

コーディー 

2 

ファイナルファイト 

1,063,590 

AIA 

5 面ガィ 

3 

ダラィァスII 

3,381,790 

命光一 

下の Z B ラ汐 

4 

ダラィァスII 

3,320,980 

Y 三上 

上のV 珩》 

5 

グラディウス III 

(A) 

746,070 

SAL 

10面永パ使用 

6 

グラディウス III 

(D) 

635,220 

AIA 

テクニカル 

2 周 目1面 

7 

グラディウス III 

(E) 

698,110 

クロマティ YG 2 

テクニカノレ 

2周 目 2 面 

8 

スーパーフ; 卜 七 L ラ 

6 で 4"456 

AHQ 

序ャンピオンンップ 

(DP24) 

9 

1941 

11,743,300 

AIA 

クリア 

10 

エアバス ター 

848,520 

RYU / (山崎） 

6面 

ノ——マノレ 


ビデオゾーン50 

鳥取県米子市灘町 3(0859)82-9748 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ハ テナ?の大冒険 

1,289,600 

EXE 

1 コイン ALL 

丨 P ' ノーマル 

2 

エイリアンズ 

615,600 

APA 

9 面 ノーマル 

3 

ファイナノレファイト 

1,784,580 

S.Q 

6 面く:: マル、 1 ェ ブト 

4 

1941 

12,818,600 

VTR 

1コイン ALL 
ノーマル 

5 

マー ベルランド 

1,292,040 

APA 

1コイン ALL 

1 ミス、ノーマル 

6 

エアバス ター 

1,041,010 

EXE 

1コイン ALL 
ノーマル 

7 

JUJU 伝説 

355,400 

APA 

1コイン ALL 
残4 

8 

ギガンデス 

1,778,900 

T.N 

「1コイン ALL 

残4 

9 

ブロクシード 

430,374 

MGI 

レぺノレ50 
ライン185 

10 

ファイナ)レファイト 

1,292,930 

SAK 

1コイン5 面 ノーマル 
ハ ガー 


プレイシテイキヤロツト島大前店的 

島根県松江市西】 1 1清町1 147-15 a (0858) 27-6488 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 

12,718,700 

JAC 改 KNG 

H.Y@ 

1 コイン ALL 

IP 

2 

グラディウス III 

689,530 

タイト-レバ - m 

運動松江支部長 

1-10 

3 

スーパーマスターズ 

-21 

SJI 


4 

フ アイナ；/ レフ アイト 

839,990 

EN 0 

4 面 

5 

ビーストノ <スターズ 

3,359,590 

SJI 

6 面 

6 

究極タイガー 

3,235,040 

HAC - きんきょ 

2-4 

7 

キャンパス ハン^ィ ゾ 

タダゲーム 2 人ぬき 

SJI 

時間待ち 

8 





9 





10 






明石ラボス 2 F ゲーム コーナー^ 


兵庫県明石市本町1丁目 1-32 3(078)912-5616 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

デンジヤラスシード 

4,139,400 

PEY くんの火付唆！ 

SVR - KMG - WIZC \) 

ALURX 2、 残 SXI 2、 
BX 4 ノーマ峨運） 

2 

マー ベルランド 

(イー ン ーモー ド） 

390,950 

4月的は…楽 SiSVR 

-3 海腿山激 SA 

ALL ノーミス残 35 V : 7 

ノーマル3人設定 

3 

マー ベゾレランド 

ぐノ ーマルモー ド） 

1,342,240 

東京へ行きた力'^無念… 

SVR - たこ?隞 NIS ( f ) 

EN 瞒5、1ミ廣出失敗 
ノーマル3人設定 

4 

グラディウス in 

(テクニカル E ) 

1,068,440 

しげ^ J ： ハつづ!用 

SVR - S ( S ) 

2周目1面で DEAD 

ノーマル3機設定 

5 

グラディウス III 

(テクニカル . B ) 

738,350 

純纖品所持 

SVR-LAC 

10面で DEAD 

ノーマル3機設定 

6 

1941 ( IP ) 

11,909,700 

明日から東京だ。 

SVR-WIZ の 

ALU 00% x | 

ノーマル設定 

7 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

1,637,600 

ワイはは影プロなんかに負けん 

SVR - ブ □ ゲ-マ-凝 ) TUN 

5面にて崩御(連） 

ノーマル2人設定 

8 

ファイナルファイト 

(ハガー） 

830,120 

N 0/が合言葉ちん 

SVR - しやるろって® 

偭にて死亡®) 

ノ-マル2人設定 

9 

コラムス 

188,958 

超馬根のじい 

SVR - EGM - SBK 6 K ) 

LV 26 JEWEL 582 

ノ-マル設定ハ-ドスタ-卜 

10 

ィニングラン鈴鹿 GP 

2'47"930 

パチプロになります 

SVR-WGP 

ベストランプ1，22"650 

ノ-マル2周設定 


アミューズ S レストメイヨー 

兵庫県姫路市駅前町222番地駅前第ービル S (0792) 22-7210 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

空牙(シルフ） 

4,584,110 

途中参加. K/ 育春18きっぷ 

LCN 料働 MG) 

ALL® あり 

1、2周目とも229万 

2 

空牙(セィトン） 

4,574,950 

ゥVルキュリア(祕めた。 

LCN1I 斗激 (KMG) 

ALL 連あり 

1-3 で1万点をひらく 

3 

空牙 

(ヴアルキュリア） 

2,707,610 

(g%UJK.F 君にお任せ 

LCN 修斗働 MG) 

2娜あり 

1周目ボス残タイム75 

4 

カダッシュ(忍者） 

60,000+び 

PSN 君ありがとう/ 

svr - kmg - wizCa ) 

ALL 激3818 

LV20 カウ” ー ストップ 

5 

カダッシュ(僧侣） 

35,283 

補 i 集雖望/ SFL- 晒改め 

PSN(^ [ぶ 1 

R.5 ボ^ LV20 寝台特急 

に乗れず負け.,/ 

6 

デンジヤラスシード 

4,161,550 

賴に弟子入り予定" 

SFL-KMG-PEY の 

ALL FULL (連なし 

残 SXII BX4 

7 

JUJU 伝説 

751,300 

34000発 /H のVこだ？ 

SFL-KMG-PEYCA) 

fiLL 残〇辨 J 等な 

しは来月だ/(未 1) 

8 

ハテナ?の大冒険 

(IP) 

2,404,200 

毎遇土 日は ひんすう 君によ 及く/ 

苦胃鼸人ニヤリと笑う 

AUJ コイン 

全機種ハマル設定です 

9 

あしたのジョー 

7 分 9 秒 

カムノ 又〜〜〜〜〜ソク" 

SFL-EGM-JOE(S) 

ALL 合計イム嫌 

6日て-;肖え^丈 

10 

グラディウスIII 

(テクニカル） 

2 周目 1 面 

復活壁に感謝 

SVR-NIS ⑦ 

TYPE しげ郷デ 千 :/ FT 
119480 Opts. 


コインスナック24 _ 

岡山県岡山市浜野4丁目 22-29 0(0862)64-8738 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライア ス 11 

(2 画面 Y ゾーン') 

3,565,070 

K 0 H 

ノーマル A 山蓮） 

2 

スーパーマスターズ 

-19 

18 番がパー 

HCS-MPL 

ノー マル ALL 

3 イーグル、 13 バイィ- 

3 

メジヤータイトノレ 

-12 

ゴル ファに転向/ 

HCS-MPL 

ノーマル ALL 
卜ータル60 

4 

あしたのジョー 

全面クリア 

ウイリー野郎 
ラッキー佐野 

1 コイン 
ノ——マノレ ALL 

5 

マーベルランド 

Q ノ——マノレ） 

1,541,460 

|イパリオン 7) 再入荷は… 

3 億年たってもムリ…… 
ノーマル ALL 

6 

マーベルランド 

(イージー） 

380,490 

WGP は開放台れ/® 

でも入荷しない…… 
ノーマル ALL 

7 

サイバリオン 

(実戦編） 

ノー ミス X 5 

今までに3回。 

2240と2190と2030万 

W-tf" 伽月は 

Z (下)を出すよ// 

8 

グラディウスIII 

だれもマジメに 

やってくれない… 

^1丁コントロール 

E レーザー、フリ-シールド 

9 

ビーストハ•スターズ 

1,676,700 

両刀使い 

フンボーシエ ロ 

1 人で 2P 部門 

ノーマル 

10 

未来忍者 

㊣て咏パがやりたい 

3/31放送 

システム II は高い// 

最近まともにケ入 
ってこない。 


八イテクセガ表町店 

岡山県岡山市表町2丁目 7-33 0(0862)32-9267 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 ( IP ) 

12,586,300 

Disp - まっちゃん 

ノーマル 1コイ》リア 

I00%x 

2 

グラディウス III 

(A) 

919,330 

Disp — A ® 

ノーマル 2-3 

3 

グラディウス III 

(B) 

1,163,140 

Disp -* • A ® 

ノーマル 2-9 

4 

空牙 

(ヴアルキユリア） 

2,707,630 

か一まいんなん 

ノーマル 2-4 

5 

クラックス 

906,105 

MAI 

ワープあり 
スコア 咅 [5 門 

6 

チヤンピオンレスラー 

55,924,000 

Disp - 杉本彩のファン 

ノーマル'リア 
3フ 適 

7 

コラムス 

192,620 

つる 

ノーマ MfVEUO 
LEVEL24 JUWEL608 

8 

カプコンワールド 

1,448,700 

J.E 

ノーマル 
丨コイン AL け リア 

9 

空牙 (シルフ） 

270万くらい 


ノ ーマノレ 

参考 S 己金录 

10 

MVP 

AV .543 

CAN'-HID 

ノ—— マノレ 

BI3-4H 


TV プレイ八ウスミッキー八ウス 

岡山県岡山市国富 4-26-1 0(0868)72-6734 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

空牙 

2,223,400 

T.S 

2 周 3 面 
XAV-02 

2 

あしたのジョー 

5 VS.HARIMAO 

JUN •大月 


3 

クルー ドバス ター 

96,400 

A.A 

3 面 

4 

マーべノレランド 

Q ノーマル） 

255,310 

LUM 

2-4 

5 

マ—ベルランド 

(イー シ ー ) 

263,530 

LUM 

4-4 

6 

ファイナノレファイト 

1,376,201 

大月 

ALL (ガイ） 

7 

JUJU 伝説 

151,200 

JUN 

4 -F 

8 

デンジヤラスシード 

3,518,750 

T.S 

ALL 

9 

ダライアス 11 

(3 画面） 

3,223,870 

RZV 

ABDGIQV 

10 

ネクストスペース 

1, "4,300 

T.S 

ALL 


100 








































































































































































































































































































は BEST10 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー 名 

1 

1 

ファイナルファイト 

445 

カフコン 

2 

2 

テト 1 J ス 

256 

セ ガ 

3 

3 

グラディウスIII 

243 

コナミ 

6 

4 

1941 

234 

カフコン 

— 

5 

コラムス 

201 

セ ガ 

2 

6 

▽ーベルランド 

119 

ナムコ 

5 

7 

ブ□クシード 

114 

セ ガ 

— 

8 

WGP 

86 

タイトー 

— 

9 

カダッシュ 

78 

タイトー 

7 

10 

カフコンワールド 

57 

カフコン 

益ハ幵?の大冒険运ス-バナコ GP 為苦胃頭捕物帳运ス-パ-フォ-ミュラ, 

i 空牙 


インカム中心 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー 名 

1 

1 

ファイナルファイト 

381 

カフコン 

2 

2 

テト 1 J ス 

265 

セ ガ 

8 

3 

1941 

216 

カフコン 


4 

コラムス 

163 

セ ガ 

— 

5 

苦胃頭捕物帳 

129 

タイトー 

6 

6 

スーバーモナコ GP 

128 

セ ガ 

4 

7 

ブ□クシード 

116 

セ ガ 

3 

8 

マーベルランド 

115 

ナムコ 

10 

9 

スーバーフオー ミュラ 

93 

ビデオシステム 


10 

バイオレンスフアイ 


87 

タイトー 

^グラディウス ni g クラツクス ^ MVP 短 

力力:/>■ルド 

语ビ-スト / U 夕-ズ 


※得点表示の方法を〗00店あたりに換算したものを掲載します。これにより 

同じ基準をちとに、正確な比較がでぎると思います 0 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

鮫./絞/鮫/ 

734,150 

K0NAMI 少年 

1コイン 5-8 

2 

コラムス (ハード） 

218,810 

T さん 

レベル 27 

ジュエル634 

3 

四川省 

620 

T さん 

当店でバイト始め 

ました.よろしく 

4 

M.V.P. 

400 

SFC 

B.0 

5.4 

5 

大旋風 

1,051,440 

UGM 

丨コイン 2-46 

6 

1941 

12,072,800 

爆炎帝- X( 宮崎） 

1コイ パ リア 

7 

コラムス (ハード） 

313,742 

MGF- 大塚(宮崎） 

レベル： JI 

ジュエル 883 

8 

グラディウス 111( B ) 

738,930 

爆炎帝- X( 宮崎） 

2-1 

9 

空牙 

1,150,460 

爆炎帝- X( 宮崎） 

丨コイン6面 

10 

鮫/鮫/鮫./ 

3,758,430 

山口勝史(宮崎） 

1コイン 12-1 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス m 

2周目2面 

MGF-NYA 

TYPE B 

感動 

2 

グラディウス III 

10 面移動レーザー 

MGA-TAK0 

TYPE D 

3 

ブロックアウト 

158,326 

YAS 

30面(面優先） 

4 

クラックス 

2,015,645 

MGF-EVE 

1 コイン 

32面 ワープ 無 

5 

ファイナルファイト 

点数不明 

パブルス 那須 (10 さい） 

1 コイン (IP) 

コーディー使用 5 面 

6 

ファイナ)レファイト 

821,460 

NUB0-GIL 

1コイン （IP) 

ガイ使用4面 

7 

クルードバスター 

85,650 

アーギネスホーネント 

1コイン 

4 面 

8 

1941 

全面クリア 

5名ほど 

1コイン （ ip ) 

9 

クラックス 

1,404,416 

マサ子さん 

1 コイン (IP) 62 面 

シづレントワーフあり 

10 

忍者龍剣伝 

全面クリア 

肉体労働者 F 

1コイン （ ip ) 


H 卜 TECHSEGA 延岡店 S 宮崎店- 

宮崎県延岡市幸町 3-110 島津ビル 1 F 3(0982)332-6521 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

メタフォックス 

1,100,000 

中島稔 

5面 (2F) 

2 

SAR 

138,300 

田中あつし 

IP (2F) 

3 

ゥィニングラ省鹿 GP 




4 

エアバスター 

1,108,230 

ひみつの江川くん 

全面クリア (IF) 

5 

ファイティバホー^ 

358,350 

竹田周児 

エリア 83 (3F) 

6 

ォメガ 7W 夕一 (IP) 

698,940 

田中あつし 

4面 (3F) 

7 

ォメヵフ3ィター (2P) 

523,420 

田中聪輔& 

森本和也 

3面 (3F) 

8 

ミッドナイトレジスタンス 

1,672,100 

浦田博貴 

全面クリア (2F) 

9 

フェイスオフ 

トータル10 

^喜野一樹 &彳 
''松崎しげる ； 

優勝 (3 F ) 

10 

タスクフ ォース ハリアー 

1,269,000 

岳本誠 

4面 


ゲーム キャロット住吉 

長崎県長崎市千歳町11 -6 0(0958)47-3352 


神宮前キャロット八ウス 

宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 プラザビル S (0 昍 5)29-3967 


PLAY-HOUSE アスカ 


佐賀県伊万里市浜町五番街 3(0955)23-2895 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

デンジヤラスシード 

3,644,950 

Mr-IPA-MN 

ALL ノーマル 
連使用 

2 

マー ベルランド 

669,560 

Mr-FBI 

R-3-I ノーマル 

3設 

3 

クオース 

254,840 

Mr-fBI 

■ 780 ノーマル 

1設 

4 

パズニック 

5,037,800 

Mr-JF6AZX 

L-8-6-I ノーマル 

2設 

5 

R-TYPEII 

470,600 

Mr - MUU 

S-6 ノーマル 

3設 

6 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

M 64,390 

Mr-JOE 

S-6 ノーマル 

2設 

7 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

1,517,150 

Mr-JOE 

S-5 ノーマル 

2設 

8 

バー ニングフオース 

819,590 

Mr-IPA-MN 

S-5-I ノーマル 
3設 AUTO 使用 

9 

ダラィァスII (V) 

3,382,450 

Mr-OWA 

ALL ラカ -A 

3設夕-摊用3國 

10 

ダラィァス II( Y) 

3,030,970 

Mr-DPT-DIG 

ALL ラ》 -A 

3設夕 - 利吏用3麵 


ゲー厶スポット大橋 

長崎県長崎市大橋町 7-17 森田ビル 1-2-3 F 3(0958)45-9619 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マー ベルランド 

203,700 

中島博之 

2-1 

中2年生 

2 

1941 

673,000 

小林靖直 

中1年生 

3 

テトリス 

40,340 

折山学 

ライン66 

4 

タスクフオースハリアー 

575,900 

小林靖直 

3-1 

5 

グラディウスIII 

375,600 

中島博之 

3面 

6 

ハテナ?の大冒険 

74,200 

巌雄高 

2面 

7 

ミッドナイトレジスタンス 

478,100 

原口誠一 

2面 

8 

コラムス 

5,656 

中川大輔 

レベル3 

9 

ワールドカップ’90 

優勝 

長崎康生 

長崎海星高 

サッカーブ在籍 

10 

ス ー ノ く ー フ为 — ミュラ 

2,12〃 174 

山田大輔 

クリア 


首位安泰 f イナルファイト變 


、レ 

# 

気 

人 

I 

ヤ 

V 

レ 

プ 

{注)八イスコア掲載店に、月間の①プレイヤ<気中心のベストゲーム、②インカム中心のヒツトゲ1、の E 通 

りを 10 位まで提出していただきました。 1 位のゲ—ム 10 点、 CU 位 9 点… 10 位 1 点として、その卜—タルの得点に 基づ 
き、ランキングしています。今回は58店3月末現在で集計。各店のご協力に感謝します。 


他に対抗馬が見当たらず、独 
走しています。 

まだプレイしていない人は、 
ゲーメスト4 月 号を見て、投 
げをマスタ—してから進めば 
あまり ハマらずに遊べるでし 
上/つ® 

2位のテトリスはあいかわ 
らず高い人気を保っています。 
それに比べると、ブ a クシー 
ドは人気が少し落ちました。 
プロクシ—ドはこのままでは 
1回もテトリスを抜くことが 
できずに終わりそうです。 

テトリスとほぼ同じル—ル 
で、テトリスの方が易しいの 
に冋でテトリスまで行かない 


出回り方の問題もあり 
テトリスよリ難しい 
因だと思つています。 
とは言え、ブロクシ—ドは2 
人プレイも面白いし、なかな 
か健闘したと言えるでしょぅ。 

手堅くヒット 

1941 

1941は、現在発売され 
ているシユ I テイングでは、 
出来が良く、 ヒットし ている 
と言えます。しかし' このゲ 
丨ム自体、プレイヤ—の間で 
それほど盛り上がつている感 
じはしません。それでも対抗 
機種が出ない限り、そこそこ 
インカムを稼いでいくのでは 
ないで しよう か 0 
今回特筆すべきなのは、コ 
ラムスの人気の高さです。シ 



ョーでクラックス、ハットリ 
ス ' コラムスと3つのゲ—ム 
が出展されましたが、今の所 
クラックスよりコラムスの方 
が人気が出ているようです。 

難度が GOOD 
n ラムス 

コラ ムスは、 もともと ゲ— 
ムのル—ルが非常にわかりや 
すいということに加え、一応 
理論上は終わらないはずの難 
度が うま かった と 思います。 
また、ィ—ジ I 、 ミ ディアム、 
ハ— ドと 分かれているのも良 
かったのでは。来月も上位に 
残りそう です。 

それに比べるとクラックス 
は、物理的に不可能に近い難 
度の上がリ方に問題があった 
と思います。この点がクリア 
されていればもっと人気が出 
たと思うのですが…。 

グラ m はもはや勢いはなく' 
好きなプレィヤ—が地道にや 
っているという状況です。 

来月は戦場の狼11、パロデ 
ィウスだ/.が出てくる頃で 
す。期待したいですね。 

(ぜんじ) 
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マあたり 
しだい 


ゲームリスト 


3 月発売ゲームリスト— 

ゲーム名 

メーカー 

操作 

ジャンル 

P 闩と発売日 

アドベンチャークイズ 2 

八テナ 7 の大冒険 

カプコン 

4 B 2 P 

クイズ 

ラッキーカード等のイベントも増え、オリジ 
ナルキャラ使用でストーリー性充実。 

エイリアンズ 

コナミ 

8-2 

アクション 

映画エイリアン 2 をそのまま再現 
したゲーム。 

KLAX (クラックス） 

ナムコ 

4-1 

パズル 

プレイヤーの 諸君/ 脳をビンビ 
ンに 刺激せ よ。 

麻雀大予言 

ビデオ 
ンスアム 

キーボー \ 

、'麻雀 

タロットカード占いを取り入れた 
麻雀ゲーム。 

メジャータイトル 

アイレム 

2-2 

ゴルフ 


バトルシャーク 

タイト- 

特殊操作 

(8-1) 

： 3 D シューティング 


ラフ • レーサー 

セガ 

8-2 

レース 

3月 

レーシングヒーロー 

セガ 

ハンドノ 1 

/バイク レース 

3月予定 

W . G.P 

タイト— 

ハンド喊 
+ギア 

バイク レース 

3月 

バルダーダッシュ 

デコ 

8-2 

アクション 
mX (レ 

3月下旬 

マーベルランド 

ナムコ 

8-1 

メルヘン 

アスレチック 


コラムス 

セガ 

4-1 

パズル 

3月16日 

クルードバスター 

デコ 

8-3 

アクション 

3月20日 

ザフアント厶オブジオペラ 

デコ 


ピン ポール 

3月下旬 

M . V . P . 

セガ 

8-3 

野球 

3月 リアルシミュレーション 野 
球ゲーム 

カダッシュ 

タイトー 

8-2 

アクション RPG 

3月 

あしたのジョー 

タイト— 

4-2 

ボクシング 

3月 

4 月以降発売ゲー厶リスト— 

ゲーム名 

メーカー 

操作 

ジャンル 

P 闩と発売日 

エア • デュエル 

アイレム 

8-2 

シューティング 

2 人同時プレイの 擊 ちまくり縦シューティン 
グ。近未来感覚がいっぱい： 

戦場の狼 II 

カプコン 

8-2 

3 P 

シューティング 

4 月 27 日名作「戦場の狼」がさら(ン<■ジョ 
ンアップ。 3 人同時プレイ可能。 

つるりんくん 

コナミ 

2-1 

ブラィズ機 

5月10日 

TSG -1 (仮称） 

UPL 

8-2 

シューティング 

8月予定横 スクロール •戦略 ノ 
ュー ティング。 

(卜 N 織盛- ズゴルフ 

SNK 

4-2 

ゴルフ 

4月16日超 美しいグラフィック 
Cenjoy play 0 

NAM -1975( NEO - GED ) 

SNK 

8-3 

シューティング 

4月16日横 スクロールで 爽 快感 

バツグン。 

八ットリス 

ビデオ 
ンスアム 

4-2 

パズル 

4月 テトリスに続くパジトノフ 
の 第2弾。 

パロディウスだ/ 

コナミ 

8-3 

シューティング 

4月25日 

气ースボールスターズ 

プロフェッショナル ( NEO - GEO ) 

SNK 

2-1 

野球 

4月16日 今迄にないハイスピー 
ディ、ハイグレード。 

麻雀狂列伝 （ NEO - 

GEO ) 

SNK 

4-2 

麻雀 

4月16日 リアル、迫力の 醍醐味 
を。 

(NEO-GEO) K 

SNK 

8-3 

アクション 

4月16日変身し魔法を使って魔物 
を倒す。 

妖精物語ロッドランド 

ジャレコ 

4-2 

コミカル 

ァクション 

4月3日100円 で 2度 おいしい よ 

雷電 

テクモ 

8-2 

シューティング 

4月 正統派縦 スクロールシ 

ユーテイング。 

(タイトル未定） 

UP し 

8-2 

シューティング 

7 月予定 横 スクロールシューテ： 
ィング。 

球界道中記 

ナムコ 

4-2 ! 

野球 

4月 

G-LOC 

セガ ; 

操縦桿+ 

< ロットル 

ドッグファ仆 

4月 

トライゴン 

コナミ 

8-2 • 

シューティング 


阿修羅ブラスターズ 

ピスコ 

8-2 

シューティング 

5 月縦画面 

スノーブラザーズ 

東亜 

プラン 

8-2 : 

尸クション 

5 月下旬 

T . M . N . T . 

コナミ 

8-2 : 

尸クション 

4月 
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タイト- 
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2 B ▲ 
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スーパー アカトンボ料 

福岡県福岡市東区香椎駅前1 -10-10 a (092) 682-0555 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

W. G.P(6 速） 

120ポイント 

AHO 

1 コイン ALL 

2 

W. G. P(AT) 

117 ポイント 

INDICK-J-P 

1 コイン ALL 

3 

苦胃頭捕物帳 

2,182,100 

Y. N 

丨コイン 

ALL 、 ノーマル 

4 

1941 

10,794,300 

TAV-TWO 

1 コイン 

ALL 、 ノーマル 

5 

あしたのジョー 

WORLD CHAMPION 

E. HOBA 

ALL IRK0 

丨コイン、ノーマル 

6 

ブロックアウト 

121,206 

Y.O 

25面、ノーマル 

7 

ファイナルファイト 

2,728,660 

遠高 JEMINI 

コーデイー、1コイン 

6面、ノーマル 

8 

コラムス 

420,966 

ハードフレンズ 

JEMINI 

レべ Ml 

ジュエル 1100 、ノーマル 

9 

クラックス 

1,161,029 

裏店 JEMINI 

ウェーブ56 

1コイン、ノーマル 

10 

ゥィニングラン鈴鹿 GP 

2'45 〃 55l 

Y.N 

1 コイン 
ノーマル 、 MT 


ゲー厶インプラザオリンピアン 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 0 (093)521 -2040 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

3,116,1-50 

BIG 

1 PI コイン 2 人設定 

R -6 コーディー 

2 

ブロックァウト 

112,082 

Y.N 

ipi コイン 

3 

1941 

12,008,800 

B - M 

IPI コイン 
クリァ 

4 

クラックス 

1,533,050 

BUI 

ipi コイン 

5 

クルードバスター 

114,150 

SUP-NYMPH? 

1コイン IP 

4面 

6 

マ—ベルランド 

1,456,840 

BIG 

1 コイン 1 ミス 

A しし 

7 

ブロクシード 

599,769 

GEN 

ipi コイン 

8 

ハテナ?の大冒険 

2,221,600 

SUP-NYMPH? 

IPI コイン 
ノーマルクリア 

9 

ビーストパスターズ 

8,505,630 

NINJA 

1コイン IP 

A しし 

10 

鮫!鮫!鮫！ 

1,700,130 

TYP 

1コインエリア|〇-4 
ノーマル 


プレイシティキヤロツト久留米店 

久留米市六ツ門 2-34 三信ビル 3(0942)35-4212 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックス 

1,266,660 

有明海に浮く 

ドザエモン 

イージーラン^ 

2 

ファイナルファイト 

2,479,680 

大牟田のきりんじ 

BIO 

ノーマル 

3 

W. G.P 

97 

SKD 

レーシングタイプ 

4 

コラムス 

190,300 

SKD 

レベル10 
スタート 

5 

デンジヤラスシード 

3,894,650 

BIG 

A しし 

6 

バーニンオース 

3,231,550 

BIG 

6-1 

7 

マーベルランド 

1,295,320 

BIG 

ALL 

8 

カダッシュ 

LEVEL 18 

ししょう 

ALL 

9 

ゼロウィング 

3,139,170 

TRASH NEO 

ハーデイスト 

16-30 

10 

エイリァンズ 

302,100 

DEATH MASTER 
YOS 

1周とちょっと 


ゲー厶プラザ 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 


☆=90 

0(096)371-9050 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

エイリアンズ 

771,700 

PLE 

1丨面ノーマル 

2 

あしたのジョー 

CD0=3I ③0=05 

②0=32④0=07 

"(5)1=29 ダンデ<ズム 

⑥ 1=36 ZEUS 

へのず つに t ： る 0 
アポガトソーマル 

3 

カダッシュ 

1 コインオール 

C.M ひげぴん 

魔法使い 
ノ——マノレ 

4 

コラムス 

301,652 

SAF 

J:822 L=33 

レベル 1 スタート 

5 

グラデ Y ゥス III 

2 周目 7 面 

G0-D 

B-F 

ノ——マノレ 

6 

マーベルランド 

446,600 

ELPE0-PLE 

イージー 
ノーミス 

7 

1941 

II,881,200 

MST 

工場出荷設定 

8 

JUJU 伝説 

277,000 

0H-SHIRI 

1コイン ALL 
ノーマル 

9 

グラディウスII 

( 丨 - F) 

10,000 ,000+a- 

G0-D 

ノーマル、15万エス！ 

13-8 にて達成 

10 

クノ レー ドノ スタ —— 

(IP) 

点数不明 

0H-SHIRI 

1 コイン 6 面 
ノーマル 


ジャスコ大分店ナムコランド 

大分県大分市中央町 1-2-7 0(0975)37-1308 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックス（スコア） 

1,300,110 

鬼ゃ〜ず。王者 Pochi! ⑱ 

シークレントワープ、 

1コイン 

2 

マーベルランド 

( ノーマル） 

1,462,890 

鬼ゃ〜ず。王# Pochi! ⑱ 

ALL 

3 

マーベルランド 

( イージー） 

398,880 

鬼ゃ〜ず。王 tPochi!(§) 

END 残 3 

4 

ファイナルファイト 

(コーディ） 

2,724,410 

鬼ゃ〜ず。 TRX- めすろん！ 

ALL 残 1 

5 

ファイナノレファイト 

(ガィ） 

2,803,090 

鬼ゃ〜ず。 TRX- めすろん！ 

ALL 

6 

鮫!鮫!鮫! 

1,75?,??? 

途中で消したので不明 

AREA 10-? 

7 

ブロクシード 

221 LINES 

鬼ゃ〜ず。王者 Pochi! 発狂 

し EVE し . 50 
はやいぞ 

8 

デンジヤラスシード 

3,800,350 

鬼ゃ〜ず。王者 Pochi!(§) 

ALL 

9 

10 

クラックス(面数） 

WAVE.8 

鬼ゃ〜ず。王者 Pochi! 違） 

ワープ無し、1面スタート 

l：K ン 


102 




























































































































































クッキリと鮮やかな色彩 


超ド級/立体空間ウルトラサラウンド// 

前後左右4つのスピーカーであなたの部屋はコンサートホール 



•リアーアンプ内蔵。スピーカ_2個付。參音置 VR 、 ステレオヘッドホン端子付。•お 
手持ちのステレオや A V テレビに接続すると4 WAY のサラウンドになります。鲁 SAM 
規格のソケットに差すだけで OK 。 參特注品でタイトー式用もあります〇 


質問、相談、要望、トラブル等 

なんでもお気軽に電話下さい。 


• シグマ用八ーネスを作ってくれる会社名籲 
八ッピー商会 0798(71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ゲームブラザ•ファンタジー 0284(62)6926 


驪 爾 ■« 111 _«観 

m u 讎 《» «驅 I ^ — 

% Q 


大型マージヤン用パネル 

ARV-7 に差し込むだけで OK (接続コード付） 
型番 MST —7 ¥9.800(350X2 001111 n) 



超小型 (120 XI 90 X 1 〇〇_) 

型番 ARV -7 ¥20,000 

(テレビ接続用コード &S-9 接続用コード付） 

•別売 RGB 21 で RGB 用 TV も 0 K o 

(注意） ARV-7 だけでは使用できません。別に S-9TURBO、 ゲーム 基板、 
ゲーム 基板と ARV-7 をつなぐ ハーネス （ARV-7 のソケットの配線は SAM 
規格)が必要です。 


綠調整 VR 
裔調整 VR 


赤調整 VR - 


色調整 VR 



ス - パ - prostick// S-9 TURBO 

ビデオゲーム•メガドライブ . pc エンジン•マーク瓜•パソコン f コン対応 


jT - ^-2*4*8方 fi 


snatr-t n -ri \/nn nnr > 


2*小8方向切換付きレバー 

-連射スピード VR 

f 1 - a 連射 ON OFF 

1 -/?連射 ON OFF 

-ア連射 ON OFF 

-セレクト S コイン 

-スタート SRUN 

-トリガ ー か/?の反転 

--スローモーション 

-連射固定 ON OFF 


S -9 用 »別売コード 

* メガドライブ用コード(型番コード MD )¥3, 000 

* PC エンジン用コード(型番コード PC ) ¥2, 000 
* マスターシステム 

S マーク III 用コード(型番コード MM ) …¥2.000 
* パソコン用コード(型番コード PP ) ……¥1,500 

* F コン用コード(型番コード FF ). ¥2,000 


お申込方法 

* 商品のご注文は住所、氏名、電話番号、ご希望の 
商品名。型番をはっきり書いて八ガキでお申込くだ 
さい。 

* 送料は全国一律600円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください。 

* 代金は商品と引ぎ換えにお支払いください0 
* お電話のない方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい。 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様負担0 

* アフターサービスは 完全ですから安心してご使用 
できます (3 ヶ月間保証書付)。 


〒673-05 

兵庫県三木市志染町広野 5 丁 0293 

シグマ電子 

TEL. 07948(4)0476 


生田丨 unou =FIU,UUU 

(注)本体だけでは使川で3ません別必コードが必®です 


S -9 TURBO の特徴 


★ARV-7 の特徴 


*仏/?、アの逋射 ON / OFF & トリガー SW を押さなくて 
も連射する連射！^定 SW 付。 

* 連射スピードを遽続的に浼える寧ができます。 

* 金緘ケースな6ではの_城感ヒ安定感があります。 

*拥売0のコードを羞し換えるだけでメガドライブ •PC 
エンジン，マーク H いパソコン • ビデオゲームヒ殆ビの 
コンピューターに使坩できます。 

* 全て衮務 HI のパーツを使用していますので、操作性•耐 
久性ともバツグンです。 


• ARV -7 をテレビのオーディオとビデオ灌子に接続す 
るだけですから簡単です。 

• 当社新開発 M 路によりビデオ出力とはおもえない鮮や 
かでクリアな色がでます。 

• 色！!整はカラー VR だけで簡增にあいます（こだわる 
方に R 、 G 、 B の謂整が有ります)。 

• テレビのスピーカーか6昔が出ますので音の大きさを 
テレビの VR で簡申に変えられます。 

• ウォークマンのへッドホーン(付属ではありません。ユ 
ーザーで準備）が使える出力があります。 

• RGB コード(別売 ¥3500) を使用すれば、 HGB テレ 
ビにも接続できます。 

•別売りの S -9 T U R B 〇と接続しますので連射は匆諭、 
連射固定も出来ます。 


^ メガドライブ用¥4,000 

^ RGB 21 ピンコード 

ARV —7にも使用できます。 
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本誌からの無断転載を禁じます。 


^ •情さんの車で富山から東尋 

> 坊、親不知等と色々回ってき 

i た。いや〜海産物が食える幸 

/二】福をマンキッして参りました。 

N _ 1/ 地元の人々のさりげない心遣 

[ 1 いもうれしかったし…。お仕 

:ぉば 

i (メーテルをかいたら似てな 

1 いと言われた "，。 栗原娜） 

參唐突ですが水鳥屋はサーク 
ル名です。み一な氏は私の師 
です、よろしく。 

P 〇¥しかし富山はおもしろかっ 
/ た。御旅屋さん、無免許運転 
\ ノ させるし…。今度は大阪で会 

し、ましよう.グ 

(nhk ではテトリス国際大会 
で優勝//ゲームボーイ版は詰 

14 Tr ^ んでたけどパジトノフ氏のサ 

インが大⑱の水島屋 T. 丄> 

> •現在、体調を崩し、寝込んで 

} おります。ど一もストレス性 

> の胃炎のようで吐き気と戦う^^^ 

_毎日。ついでにアレルギ-性^^ 

>鼻炎なもんでもうボロボロ。 

J だれかこんな僕に励ましの 

( お便りを下さい……って、ど 
* うにも気弱になってるぞ。 y£i 

う一ん、胃が痛いよ 一。 Kr ^ 

( パズル作成中 APAPA) ^ 'g 

參丨年間、池袋にある寺にこ 
もって、俗世間との関係を断 
ち切って「ズケンペンキヤウ」 

W % 

れるようになり、ゲーム中毒 Wl-j 
症から抜け出せましたがその 
反面、大切なものを失くした 
ょぅな気がします。 

(今頃、 5 月病になってぃる攀層 

かもしれない人じ一ぶ一)⑼ 

•ここ数力月、鬼のような日 

_只今、編集部が物置き小屋 

一一 日が続いた。これから先も同 

と化している。ただでさえ狭 

じような日々が続くと思うと 

い編集部なのに、うさぎ小屋 

^ .•.とてもぅれしぃ。 

wfW どころか鳥かごのような状態 

やはり人間という生き物は、 

卜^7でぁる。 

u k ^ j 考えつつ、-活動)していること 
に意義があるのではないかと 

ところで、先月号の「どす 
\〇 ^\ ■—*' 1 こい」はインパクトあったの 

W ^'^ rv 考ぇてぃる今日このごろ。 

^ (wizlll で LEVELI0I2 の壁が厚 

ル すぎるバイオ） 

Wpj で、まずいジュースを知って 

^rA いる人は、 送ってね。 

\ VfQ\y (まずいジュースフリークの 
ぶ％ し〜ちゃん） 

★ _ここのところ、また難しい 

參ゲーメスト丨冊作るのって 

'//W ゲームが増えてきました。そ 

本当に大変なんだなあ……こ 

こで、だれが読んでもわかる、 

れが今の私の： Eg な気持ちで 

本当に役に立っ攻略法を載せ 

す。この先色々と不安材料は Uq ¥ 

) ^ ていきたいと思います。 

あるけれど、とにかく前進あ K - / 

見ているだけで、自分で体 

るのみ// (な〜にが前進ある 

験できなければゲームじゃあ 

のみだよ、とか言われるだろ 4 

( m % りません。できるだけ多くの 

う事を予期しっっもやたら真、^^ 

人に、ゲームの本当の面白さ、 

面目に後記を書いている、新 

\ w § クリアの審びを感じてほしい 

米のくせに2力月連続で書か 

と思います。 （ぜんじ） 

せてもらった C* LAN) ^ ^ 


©©0&®@O^O 
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あのミキ、カスミ、シヨー]の3人がオリジナル•アニメになつだ！ 
3人のプライべ一トタイムを中心に今はじめてアナタにだけ素顔を 
見せちゃいます。巻末には HD キヤラによるシヨ—卜 • アニメも収録。 


「みつめていし Vfcj 



CD : H 28 X - 10012 

税込定価¥2,884(税抜価格 ¥2,800) 

税込定価¥2,472(税抜価格¥2,400) 





SETA GAME MUSIC SCENE ONE 

〜トウインイーグル、 SR 麻雀 PH 〜 


Mp - YOI Y-QRfll 
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■LOC 

RBATTLE 

CONSCIOUSNESS BY G FORCE 

? 一ロ ツク 



にプレイし よう。ここでもミ 
サイルは節約してタイムに加 
えよう。 


今回は最新パ—ジョン(ほ 
ぼ発売 VER ?) をプレイする 
ことができたので、 ショ ーバ 
丨ジョンとの違いを書いてお 
きます。上級も母艦から発進 
し、何とゲー厶才丨バーのイ 
ンスタンプレイも無くなつて 
しまつたよぅです。あと' ス 
夕—卜直後の持ち時間が80秒 
から 70 秒になつてしまい まし 
た……が、敵が倒しやすくな 
つたので難しくなつたわけで 
はありませんからご安心を。 
くわしい攻略などは来月号か 
ら始めます。 



MISSION1 

「70 秒以内に 8 機撃墜せ よ」 
さすが1面。簡単でしよう。 
この 面では全機バルカンで 
撃墜で きるように 練習して ほ 
しい。 クリアしたとき85 秒は 
残せる ようにしたいところだ。 

MISSION 2 

「9 機撃墜せよ j 
1 • 2 • 3面はなるべく残 
タイマ—を増やすことを念頭 



MISSION3 

「10機撃墜せょ」 


初級ってシヨ—のときはビギナ—じゃ 
なくてトレ—ニン b でしたね。 


計器も見たいけどフレイ中は 
そ/つちいかない。 


こ5なつた 
発売パ—ジヨン 


初級 

(ビギナ—) 
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もぅ3面ともなると敵も本 
気で攻めてくる。敵の弾もホ 
I ミングだといぅことを忘れ 
ないように/ 撃つミサイル 
も10発以内にしたい。ここで 
90 秒以上残せる。 


ここは6面をパワーアップ 
したようなところ。1力所右 
から来るホ—ミングがよけに 
くい所があるが、ここをチェ 
ツク しておけば後は大丈夫。 


ほとんど「力なき者はシッ//じ 
の世界だったりする。 
とにかく |度おためしを…。 


このモ—ドは初級より少し 
操作が難しい。初めのうちは 
あまり大きな動きはしない方 
がいい， 


. といぅわけで今月はここ 

まで。この号がみなさんの手 
に渡るころには' G - LOC も 
発売されているかもしれない 
ので見かけたらまずはプレイ 
してみて下さい。 

(原稿料全部 G - LOC !?: の F 



味する。大抵この面で無駄な 
タィムロスで時間がなくなり' 
2〜3面先でタィムオ—バ丨 
になるというのが|番ありが 
ち。この面は特に気合を入れ 
ていこう。慣れればクリア時 
100秒以上残すことも可能。 

MISSION5 

「20隻破壊せよ」 

この面は海上の戦艦と戦う。 

戦艦はパ—ニングフォースバ 

ルカン？ を撃つてくるので 
注意してね。 

MISSION6 

「10機撃墜せよ」 

この面から前面の編隊が撃 
つホ—ミングが強化される。 
ねらい撃ちに気をつけるべ 


MISSION7 

「10機擊墜せょ」 


来月から 
攻略開始 • 


上級 

(エキスパ—卜) 


中級 

(ミディアム) 


戦艦は弱いがバルカンを連続 
して喰ら-5と負ける。 


ヒピやダメ—ジは面ク U ア後、 

元に 5 fe どる。 
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狙え/一撃必殺クロスカウンター 

あしたのジョ 


立て立つんだ 





明日へのための段旱メモ 


■ 


明日のためにその1•基丰 
技術をマスヌーだ/ 

ボクシングほど基本が大切 
なスポ—ツはない。まず基本 
攻擊をマスタ—だ。1にも基 
本、2にも基本。 

まずパンチの撃ち方だ。 
ストレ—卜…レバ—前+ボタ 
ン 

連打が入り易<、敵によつ 
ては威力も強いぞ。 

アッパ—…レパ—左+ボタン 
フック…レバー右+ボタン 

大振りだが威力は強い。 

ィ メ—ジト レ—ニングを積 
んで基本をマスタ—し、実戦 
(ゲー厶センタ—)へ Go /. 
だ。 

明日のために V の 2。 防脚 
を究璧にしろ/ 

ガ—ドが甘いと、日本、東洋 
では通用しても世界では通じ 
ない。パンチドラン カー にな 
らないためにも防御は大切だ。 

ガ—ド S スウェイバックは、 
レ'八—を手前に引けばで$る。 

レバ—を引いている状態で 
は常にガ—ドしているが、ボ 


ディブロー、フック等は防げ 
なぃ。 

そこでスウェイバックだ。 
レバ—を引いた時にスウェイ 
パックする。タイミング良く 
敵のパンチをよけろ/ 

明日のためにその 3 •例れ 
ても氛力で起5上がれ/ 
ジョ—の最も優れた所は、 
世界チヤピオン、ホセ.メン 
ドーサさえもふるえあがらせ 
た闘争心だ。倒されても1闩 
中2回までは TK 0 とならな 
い。立つんだ//:ジヨ 





そ 

のためには、倒れたらパンチ 
ボタンをひたすらたたくこと 
だ。2つのボタンをたた$ま 
くれ/ 

明日のためにその 4 •ク D 
スカウン ヌ—に金てをかけろ/ 
敵のパンチのタイミングを 
見切り、クロスカウンタ—だ。 
タイミングさえ合えば、クロ 
スカウンタ—は一撃でどんな 
敵でも倒せることがある。 

やはり ジヨー には、これし 
かない/ 


奴の腹を避けて顔を狙え/段 
平のおつさんの指示通りに戦 
おう0 

チをかわし、ストレ—卜で連 
打だ。 


ウルフ金举 


矢吹丈、 II 点への轨跡 


あしたのジヨ—ゲ—厶版は、 
原作を忠実にスト—リ—が展 
開されていく。それではステ 
—ジ紹介だ。 


マンモス西 

マンモス西は少年鑑別所の 

ボスだ。鑑別所の中のはずな 

のにリングが立派なのは気に 

しない。 

西は体力があり、ボデイブ 
口—はあまり$かない。後ろ 
へさがつた後撃ってくるパン 



ウルフ金串、 J 巳 C 日本バン 
タム級6位の強豪だ。 




J 巳 C 日本バンタム級6位 
のウルフ金串は、左右の連打 
が得意。スウエイでかわして 
フック、アツパ—で攻撃しろ。 


力る徹 






マンモス西、少年鑑別所のボ 
スだ〇 


ウルフ金串にはフック、アツ 
パ—が有効だ。連打攻撃に気 
をつけろ/ 


出た/ノーガ I ド戦法。この 
体勢からアツパ—を突ぎ上げ 
て < る。 

宿命のライパル、力石徹。フエ 
ザー級からジョーと戦うため 
減量して階級を落としてきた。 

宿命のライバル、力石徹の 
登場だ。奴はノーガ I ド戦法 
をちやんと使ってくる。力石 
のアツパー 3連発をかわして、 
連打だ。 

連打している時、逆のパン 
チ(右で連打の時は左)でワ 


^ OAOU シヨーでも出展さ 
れた、タイト—の「あしたの 
ジヨ IJ がそろそろゲー厶セ 
ンタ—に 4 P 出回つて<る。 

1970年代の不滅のヒ— 
ロー、矢吹ジヨーを主人公に、 
力石徹、力—ロス、メンド— 
サ等の敵がそのままゲ—厶に 
登場する。スト—リーをケー 
ムに 5 まく取り入れたゲ—厶 
作りは、ボクシングフアンを 
熱くさせてくれるだろ I つ。 

ダイヤモンドグロープを楽 

しみに見ているボクシングフ 

アンなら、逃さずゲーセンで 

やりこむしかない/耳をす 

ませば、音声合成で ジヨー や 
丹下段平の声も聞こえてくる 
ぞ〇 
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は力石で灰にな 


燃え尽きて、白い灰レ 
フちやつた 0 



力—〇ス•リベラ。無限の可 
能性を秘めた天オボクサーだ。 

フェリ—の目を盗み、巧妙に 
ェルボ—を使ってくる。エル 
ボ—のかわし方に慣れ、クロ 
スカウンタ—だ/ 


出た/クロスカウンター。当 
て方によつて同じクロスカウ 
ンターでも威力が全然違う。 

ン、ツ—をしたりすると、必 
ずダブルクロスアツパ—が来 

るので、絶対やめよ I つ。とに 

かく強い。ここからはクロス 
カウンタ—を決めるしかない。 


カー ロス•リベラ 

ベネズエラ出身の奴は、レ 




ホセ•メン F — サ 


巧妙に反則技のエルボーを使 
つ r くる。攻撃パタ—ンを見 


八リマオの回転して飛んで来 
る所なんて、原作そっくり。 
かわしてクロスカウンタ—だ。 

マレ I シア出身の野生児、 
八リマオ。そのトリツキ—な 
動きは異色と言えよ一つ。左右 
に飛んだ時の攻撃さえかわせ 
ればカウンタ—が決められる。 

東洋バンタム級6位、八リマ 
才。軽快なフツトワ—クが身 



ホセ•メンド—サ。 WBA 、 
世界パンタム級チヤンピオン。 

メキシコの誇るチヤンピオ 
ン。 n — クスクリユ—とい-つ 
絶対の決め技を持っている。 
奴に勝つには、もはやクロス 
カウンターを狙うしかない。 
1回倒すと、ホセの身体に異 




これが n — クスクリユーパン 
チ。内側にひねりこむ I 撃必 
殺のパンチだ。 

ゲ I 厶オ ー '八 I になつて、 
白い灰になるのも、原作にな 
かつた新たなエンディングを 
迎えるのも、全ては腕しだい/ 
新生矢吹丈は歴史を変えられ 
るか。それは君しだいだ。 

(ぜんじ) 
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プラザ 



タイトル。 NICKSTOM はそれ 
ぞれ 1 P *2 P の名前です。 


季節はこれから夏だけど 
國は寒4うなゲーム必登場だ。 

シューテイングゲームばかりが 
東亜プランじやない.グ 
といラことで、 

ホラーストーリー以来のアクションゲーム 
「スノーブラザーズ j は5月下旬登場予定。 


©東亜ブラン 








平和なスノ—ランドを乗つ 
取り、双子の王女様プリプリ 
姫とプチプチ^!さらつていつ 
たホットダ王国のアチッチ王 
/ 

このままだと、スノ—ラン 
ドはすべてがとけて消えてし 
まぅ…。平和な日々を取り戻 
すために行け行け、スノ—ブ 
ラザ I ズ//: 




まず、操作方法は8方向レ 
パ—に2ボタンになつてます 
(基本的には左右2方向とな 
る)。レバ—の左右でプレイヤー 
の ニック (2 P 側はトム) を 
移動させ右ボタンでジャンプ 
します。左ボタンで雪ダマシ 

ヨツトを発射できます。 

シヨツ トを 敵に連続して当 

てることによつて11 T タマにす 



す01タマがころがつている 
途中に敵がいると巻き込んで 
倒すことができます。 

画面中にいる敵を全滅させ 
れば面クリア。10面ごとにボ 
ス面があり、ボスを倒すか時 
間切れでボス面はクリアとな 
ります。 

■ 





赖を11 T タマで巻き込んだ時 
に限つてアイテムが出現しま 
す(霄タマ自体はアイテムを 
出さない)。 

〇索…ビンに入つた水です。 
取るとスピ—ドアップ。 





〇青水… iir タマショットのパ 
ワ—アップ。 

〇黄水…1タマショットの射 
程距離がアップ。 

〇緑水… I 定時間無敵。この 
時、プレイヤ—は大きくなり 
レバ—で好きな方向 (8 方向) 
に動ける。 

0プレイヤ I のマ I ク…これ 
を取るとモンスタ—が出現し 
て、それをショットで固める 
いずれか 

になり、キックす ると その文 
字が取れる。その文字をすべ 
て集める と 1 UP になる。 

〇囊…1万点。ある条件に 
て出現する。 

〇おすし…10種類あり、すべ 
て占數になる。 


ることができます。その iir 夕 

マをキックする ( IIIT タマに接 

近して左ボタンを押す)と雪 

ダマはころがつていき、最後 

には爆発して死んでしまいま 



緑水を取つて無敵中。ラ—ん' 
スノー マン。 


アイテムがたくさん。青プレ 
イヤ—の下がプレイヤ—の 


r /ィテム 


では実践。まずはシ 


雪ダマにふれて…。目つきに 
注目(怖い〇 


シヨ ツト ボタンでキック。そ 

れぞれのキヤラクタ—の動き 

か細かいのがいい。 


敵の倒し方。プレイヤ—の雪 

ダマにくるまつている姿が笑 

之る。 
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敵キヤラ(一部) 



〇赤ザコ（仮名）…まあ、いわゆ 
るザコキヤラ。坂道をまるくなり 
ながらころがっていく姿が結構か 
わいい0 



〇黄ザコ（仮名）…赤ザコよりは 
多少動きが速い。しかし、このあ 
た0は飛び道具は出してこないの 
でザコといえよう。 



〇緑ザコ（仮名）…通称ガチャピ 
ン。火を吐いてくるので最初の a 
ちは悩まされるかも。しかし、火 
を吐くタイミングさえわかれば本 
体の動きが遅いのでザコになって 
しまうだろう。 





〇忍者（仮名）…14面以降に出現。 
つむじ風になったり（この時は無 
敵。雪ダマにで杏ない）手裏剣を 
出したりするので前半最強の敵。 
こいつを攻略することがで杏れば 
かなり先に進めるだろラ。 



〇おすもろさん（仮名）…20面台 
で登場。こいつだけは倒さなくて 
ちクリアできる。倒すと寿袋を出 
す。画面の上側にいて弾を放射状 
にばらまくのでかなり強い。 



〇黄ザコその£ (仮名）…先ほど 
出てきた黄ザコのパワーアップ版。 
フロアを下に移動してくるのだ（他 
のキャラクターはほとんどしない)〇 



〇八ロウイン（仮名）…いわゆる 
永久パターン防止キヤラ0面スター 
卜後一定時間たつと出現。雪ダマ 
ショットをぶつけると消えるが他 
の場所にすぐ出現。放っておくと 
無敵キャラを出してくる。 



〇無敵キャラ（仮名）…八ロウィ 
ンが生み出す。 ゴース ト バスター 
ズに出てきたオニオンヘッドに似 
ている0プレイヤーにしつこくつ 
きまとうので、これを出されたら 
死を覚悟するしかないだろラ。 


ipi^i 舞 


※東亜フランでは、これらの敵キャラクターの名前を募集中とのことだ。 

あて先はゲーメスト編集部まで（採用者には東亜フランからポスターやグッズ 
などのフレゼントがあるのでどしどし砲 i 募してぐれ！！）。 


M 養 


ボスは ilT タマシヨツトより 
は、出して くる ザコを?タマ 
にしてぶつけるほぅが楽。 

11 IT タマシヨットだけでは倒 
すのが不可能だからだ。ボス 
が出してくるザコキヤラは、 
放#^を描いてくるのだが、 
慣れないと着地点がわかりに 



雪ダマをキックして当てるの 

が基本。 


くいので直擊されないよぅに 
注意。何回かプレィすれば着 
地点がわかるはず。 

30 . 40.50 面の ボスは、 2 
体いるので片側から先に倒し 
ていかないとつら くなる。2 
匹同時に攻擊 される のと、1 
匹だけの攻撃では全然違ぅで 
しよう。 

2 P 同時プレィにおいては、 
ボスの耐久力がとてつもなく 



面のボス。ザコキャラの爆 

は' 最初の一つちは着地点が 

切りにくいぞ。 


アップするので、協力して的 
確に ヒツトさせないと 時間切 
れで«けられて しまう ぞ。 



〇連続飛ばし…11 T タマで敵を 
I 気にはじき飛ばすと占：敎が 



ろ—ん、気持ちいい。 


〇 . とアップしていき、最 

高で 8000 点になる。結果 
的にアイテムなどがたくさん 
出るので超お得。各面毎にパ 
夕—ンを作るしかない//: 

〇霄タマころがり(仮名)… 
プレイヤ—が11 T タマに卷きこ 
まれると、巻きこまれている 
うちは無敵になる。また、雪 
ダマが爆発している時に爆発 
バタ—ンにプレイヤ—が触れ 
ても一瞬無敵になる。これを 



利用できるょぅになれば楽に 
なるのでは。 

〇雪ダマの移動…雪ダマはた 
だケリを入れるだけが能じや 
ない。11 If ダマに接近して、レ 
パ—を入れたままだと横に移 
動し、さらに極めつきは下か 
らジャンプで i きを入れれ 
ば上の足場に111 If ダマを上げる 
ことも 可能だ。 

oilr ダマを使っての移動…後 
半の^^のヵギとなるテクニッ 



雪ダマ乗〇。先の面では重要。 


ク。11 If タマにしたあとにプレ 
ィヤ—がその雪タマの上にジャ 
ンプすれば11 r タマに乗れてし 
まう のだ。単純だが、このテ 
クニツクを知らないとハマつ 
てし まう場所があるのでお忘 
れなく。 

〇敵のすり抜け…敵を«タマ 
に変える途中や«タマが|定 
時間たつてとけ始めた状態で 
は、プレィヤ—が触れてもミ 
スにならない。めつたに使う 
ことはないが、知つていると 
得することがあるかもしれな 
ぃかも。 

〇スタ—卜時の^^••.テクニッ 
クといえるかどうか謎だが、 
面のスタ—卜時には必ず無敵 
になつているので、その間に 
上にいつてしまえばまとめて 
はじき飛ばすパタ—ンを作り 
やすくなるはず(|^タマは上 
から下にころがる)。 

(すしブラザ—ズ . ziA ) 












































ッドアップディスプレイ 


「 G - し CIC . j が実現したのは、 誰ち体験で吉なかった 
鮮烈な インパクト0そして、 搭載され た3つの 
飛行 モー■ドは、誰に でも楽しめる最高のエアバトル • 

\フィーリングを展開する。君が体験するシーンは、 
i 世界最強のジェット戦闘機のコクピットで 

| 体験できるシーンそのままなのだ。 

■ 

，一广 

3コースそれぞれの飛行モードでエアバトルを再現/ 

G - L . QC . に用意されている3つの飛行コースは、それぞれ 
独自のゲーム内容だ。だから、初心者や女性でも、上級者で 
も、スーパーリアルなエアバトルゲームが楽しめてしまろぞ。 

世界最強のジェット機を自由に操れ/ 

高度なグラフィック処理が、臨場感あふれるゲームシーンを 
再現。しかも、中級、上級モードでは、多彩な空中戦テクニッ 
クを使って敵機を攻撃することもできるぞ。 

ス ーぺ_ リ > ル、ジ<、、ノト、 シ ミ : v し——シミン V —— A 


ク NS 




G - ロック 


▲ G - し O . C . 


デラックスタイプ 


6-し 0. C •プレゼント•キャンペーン実施中./ 


写真集 付きゲーム 攻略 小冊子を100名に.グ 

迫力満点の飛行シーンを集めたセガ特製写真集付きゲー 
ム攻略小冊子を、100名の方にプレゼント。フォトグラファー 
徳永克彦氏が捉えた最新銳ジ X ット戦闘機の世界は、 G - 
L .0. C •の興奮をさらに高めてくれるのだ。 

♦応募方法 

官製ハガキに郵便番号、住所、氏名、年齢、電話番号、好きなゲーム名を書いて、下 
記のあて先まで 送って ください。 

★あて先 

〒144東京都大田区羽田 1-2-12 ㈱ セガ•エンタープライゼス宣伝部 
「 G - L .0. C . プレゼント j 係 
★応募締切 

1990年5月31日.ホ（当日 消印有効） 

※プレゼント当選の発表は商品の発送をもってかえさせていただきます， 


%1»ゴ3ダ tfc ? 


本 社 

東京都大田区羽田 1-2-12 亍144電話 03(743)7432 (アミューズメント機器事業本部）電話03 (743) 7433 ( AM 施設事業本部) 









































ハテナはてなの大冒険 


)1990 CAPCOM j 
ALL RIGHTS R 1 






アトペンチヤークイズ 2 






怒::こぐべ心んン 

• TSU 


〒 R 川女呒市由丰 R ■女ま^ S 1 — 4 一 1? カプ1、ノドル 


4•つの中から、1つ 


だけ道んだらよか5 


昔むかしのこと 

都で行なわれる W 天下一鬮簽に出場す 
るため、旅をしている若者が 一 I b 名前は 
八テナ。都までの遒のりは進く、途中、修業 
をつむため多くの難関を越えていかなくて 
はならない。さて、八テナの結末はいかに!"？ 
ゲームはラッキーカー$や中ボスステージ 
でのなぞなぞクイズ_更にバラエティー 
豊かに楽しく展開 ifcaA ます。一度はじめ 
たらやめられないおもしろさ。 


'クイズ2」または「戦場 
の狼!!: J をプ~しての感想と住所- 
氏名 •生年月日 •学年^^て、カプコ 
ン•大阪へ送〇て下さい。抽選でカプコ 
•オリジナルグッズを差し上げます。 



























































